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MAGAZÍN E-SPORTS.CZ A PC HERNA BATTLEZONE UVÁDEJÍ 


AMATÉRSKÝ A FANDOVSKÝ JEDNODENNÍ TURNAJ VE HRÁCH : 
WWW.E-SPORTS.CZ/STREETPLAYERS 


NEDĚLE 1 1.04.2004, ZAČÁTEK V O09:00HoD 

HERNÍ SYSTÉM 1X1 

1. A Z. MÍSTO : VÝBĚR Z ORIGINÁLNÍCH PC HER RAVEN SHIELD A 
POSEL SMRTI 

3. MÍSTO : SLADKÉ PŘEKVAPENÍ 

SPONZOR : WWW.GAMEEXPRES.cz 


NEDĚLE 25.04.2004, ZAČÁTEK V O09:00HoOD 

HERNÍ SYSTÉM 4x4 

1. A 2 . MÍSTO : VÝBĚR Z ORIGINÁLNÍCH PC HER PRINCE OF PERSIA, 
MORROWIND GOTY, LORDS OF EVEROUEST, KNIGHTSHIFT A KAAN 
3. MÍSTO : SLADKÉ PŘEKVAPENÍ 

SPONZOR : ATCOMPUTERS 


PŘIJĎ SE POBAVIT! 
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POLYSOFT, sxa,, U Jankovky 793/6 » Al Office. sa, Evropská 1729/49 « MOS Praha spol. s ra, Prosecká 59/75 * LET PROGRES a.s., Oluhonská 43, 
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Březen - za kamna vlezem... 
Takže až se budete schovávat za kamny před zimou, 
nezapomeňte se také zahřát pařením na počítači! 


Potřebujete počítač do domácnosti? Chcete provozovat kancelářské aplikace, vypalovat CD, surfovat 
na Internetu nebo sledovat DVD filmy? Hledáte počítač, který je kvalitní, využívá nejmodernější 
technologie a je cenově dostupný? Pak je pro pro Vás ideální volbou právě LYNX PowerMedia. 


LYNX 


Intel“ Pentium“ 4 2.8GHz HT, 


procesor Intel“ Pentium" 4 2.8GHz HT, operační systém Windows“ XP 
Home, paměť 512MB DDR400 dual, grafická karta GeForce FX-5200 
128MB DDR TV-out DVI, zvuková karta 5.1 kanálová S/PDIF out, síťová 
karta 10/100/1G, pevný disk 120GB 7200 ot., optická mechanika DVD-RW 
SD-R5112 (2x/4x/12x-48x), IDE, FDD, optická myš, klávesnice, černá skříň 
H600 ATX, zdroj 350W PFC EZU, 4x USB 2.0 


22, Toměš Madaj, Nám, Svobody 76, ALCOMP spol. s ca, Mariánská 212 + 
KCS Computer, Plešivec 137 + JCR - Jí Rymda, Kamenická 574/22 + VT system, sz., Jungmannova 625/11 + AWOR 5.8., pasáž Hypernovy, 
Jaroslav Konečný, Jihlavská 945 + Jiří Slavík - MIKROS, Mánesova 1765 + TFSupport 5.x.0., Milady Horákové 504 + 


KP Pavlova 19 Petr Vavřinec - SEXTAGON, M, Horákové 520 + Itseco - Retr Stárek, Zahradní 46 


volejte modrou linku: 844 111 162 


Bojíte se? 


Bojíte se rádi? 
Tak se bojte! 
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startujeme dvojité DVD! 


skutečností — od tohoto měsíce na našem DVD najdete dvojnásob- 

nou porci všech oblíbených materiálů. Doufáme, že z této novinky 
máte náležitou radost. Ovšem přechod na devítigigabajtové DVD s sebou 
nenese jen radosti, ale pro nás i starosti. Zejména Libor, který naše plac- 
ky připravuje, po oznámení této změny nejprve omdlel a poté se pokou- 
šel všemožně sabotovat redakční práci, aby upozornil na to, že se ho sna- 
žíme kapitalisticky vykořisťovat. Drobné naschvály jsem sice toleroval, 
nicméně poté, co mi Libor potřetí někam schoval pár mých lahvových ob- 
líbenců, jsem řekl: „Dost!“ Po mučení, které spočívalo v nuceném deseti- 
hodinovém poslouchání skladby „Ooops, | did it again“ od božské Britney, 
Libor zmoudřel a ochotně se pustil do výroby dvojitého DVD. Kdykoliv mu 
nyní výhružně zamáváme před nosem cédéčkem s jeho oblíbenou zpě- 
vačkou, začne se — ač neznaboh - křižovat a slibuje, že klidně sám vytvo- 
ří nejen DVD, ale i celý časopis včetně grafiky. 
Ačkoliv jsme pro vás navýšili obsah DVD, nezvýšili jsme cenu. Proto pevně 
doufáme, že budete s naším časopisem a přiloženou plackou spokojeni ješ- 
tě více než doposud. A aby těch změn nebylo málo, vyslyšeli jsme též vo- 
lání (hlavně cédéčkářů) po nahrazení plné hry větším přísunem oblíbených 
češtin, dem, modařských speciálů, dabovaných videí a dalších vychytávek. 
Chápeme sice, že někteří čtenáři možná budou nad změnou modelu CD pří- 
loh hořekovat, ale ruku na srdce — ve zlevněných edicích si můžete za vel- 
mi přijatelnou cenu koupit tituly, které svojí kvalitou výrazně předčí cover- 
mountované hry jakéhokoliv čásopisu. A navíc si pořídíte přesně to, co vám 
kápne do noty. Pro inspiraci se mrkněte třeba do naší rubriky Budgety, ve 
které vám poradíme, jak za pár korun pořídit opravdu skvělé pecky. 
Pokud nyní uvažujete o nákupu DVD mechaniky (a my doufáme, že vás náš 
devítigigový macek na tuhle myšlenku přivede), pak pro vás samozřejmě 
máme řešení. Velmi výhodně si totiž mechaniku (a nejen ji) můžete koupit 
v našem novém GameStar Shopu, který najdete na straně 65. Na DVD me- 
chaniky se ostatně zaměřil i Lukáš Erben prostřednictvím srovnávacího 
testu v naší hardwarové sekci. Ale i když hardware považujeme za sakra- 
mentsky důležitý, najdete v časopise samozřejmě hlavně herní informace. 
A že je jich požehnaně, zjistíte sami, až se do GameStaru ponoříte. Nezbý- 
vá mi tedy než vám popřát příjemné čtení. A samozřejmě i pohodové hra- 
ní — třeba v naší domovské herně Battlezone, ve které mají všichni před- 
platitelé GameStaru zajímavé slevy. Nashledanou za měsíc! 


n je to tady. To, co jsme v minulých číslech naznačovali, se nyní stává 


JiŘÍ SLÁDEK 
P S.: A abych nezapomněl - jelikož je tento GameStar dubnový, dovolili 
jsme si malý žertík v podobě jedné apriílové recenze. Poznáte ji? | 
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Co říkáte? Že Pekelný rytíř nikdy 
nebyla žádná strašná stvůra? 
A co tohle, už je to lepší? 


Legenda. Modla. Prvopočátek všeho. Prostě Doom. Strach, hrůza, děs, noč- 
ní můry — to všechno vás u třetího dílu této série čeká. Ale nechoďte pak za 
námi, že při pouhém pomyšlení na tuto pekelnou řežbu nemůžete usnout. 
Není to naše vina: o tento článek jste nás sami žádali. Veškeré probděné 


noci nechť padnou na vaše hlavy. 


a trošku nám zarůstá pavučinami, holka. 

Loni oslavila desáté narozeniny — což je 
v herní branži opravdu hodně -— a letos to bu- 
de shodou okolností také deset let od chvíle, 
kdy temnotu světa (o světle by v případě Doo- 
mu nebylo vhodné, mluvit) spatřil díl druhý 
a doposud také poslední. Jenže co to je pro 
našeho miláčka od id Software, že? Vždyť se 
jedná o živoucí legendu, a to doslova a do pís- 
mene. Důkazem oné legendárnosti je fakt, že 
ačkoliv to zdaleka nebyla úplně první 3D akce, 
dodnes je tento žánr nazýván jako „doomov- 
ky“ (na podobné označení narazíte i v někte- 
rých obchodech). A že je tato legenda dosud 
živá? No aby nebyla. Schválně obětujte něja- 
kou tu hodinku a proveďte mezi příznivci akč- 
ních her anketu, co je jejich nejoblíbenější 
multiplayerovou řežbou všech dob. Sami uvi- 
díte, kolik lidí uvede Doom... 


S érie 3D akcí Doom je už pěkně fousatá 


KOMORNÍ, ALE HUTNÉ 


Asi by to nebyl Doom, kdyby vývojáři nezahrnu- 
li do hry také multiplayer. Přesný počet map zatím 
není znám — nevznikají totiž přímo v id Software, 
nýbrž ve Splash Damage (tvůrci Wolfenstein: Ene- 
my Territory), a ve finální verzi jich najdeme tolik, 
kolik jich do té doby zvládnou. Kdo ovšem čeká, že 
zdejší multiplayerová klání budou stejně epická 
a masivní jako ve freewarovém add-onu k Return 
to Castle Wolfenstein, ten bude nejspíš zklamán. 
Bojů se budou moci zúčastnit maximálně čtyři hrá- 
či najednou a předběžné informace hovoří pouze 


>> DOBŘÍ HRDINOVÉ SE VRACEJÍ 
Ale zpět do současnosti, či přesněji řečeno do 
budoucnosti. Co pro nás lidé v id Software 
kuchtí, co nás s Doomem 3 čeká a nemine? 


Ačkoliv má tato hra v názvu číslici 3, trefnější 
by bylo jméno Doom: Remastered nebo Doom: 
New Generation. Bude to totiž vlastně jednička 
navlečená do moderního enginu. 


Jistě — vlasy zježené hrůzou a spousta okamži- 
ků, kdy nám bude v žilách kolovat místo krevní 
plazmy, lymfocytů a dalšího neřádstva jen čistý 
adrenalin. To není žádná novinka, na to jsme 
dobře připravení. Ale co přinese nový Doom 
konkrétně? Opravdu to chcete vědět? Inu dob- 
rá. Tak si vezměte tužku a papír, napište vzkaz, 
že kdybyste se do setmění nevrátili, tak ať vás 


o tradičních módech jako deathmatch či Last Man 
Standing. 

Znamená to snad, že to bude nuda? Troufáme si tvr- 
dit, že v žádném případě. Herní systém je zde totiž 
trošku jiný než u většiny titulů — vaše strategie se 
nebude odvíjet jen od toho, jakou máte zbraň, ale 
budete si muset dávat také pozor na to, kam vrhá- 
te stín, jestli na vás někdo nečíhá v temném koutě, 
a místo zběsilého pobíhání se budete spíš plížit, aby 
vás neprozradil žádný zvuk. Jsme také zvědaví, na- 
kolik se při samotném hraní projeví nový systém 
detekce zásahů. Postavy již totiž nebudou mít ko- 
lem sebe klasický „hitbox“, ale bude nutné se trefit 


Také se po ránu cítíte 
trošku... méně živi? 


Jak vidno, občas se podíváte i na povrch Phobosu. 
Ale ta pravá hrůza se bude odehrávat uvnitř. 


jdou vaši blízcí hledat do jiné dimenze, a pojď- 
te s námi na projížďku peklem. Připoutejte se, 
nekuřte. A pomodlete se. Přesun v prostoru 
a čase začíná. 

Třetí Doom vás zavede do důvěrně známé- 
ho prostředí. Měsíc Phobos planety Mars, rok 
2145, základna Union Aerospace Corporation. 
Neříká vám to nic? Ano, sem jsme se přece po- 
dívali již před deseti lety při premiéře této pe- 
kelné ságy od id Software. Nečekejte však, že 
byste teď dostali šanci podívat se na tehdejší 
události z pohledu někoho jiného, že by třeba 
bylo vaším úkolem jít 
po stopách původní- 
ho hrdiny. Kdepak. 
Ačkoliv má tato hra 
v názvu číslici 3, tref- 
nější by bylo jméno 
Doom: Remastered 
nebo Doom: New 
Generation. Bude to totiž vlastně jednička na- 
vlečená do moderního enginu. 


)b KDO PŘEŽIJE, VYHRAJE 

Neradi bychom ovšem, abyste si mysleli, že 
vás čekají ony krychloidní lokace a záplavy sta- 
rých známých nepřátel, které kosíte jako kuřa- 
ta v kafilerce. To ne. Shodný je vlastně jenom 


přesně do hráče samotného. V čem je onen rozdíl? 
Třeba v tom, že teď vám může projektil proletět me- 
zi paží a tělem nebo že bude možné (a často také 
nutné) sestřelovat nepřátelské rakety. 

Pokud se vám zdá být tento fakt nedostatečnou sa- 
tisfakcí za nízký počet bojovníků a neoriginální mó- 
dy, můžeme vás uklidnit: id Software hodlají uvol- 
nit i kompletní sadu editačních nástrojů, takže růz- 
né modifikace (včetně multiplayerových) na sebe 
jistě nenechají dlouho čekat. Engine přitom tech- 
nicky umožňuje klání mnohem většího počtu hráčů, 
takže je jen otázkou času, kdy ono hloupé omezení 
vezme za své. 
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Tahle hrůza na čtyřech nohách je slavný 
„prasopes“ Pinky. Schválně, kdo v sobě 
najde odvahu podrbat ho pod bradou? 


příběh, či přesněji řečeno námět. Vše ostatní 
je zbrusu nové, jen s občasnými odkazy na de- 
set a půl roku starou legendu. Společnost 
UAC tedy na měsíci Phobos provádí výzkum 
teleportační technologie a všechno jde jako na 
drátkách — avšak jen do okamžiku, kdy jeden 
z vědců propadne temným silám a otevře jim 
cestu do našeho světa. Celý výzkumný kom- 
plex se rázem začne hemžit pekelnými stvůra- 
mi, z personálu se stanou krvelačné příšery 
a zdá se, že konec lidstva je blízko. Zbývá už 
jen tradiční noticka: pouze jeden člověk na ce- 
lém světě může této zkáze zabránit, a hádejte, 
kdo to asi bude. No jo, už je to tak — člen 
ochranky, který náhodou úvodní nápor příšer 
přežil. Tedy vy. 

Zde ovšem podoba Doomu 3 s jeho pře- 
dobrazem končí. První díl (a vlastně i ten druhý) 
totiž byl především o zuřivé akci, přičemž at- 
mosféra „pekla na zemi“ zde byla spíš jen jako 
působivá, přesto však ne zcela nezbytná kuli- 
sa. Tentokrát to bude přesně obráceně. To, co 
se na vás chystá, má mnohem blíže k tradiční- 


ID SOFTWARE 


»»; Společnost id Software e vetšinou spojována pre 


devsím Se serien a Ouake 


na svém konté ma 


ovšem mnohem víc 


e titulů. Jejich prvotinou byla roku 
1990 hra Comma 7 u 


n Mare 
vla 


ů vydat ještě pět 


ledovalo několik titulů, jež 


pokračová se do her 
ale roku 1992 nastal zlom 

egendární Wolfenstein 3D. Od něj 
se odvíjela téměř veškerá tvorba tohoto studia. Po da 
tadisku Spear of přišel čas pro první Doom 
(1993) a jeho pokračování (1994). V tu dobu také id 


n histone moc nezapsaly 


světa spatřil 
Destiny 


Software navázali užší vztahy se společností Raven 


mu survival hororu než ke 3D akcím ze staré 
školy. Dřív, když na vás zpoza rohu vybafnul 
imp nebo prasopes pinky, tak to byla brnkačka. 
Teď to bude horší — o poznání horší. Nejenže 
zjev nepřátel bude výrazně děsivější, ale hlav- 


Po celou dobu budou vaše nervy 
bombardovány destilovaným strachem, 
kterážto lázeň vyvrcholí nenadálým 


zjevením pekelného služebníka. 


ně celou dobu budou vaše nervy bombardová- 
ny destilovaným strachem, kterážto lázeň vyvr- 
cholí právě nenadálým zjevením pekelného 
služebníka. 


KDo SE BOJÍ, 
NESMÍ DO DooMuU 
No jen si to představte. Jdete zšeřelou chod- 
bou, osvětlenou pouze blikající zářivkou, která 
jen tu a tam vysílá paprsky do černočerné tmy. 


Software, které licencovali své enginy. Díky obou- 
nně výhodné spolupráci jsme se dočkali her jako 
Heretic, Hexen, Soldier of Fortune či „vesmírných 
oper“ Star Trek: Elite Force a Star Wars: Jedi Knight 
Od roku 1996 se lidé z id Software věnovali de facto 
výhradně sérii Auake, maximálně svým jménem zaští- 
tili projekt někoho jiného (např. Return to Castle Wol. 
fenstein). To by se ovšem mělo změnit. John Carmack 
že po dokončení Doomu 3 se jeho společnost 
vrhne na zcela nový projekt, který nebude mít žádnou 
vazbu na minulost. Naznamená to ovšem, že bychom 
se nedočkali Auaku // — ten vzniká u „sesterských“ 
Raven Software a dle našeho odhadu bychom se jej 
měli dočkat zhruba rok po vydání třetího Doomu. '«« 
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Kdysi měl chránit životy ostatních. 
= Teď je tento bývalý člen ochranky 
ničí — a hezky ve velkém. 


Z ničeho nic se z boční uličky vyloupne mátož- 
ná zombie a začne se po vás sápat. Che, řek- 
nete si, jedna mrtvolka jaro nedělá, a vyprázd- 
níte jí zásobník brokovnice do žaludku. Otočíte 
se a jdete dál. Jenže co to? Za zády uslyšíte 
divné zvuky. Ohlédnete se a spatří- 
te, jak se napůl rozstřílený přízrak 
opět staví na nohy a bez ohledu na 
předchozí olověnou spršku se 
k vám zase blíží. A z druhé strany si 
to už mašírují posily. A z oné boční 
chodby také. Nábojů máte málo — 
zvlášť s přihlédnutím k faktu, jak ne- 
rady se zombie vzdávají svého neživota — takže 
se rozhodnete vzít nohy na ramena. Proběhne- 
te kolem nich, kousek před sebou v mihotání 
téměř nefunkční zářivky spatříte dveře. Koneč- 
ně záchrana! Jenže když se k nim přiblížíte na 
dva kroky, znenadání se rozrazí a proti vám se 
řítí rozzuřený imp, který tentokrát už není tou 
hnědou chlupatou opičkou, nýbrž dvoumetro- 
vým monstrem s deseti očima plnými zášti. 
Hu! To jste se lekli, co? 
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Samozřejmě, že většina takovýchto situací 
je pečlivě naskriptována, a to tak, aby byl herní 
že působivý bude. Na scénáři se totiž podílel 
spisovatel Matthew Costello, který je pro herní 
branži tím, čím byl Alfred Hitchcock pro svět 
stříbrného plátna. Někteří z nás měli problémy 
usnout po pár hodinách strávených u jeho hry 
7th Guest (dobrá, nalijme si čistého vína — oním 
zbabělcem byl přímo autor těchto řádků), a to 


Vzpomínáte si na stěny tvořené syrovým 
masem, tapety z pohybujících se obličejů 
zkroucených bolestivou grimasou, mrtvoly 
nabodnuté na kůly a další ozdůbky? 


se prosím jednalo o pouhou logickou adventu- 
ru postavenou na puzzlech! Co dokáže jeho 
zvrácená představivost udělat s Doomem, to 
se raději neodvažujeme domýšlet. 


„DĚS A HRŮZA 

NA VLASTNÍ OČI 

V úvodních částech hry to bude ještě docela 
brnkačka. Ačkoliv se to bude kolem vás he- 
mžit všemožnou nemrtvou a ďábelskou havě- 
tí, alespoň se budete pohybovat v prostředí, 
které nahání hrůzu pouze takovým tím běž- 
ným způsobem. Čekají vás tedy ztemnělé 
chodby, blikající světla, rozbité přístroje, zakr- 
vácená podlaha, stěny ohlodané od příšer 
a sem tam nějaká ta mrtvola... No prostě kla- 
sika, něco jako naše vlastní kutlochy. Jenže 
později bude přituhovat. Pekelníci se totiž 
v některých částech základny UAC už docela 
zabydleli a jako každý nájemník si i oni při- 
způsobují nové působiště obrazu svému. 
Vzpomínáte si na stěny tvořené syrovým ma- 
sem, tapety z pohybujících se obličejů zkrou- 
cených bolestivou grimasou, mrtvoly nabod- 
nuté na kůly a další ozdůbky? Tak to vás ne- 
mine ani tentokrát. Jenže zatímco před 
deseti lety vás každý pohled na obrazovku 


ujišťoval, že se jedná vlastně jen o zajímavě 
poskládané kostičky, z nichž až vaše předsta- 
vivost tvoří hrozivé obrazce, tentokrát bude 
de moci vzít dovolenou, všechny ty hrůzy 
spatříte na vlastní oči. 

Ano, je to tak — engine Doomu 3 bude jed- 
na monitory počítačů. Pochyboval snad o tom 
někdo? Samozřejmě můžete mít námitky, že 
některé příšery vypadají až 
příliš uhlazeně a plastově, že 
fyzikální model možná nebu- 
de tak propracovaný jako 
v Half-Lifu 2 a že prostředí vy- 
padá na některých screen- 
shotech příliš sterilně. Inu, 
možná máte pravdu. Jenže 
Doom vsází na jinou kartu: na dokonalé nasví- 
cení scény, na ultrarealistické stíny a náš 
strach (jistě ne bezdůvodný) ze tmy. A v tom- 
to směru bude grafické rozhraní nepřekonatel- 
né. Každý objekt — dokonce i vy sami — bude 
vrhat věrný stín, při více světelných zdrojích 
jich bude pochopitelně vícero v různých stup- 
ních šedi; a co dokáže jeden jediný pomalu se 
otáčející větrák ve spojení se správně umístě- 
nou lampou, to se prostě musí Vidět. Co se to 
hnulo támhle v koutě? Co se to tam mihlo? Byl 
to opravdu jen stín, nebo tam číhá pekelný ry- 
tíř a lačně se šklebí? Ne, já tam nejdu. Nejdu, 
povídám. Mamífí! 


SVĚTÉLKO UPROSTŘED TMY 
Naštěstí u sebe budete mít baterku, takže si 
budete moci na podezřelá místa hezky posvítit. 
Počkat... Řekli jsme „naštěstí“? Tak to byl asi 
omyl. Bez příruční lucerny se sice při prochá- 


Znáte to. Vic hlav víc ví 
= a také víc sežere. 


zení některých ztemnělých lokací opravdu ne- 
obejdete, ale žádné extra požehnání to není. 
Musíte si totiž vybrat. Budete mít v ruce bater- 
ku, nebo plazmovou pušku? Obojí najednou 
nepoberete. Takže buď uvidíte, co se na vás ří- 
tí, nebo se necháte vést rčením „blažená ne- 
vědomost“ a ponoříte se do černočerné tmy 
S prstem na spoušti a s nervy v kyblíku. 
Všechny výše uvedené informace budou 
mít jeden výsledek: hra bude mít sice o něco 
pomalejší tempo, avšak její atmosféra bude 
o poznání působivější než u předchozích dílů 
série. Takže žádná bezmyšlenkovitá střílečka 
jako dřív, nýbrž na mentální zdraví náročný vý- 
let do nejhorší noční můry. A aby toho nebylo 
málo, tak se budete neustále potýkat s nedo- 
statkem munice a lékárniček. Už je nebudete 
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nacházet na každém rohu, už se nestane, že 
byste měli neustále plný zásobník nesilnější 
aktuální zbraně. Kdepak. Mnohem častěji bu- 
dete řešit problém, že nemáte čím střílet. 
A pak dojde na souboj muže proti muži. Tedy 
spíš muže proti bestii. Každou zbraň, a dokon- 


Dočkáte se i milované motorové pily 
a slavné „big fucking gun“ BFG, tentokrát 
s označením 9K. Objevily se náznaky, 
že byste měli narazit také na plamenomet. 


ce i baterku, lze totiž použít v boji na blízko, 
ovšem nepočítejte s tím, že byste měli bůhví- 
jak vysoké šance. 


»b NOSTALGICKÝ ARZENÁL 

A jaký arzenál vás vlastně čeká? Jestliže patří- 
te mezi pamětníky, setkáte se s nejedním sta- 
rým známým. Pistole, brokovnice a rotační ku- 
lomet patří do standardní výbavy snad každé- 
ho akčního titulu, ale v tomto případě je jejich 
používání spojeno s nejednou sentimentální 
vzpomínkou. Avšak pokračujme dál. Co říkáte 
třeba na raketomet či plazmovou pušku? Už 


PC vs. XBOX 


Doom 3 vyjde nejen na platformě PC, ale také na 
Xboxu. Znamená to snad, že podobně jako u Deus Ex: 
Invisible War dojde k úpravě ovládání a herního 
systému, aby vyhovovaly požadavkům konzolí? Na- 
štěstí ne. Id Software se soustředí pouze na PC verzi 
a o Xbox se vůbec nezajímají. O konverzi se totiž sta- 
rá úplně jiné vývojářské studio, a to lidé z Vicarious 
Visions (např. konzolové verze titulů Star Wars: Jedi 


Schůze odborových předáků 
se tentokrát vyvedla. 


dojetím zamačkáváte slzu? Tak ještě chvilku vy- 
držte. Dočkáte se totiž i milované motorové pi- 
ly a slavné „big fucking gun“ BFG, tentokrát 
s označením 9K. Objevily se dokonce náznaky, 
že byste měli ve hře narazit také na plameno- 
met. Tvůrci se též nechali slyšet, že v single- 
playerové části budete mít k dis- 
pozici i „soul cube“ neboli kost- 
ku duší. O způsobu jejího využití 
zatím můžeme jen spekulovat, 
ale lze předpokládat, že bude 
mít něco společného s oněmi 
podivnými éterickými bytostmi, 
které jsme měli před časem 
možnost spatřit v jednom videu a jež proměni- 
ly zaměstnance UAC na krvelačné zombie. 
Otazník zatím visí nad power-upy, jež do- 
dávaly Doomu jeho specifický nádech. S jisto- 
tou zatím víme, že přinejmenším v multiplaye- 
ru se objeví „berserker“, s jehož pomocí zabi- 
jete protivníka jedinou ranou pěstí (a strašně 
přitom křičíte, takže Špunty do uší s sebou, dá- 
my a pánové). Ale co dál? Kde je nesmrtelnost, 
kde je neviditelnost? Inu, nevíme. Je pravda, 
že pokud byste získali byť jen na chvíli nezrani- 
telnost, asi by to už nebyl takový horor, jakého 
chtějí tvůrci docílit; ale na druhou stranu sebrat 


Outcast — Jedi Knight II, Star Wars: Jedi Academy). 
Jejich starostí je, aby Doom 3 odpovídal trošku od- 
lišným požadavkům této platformy a je jen na nich, 
jak se s tímto nelehkým úkolem poperou. Zatím se 
zdá, že nemají žádné větší problémy. Museli sice roz- 
dělit lokace na menší části a snížit počet nepřátel 
(gamepad není pro 3D akce ten nejlepší ovladač), ale 
podle neoficiálních informací se jim na druhou stranu 
podařilo do hry začlenit i kooperativní multiplayer, 
který v předloze vůbec není (alespoň zatím). 


„kouzelný plášť“ a muset se v daném časovém 
limitu proplížit přes území plné nepřátel, to by 
nemuselo být špatné. 


»b ČERTI SE ŽENÍ 
No-a když jsme si probrali jednotlivé nástroje 
osobního i hromadného ničení, je na čase po- 
dívat se, na koho je budete používat. Jestliže 
nemají lidé z id Software ukryté v rukávu něja- 
ké eso, zdá se, že bude možné rozdělit protiv- 
níky do dvou kategorií. První bude tvořit bývalý 
personál mimozemské stanice — různí údržbá- 
ři, vojáci a vědci. Ano, to jsou ty vychrtlé 
i tlusté zombie z prvních zveřejněných obrázků. 
Některé jsou neozbrojené a sápou se na vás 
svými pařáty, jiné mají motorové pily, kulomety 
či jiné zbraně. Zbavit se jich nebude zrovna 
snadné, ale i tak to bude pohodička ve srovná- 
ní s druhou skupinou. Ano, už jistě tušíte, kdo 
to bude: démoni. A to si pište, že v tomto pří- 
padě si své jméno plně zaslouží. To nebudou 
žádní roztomilí čertíci, jak je známe z pohádek, 
nýbrž bestie lačnící po vašem mase i duši. 
Spoustu z nich znáte. Ďábelský imp meta- 
jící ohnivé koule, který se oproti předchozím dí- 
lům naučil neslyšně šplhat po zdech. Klasický 
pinky, jenž se ovšem zbavil svého přihlouplého 
vzhledu a místo toho kolem něj poletuje tak 
temná aureola smrti, že by i bájný Kerberos 
stáhl ocas a zalezl do boudy. Létající ohnivé 
„ztracené duše“, obří pekelní rytíři, kteří vás je- 
diným máchnutím odhodí na konec místnosti, 
a samozřejmě kyberdémoni a obří mozkopa- 
vouci vyzbrojení rotačními kulomety. Narazíte 
i na pár zbrusu nových hrůz — zatím se k nám 
dostaly informace například o podivných pa- 
voučcích pohybujících se ve skupinách, kteří 
mají místo těla lidskou hlavu, či cherubínech, 
pod jejichž roztomilou dětskou slupkou se 
ukrývá hladová stvůra. O celkové podobě ne- 
přátel asi nejlépe vypovídá fakt, že šéfdesignér 


Muziko, KRAJ! 


+ Zajímá vás, kdo bude mít na svědomí hudební 
doprovod ve hře Doom 3? Jestli si teď říkáte, že to 
je jasné — přece Trent Reznor z Nine Inch Nails, tak 
jste vedle jak ta jedle. V polovině roku 2000 sice ta- 
to informace zazněla, ale už to neplatí. V květnu loň- 
ského roku totiž od smlouvy odstoupil, aby měl 
údajně víc času na vlastní album. Kdo se o hudbu 
postará místo něj, zatím bohužel není známo. (< 


Tim Willits v jednom rozhovoru uvedl: „Ken- 
neth Scott, náš hlavní grafik, je zvrácený jedi- 
nec.“ To mluví za vše. 


> NÁSTRAHY 

VYZKUMNÉ STANICE 

Menším překvapením může být, že Doom 3 
nebude rozdělený na klasické mise. Prostě pů- 
jdete dál a dál, do svého PDA budete od veli- 
telství (které se nachází v bezpečí hezky dale- 
ko, parchanti jedni lampasácký) dostávat jeden 
úkol za druhým... A žádné hodnocení dokonče- 
ných kapitol, žádný čas na uvaření černé kávy 
a rozhodně žádný čas (a po všech těch hrůzách 
vlastně ani chuť) na spánek. 


Kdepak asi může ta stvůra být? 

No kde? Vlevo není, vpravo tak ne, 
že by... V takovýchto okamžicích 
přijde náhradní spodní prádlo vhod. 


ji Pod podlahou se prohánějí krysy, 
7% švábi a potvory z jiné dimenze. 


Na rozdíl od předchozích dílů bude tento- 
krát valná většina hry zasazena do interiérů. Na 
otevřená prostranství se dostanete jen zřídka, 
a to ještě pouze na krátké okamžiky; ani v roce 
2145 totiž není na Phobosu dýchatelná atmo- 
sféra. Pro vývojáře by sice nebyl problém ji „vy- 
tvořit“ (jedním řádkem v úvodním intru, který 
by vše vysvětlil), ale nechtělo se jim. Venku by 
totiž bylo sakra obtížné navodit požadovanou 
hororovou atmosféru. Nebudeme se s tvůrci 
hádat. On je opravdu rozdíl, když vidíte deseti- 
okého čerta na dva kilometry a když na vás vy- 
bafne zpoza rohu. 

S absencí kyslíku nepřímo souvisí interak- 
tivita prostředí: Už jsme naznačili, že nebude 
zrovna revoluční (o slavných scénách z Half-Li- 
fu 2, kde zničíte sloup a nepřátele necháte za- 
sypat barely, si tady může jen nechat zdát), ale 
i tak bude poměrně slušná. Prostřelit sklo, za 
kterým je narudlá krajina Marsova souputníka, 
se vám může stát osudným — vzduch uteče, 


0 celkové podobě nepřátel asi nejlépe 
vypovídá fakt, že šéfdesignér Tim Willits 

v jednom rozhovoru uvedl: „Kenneth Scott, 
náš hlavní grafik, je zvrácený jedinec. “ 


a co potom? Buď rychle pryč, nebo rychle na- 
hrát pozici. Tvůrci se také nechali slyšet, že 
všechny menší předměty, jako třeba krabice, 
sudy a podobně, se budou chovat jako ve sku- 
tečnosti a nepřátelé budou navíc disponovat 
tzv. rag-doll technologií. Že nevíte, co to je? 
Snadné vysvětlení. To si takhle vezmete kulo- 
met, držíte spoušť, a zombie tancuje jako živá. 
Tedy mrtvá. Vlastně nemrtvá. 

Při tomhle smrtelném fandangu si ovšem 
musíte dát pozor, abyste náhodou netrefili zá- 
řivky na stropě. Všechna světla jsou totiž dyna- 
mická, z čehož vyplývá, že je můžete zhasnout 
či rozstřelit. A rozbít všechny lampy v okolí ve 
chvíli, kdy se na vás sápe několik rozkládajících 
se kulometčíků, opravdu není moc moudré. 


Vzpomínáte? Říkali jsme přece, že máte-li v ru- 
ce baterku, nemůžete střílet. A pálit do tmy na- 
slepo se nevyplácí, protože máte málo nábojů. 
Inu, v takovém případě si vážně nevyberete... 


Kovy? Koy? Kpoy? 

Zdá se to všechno až příliš krásné (nebo spíš 
děsivé) na to, aby to byla pravda? Nebojte, 
pravda to je. Ale má to pochopitelně jeden há- 
ček: zatím nikdo netuší — nejspíš včetně sa- 
motných vývojářů — kdy bude celý projekt do- 
končen. Objevily se sice spe- 
kulace, že by k tomu mohlo 
dojít již na jaře tohoto roku (to 
je teď!), a ačkoliv by tomu ně- 
které věci mohly nasvědčo- 
vat, raději v to moc nedoufá- 
me. Už teď je ovšem jasné, 
že se v redakci strhne krvavá 
bitva o to, kdo bude mít privilegium seznámit 
vás v obsáhlé recenzi se všemi klady a zápory 
tohoto bezesporu nejočekávanějšího titulu 
současnosti. Jen jeden člověk se rozhodl, že 
se bojů raději nezúčastní — a to autor těchto 
řádků. Ne že by se řídil heslem „moudřejší 
ustoupí“. To ne. Ale už teď mu je jasné, že by 
mu strach nedovolil otevřít první dveře, které 
ho budou dělit od toho všeho pekelného ne- 
řádstva, jež zamořilo stanici Union Aerospace 
Corporation. Pro milovníky akčních titulů a sur- 
vival hororů to je ovšem dobrá zpráva: zname- 
ná to totiž, že tahle hra bude mít šťávu! A co 

na tom, že bude rudá a trošku lepkavá... 
PAVEL MONDSCHEIN 
04G0221 


DUBEN 2004 


bb! BLITZKRI 

Nival Interactive 

Fanoušci úspěšné strategie Blitz- 
krieg mají co oslavovat, neboť 
společnost Nival Interactive vy- 
tváří dlouho očekávané pokračo- 
vání. V Blitzkriegu II se opět do- 
stanete do prostředí druhé svě- 
tové války a můžete se těšit na 
čtyři nové kampaně, odehrávají- 
cí se v Evropě, Africe i Tichomo- 
ří. Autoři chtějí vytvořit svižnou 
hru s ještě větším důrazem na 
strategické prvky a taktické 
možnosti. Realistický dojem bu- 
dou evokovat nejen stovky au- 
tentických zbraní, vozidel a jed- 
notek na zemi, ve vodě i ve 
vzduchu, ale rovněž skuteční hr- 
dinové tohoto šestiletého kon- 
fliktu. Hra nebude přímočará 
a mnohdy bude záležet jen na 


Guerrilla Games 

Vývojářský tým Guerrilla Games 
vytváří pod dohledem společnosti 
Eidos Interactive novou first per- 
son akci s názvem She//Shock: 
Nam '67. Ta vás zavede do kontro- 
verzního vietnamského konfliktu, 
ve kterém se vžijete do role ame- 
rického zelenáče, jenž musí čelit 
neskutečným hrůzám této války. 
V průběhu hry budete získávat 
zkušenosti a z vystrašeného ho- 
lobrádka se změníte v otrlého spe- 
cialistu, plnícího ty nejdůležitější 
mise. Peklo vietnamské džungle 
vás však nejednou srazí do kolen, 
když budete svědky bombardová- 
ní civilních vesnic napalmem a bu- 
dete čelit zákeřným vietcongským 
pastem. Na denním pořádku bu- 
dou boje s téměř neviditelným 


vás, na jaké mise se vrhnete, jaké 
jednotky do akce nasadíte a kdy 
požádáte o posily. K vítězství vám 
dopomůže rovněž obsazení růz- 
ných strategických pozic. Krom 
hlavních úkolů budete dostávat 
i vedlejší, jejichž splnění vám mů- 
že následně pomoci v dalších mi- 
sích. Samozřejmostí bude vývoj 
jednotek, povyšování a získávání 
různých vyznamenání. Blitzkrieg / 
poběží na zbrusu novém enginu 
a uvrhne hru do plně 3D prostře- 
dí s možností destrukce všeho 
kolem vás. Počasí bude ovlivňo- 
vat bojeschopnost vašich i nepřá- 
telských jednotek, čehož bude 
možné též vhodným způsobem 

využívat. 
www.blitzkrieg.de/ 
blitzkrieg 2 


protivníkem, nečekané přepadové 
akce a rovněž tajné mise, v nichž 
se budete muset skrývat před ne- 
přátelskou přesilou. Z jižních, hus- 
tě porostlých mokřin se dostanete 
až do severních horských oblastí 
plných spletitých tunelů. Vydání 
hry je plánováno na letošní červen 
a vypadá to, že Guerrilla Games by 
rádi překonali náš úspěšný Viet- 
cong a nový datadisk Fist Alpha. 
Uvidíme, jak si povedou. 
www.shellshockgame.com 


Nová akce od tvůrců hry Will Rock 
Autoři budgetové, avšak kvalitní akční řežby Will Rock vytvářejí novou first person 
akci. Jmenuje se Chronos a poběží na druhé generaci enginu Saber3d. Vývojáři slibují 
doslova filmové grafické zpracování, strhující příběh a zběsilý akční zážitek. To jsou 
však bohužel všechny informace, které se lidé z týmu Saber Interactive zatím rozhod- 
li zveřejnit. Poslední dobrou zprávou převážně pro majitele herních konzolí je fakt, že 
Chronos vyjde kromě PC i pro PlayStation 2 a Xbox. 


Hororová upírská 3D akce na obzoru 

Populární komiksová série Sword of Dracula se stala námětem pro stejnojmennou 
akční střílečku, o jejíž vývoj se postará společnost Critical Mass Interactive. Na pří- 
běhu, v němž bojuje ozbrojené komando proti armádám upírů, se podílí i autor před- 
lohy Jason Henderson. V kůži speciálního agenta se vydáte po stopách ďábelského 
hraběte Drákuly a jeho pohůnků. Sami tvůrci hru přirovnávají k oblíbeným titulům /We- 
dal of Honor či Call of Duty. S nimi nemá společné jen pojetí, ale i grafické zpracová- 
ní, neboť její základ tvoří engine použitý právě v Call of Duty. Hra je zatím v rané fázi 
vývoje a není známo ani plánované datum vydání. 


Blue Fang Games 
Budovatelská strategie Zoo Tycoon se stala 
jedním z nejoblíbenějších tycoonů. Není te- 
dy divu, že po povedených datadiscích ny- 
ní vystrkuje růžky druhý díl, jehož vydání je 
plánováno na letošní podzim. Zoo Tycoon 2 
hráče na první pohled zaujme novým gra- 
fickým zpracováním, které se přenáší do 
třetího rozměru. Slušivý vizuální kabátek 
však nebude jediným lákadlem a fanoušci 
předchozího titulu i ti, kteří zoologickou za- 
hradu ještě neřídili, se mohou těšit na 
spoustu zajímavých prvků. Budete mít na 
+výběr ze třech základních typů hraní, mezi 
nimiž nechybí klasická kampaň či ničím ne- 
omezený budovatelský mód. Začátečníci 
uvítají propracovaný tutoriál, s jehož pomo- 
cí lehce proniknou do tajů druhého dílu, 
a nechybí ani Zoopedia, skrývající spoustu 
zajímavých informací nejen o třiceti druzích 
zvířat, s nimiž se ve hře setkáte. Kromě no- 


DIS 


vých miláčků se dále můžete těšit na neo- 
koukaná prostředí, zvířecí výběhy, atrakce 
a podobné stavby, jež k zoologickým zahra- 
dám neodmyslitelně patří. Součástí Zoo /y- 
coonu 2 budou rovněž tři zajímavé módy, 
díky nimž se budete moci po parku projít ja- 
ko host, vyfotografovat si oblíbená zvířata, 
a dokonce se o ně starat jako nikdy před- 
tím. Doufejme, že se autorům hra vydaří 
stejně jako předchozí díl a fanoušci tycoo- 
nů si udělají krásné zvířecí Vánoce. 
www.microsoft.com/ 
games/pc/zootycoon2.aspx 


Z 


Brat Designs ního charakteru. Přestože autoři slibují 
Tvůrci sci-fi FPS Breeď odhalili další i singleplayerovou část, hlavní síla So- 
akční titul. Jmenuje se Solar a zavede © laru spočívá v multiplayeru. V mnoha 
hráče do neveselé budoucnosti lid- klasických i zbrusu nových módech se 
stva, kdy proti sobě stojí tři znepřátele- utká až 32 hráčů lačných po vítězství. 
né frakce — dvě skupiny lidí a jedni ne- Boje budou probíhat převážně v roz- 
mrtví. Singleplayerovou část hry tvoří sáhlých exteriérech s plně zničitelnými 
tři kampaně, odehrávající se na Zemi, budovami, a to v mlze, ve vánici i v ky- 
Marsu a Měsíci. To, co zbylo z naší rod- selých deštích. Že by Brat Designs 
né planety, slouží jako místo pro neko- © chtěli konkurovat Battefie/du? 


nečný boj mezi zmiňovanými armáda- 
mi. Na Marsu se ti samí handrkují o co 
největší těžební prostor a na Měsíci ži- 
je zmučený zbytek těch, kteří s tímto 
hrůzným konfliktem nechtějí mít nic 
společného. Každá z frakcí se může 
chlubit vlastními zbraněmi a bojovými 
vozidly, jež se pohybují po zemi, ve 
vzduchu i ve vodě. Třešničkou na dortu 
jsou pak zbraně hromadného ničení 
chemického, biologického i radioaktiv- 


: wwww.brat= 
designs.com/solar.html 


EA vytváří nové Need for Speed 

Společnost Electronic Arts má zřejmě napilno s dalším pokračováním oblíbené zá- 
vodní série Veed for Speed, jež byla nedávno obohacena o zatím poslední oficiální díl 
Need for Speed: Underground, který dokonale obstál v těžké konkurenci na PC i her- 
ních konzolích. Přestože vedení Electronic Arts další díl ještě oficiálně neoznámilo, do- 
šlo k registraci internetové domény, podle níž by se nové /Veed for Speed chlubilo 
podtitulem /Wost Wanted. Uvidíme tedy, co přinese čas a kdy vyjdou vývojáři s prav- 
dou ven. 


První datadisk pro Star Wars Galaxies 

Žijete-li po večerech v báječném světě MMORPG Star Wars Galaxies, můžete se za- 
čít těšit na chystaný datadisk, který původní hře dodá zcela jiný rozměr. Krom dalších 
planet, ovladatelných ras, NPC, monster a dalších prvků se dočkáte zbrusu nového 
cestování vesmírem. Jakmile našetříte potřebnou sumu peněz, pořídíte si obyčejnou 
přepravní loď nebo bojovou stíhačku a hurá ke hvězdám. Vydání přídavku je plánová- 
no na tento rok, ale Sony Online Entertainment zatím neuvádějí přesnější datum. Po- 
kud se tedy zatím nekoupete ve vydělaných kreditech, neflákejte se na Zemi a vrhně- 
te se do světa Hvězdných válek, 
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MOVINKY 


) POKRAČOVÁNÍ TEMNÉ ADVENTURY 


XXv Productions 

Chystaný druhý díl hororové adventury 
Dark Fall má podtitul Lights Out a ujmete 
se v něm role mladého kartografa Parkera, 
s nímž se vydáte zmapovat skály v pří- 
stavním městě Trewarthan. Vyzbrojeni 
kompasem a nezbytnými mapami se roz- 
hodnete rozluštit zlověstné tajemství okol- 
ních skal, ve kterých nalezlo smrt již něko- 
lik lidí. Pátrání vás zavede ke starému ma- 
jáku opředenému tajemnou legendou. 
Jeho světlo prý halí hustá mlha a nebozí 
místní rybáři, jejichž loďky se zmítají v di- 
vokých vodách Lamanšského průlivu, 
končí svou životní pouť nárazem do skály. 
Během hry projdete padesáti lokacemi 
a prozkoumáte spoustu hrůzostrašných 
míst. Temnou atmosféru podtrhuje pod- 
manivá hudba a zvukové efekty, při kte- 
rých vám nezřídka přeběhne mráz po zá- 
dech. Zatímco u předchozího dílu hráči 


kritizovali nepříliš podařené grafické zpra- 8 
cování, tentokrát vše nasvědčuje tomu, že 
se vývojáři poučili. Snad to není klamné f 

zdání. 
www.xxvproductions.co.uk/ 
darkfall2 


» WZKŘÍŠENÍ GALAXY ANDROMEDA 


HD Interactive 

Zhruba v polovině srpna minulého roku 
došlo v německé společnosti CDV ke 
zrušení vesmírné strategie Galaxy An- 
dromeda, původně vyvíjené jako /mperi- 
um Galactica III. Práva na tuto hru od vý- 
vojářského týmu Mithis Games získala 
společnost HD Interactive a na fanoušky 
vesmírných strategií se snad již konečně 
usmálo štěstí. Vývoj této očekávané tak- 
tické realtimové strategie z nekonečného 
vesmíru totiž pokračuje a vyjde pod ná- 
zvem Nexus: The Jupiter Incident letos 
v říjnu. Její děj je zasazen na začátek 22. 
století a čeká vás spogista akce a taktiky 
v boji za záchranu matičky Země. Můžete 
se těšit na vynikající grafické zpracování 
a podmanivý hudební doprovod, který 
vás během putování nekonečným vesmí- 
rem vtáhne do zdejšího příběhu. Autoři 
slibují epickou kampaň se šesti epizoda- 


mi, rozdělenými na třicet misí. Během hry 
budete moci.ovládat deset druhů detailně 
zpracovaných vesmírných lodí a setkáte 
se s více než padesáti unikátními posta- 
vami. Posádku svých plavidel budete tré- 
novat a učit novým schopnostem, abyste 
dokázali čelit více než třiceti druhům Ne- s 
přátelských vetřeleckých lodí. Svůj ves- 
mírný koráb vybavíte zhruba stovkou růz- 
ných zbraňových systémů, a než se do- 
stanete do zdárného konce, navštívíte 
přes sto planet ve dvaceti slunečních 
soustavách. 
www.nexusthegame.com 


Do boje proti nacistům 

Vývojářský tým Joy Labs známý očekávaným titulem Y-Project, který nakonec nikdy 
nebyl dokončen, odhaluje novou first person akci. Nese název Das Reich 2005 a ode- 
hrává se ve velmi blízké budoucnosti. Po vítězství Německa ve druhé světové válce 
je v roce 2005 již téměř celá Evropa pod nadvládou nacistů a zmítá se v hluboké to- 
talitě. Ukolem hráčů bude pochopitelně osvobození utlačovaných národů a vyhlaze- 
ní všech krutých nepřátel. Během hry budete svými činy podporovat několik frakcí 
a plnit různé úkoly, abyste shnilý režim nakonec poslali do horoucích pekel. 


Pokračování adventury The Longest Journey 

Legendární adventura od Funcomu by se na podzim příštího roku měla dočkat druhé- 
ho dílu s názvem Dreamfall. V něm převezmete roli mladé ženy, jež náhodou odhalí 
spiknutí, které může zničit svět vědy i magie. S problémy si neví rady, a tak musí kon- 
taktovat jedinou osobu, která jí může pomoci — April Ryanovou, hrdinku původní The 
Longest Journey. Autoři by novým pokračováním rádi zaujali jak fanoušky prvního dí- 
lu, tak i nové hráče, kteří s původní adventurou vůbec nepřišli do styku. V Dreamfal- 
Ju přibude několik akčních prvků, které přidají na celkové atmosféře. Co se audiovizu- 
álního zpracování týče, můžete se těšit na nové 3D efekty, vylepšené animace postav 
a líbivé ozvučení. 
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dočká i stejnojmenné herní podoby, o jejíž vydání se postará společnost 
Electronic Arts. Stejně jako v původní komiksové předloze budete v tom- 
to virtuálním dobrodružství ovládat tajemnou kočičí ženu s neuvěřitelnými 
akrobatickými schopnostmi a zostřenými smysly. V sedmi rozsáhlých lo- 
kacích kopírujících prostředí filmové verze hojně využijete speciálních 
schopností jako šplhání po zdech, skákání přes střechy i zdolávání překá- 
žek pomocí biče. Své nepřátele nebudete drtit pomocí velkého množství 
různých zbraní, nýbrž díky mrštnosti a mazanosti hlavní hrdinky. Pokud ne- 
zvané hosty nezastaví vámi nalíčené pasti, budete muset bojovat. Při po- 
tyčkách naplno využijete schopnost vyhnout se smrtícím kulkám a vzápě- 
tí rychle zaútočit svými drápy. Catwoman je kromě PC připravována i na 
konzole PlayStation 2, Xbox, GameCube i Game Boy Advance a vydána by 
měla být nedlouho po premiéře filmu, jež je plánována na léto 2004. 
www.eagames.com 


Trainz Railroad Simulator 2004 je nejkomplexnější vlaková simulace, jakou kdy člověk vytvořil. 
Umožňuje nejenom profesionální ovládání spousty lokomotiv, ale i výstavbu nových tratí, globální 
správu železnic a dokonce i tvorbu nových světů! 


Vyvyvv.cdprojekt.cz 


NOVINKY I OSVĚDČENÉ TITULY 
V ČEŠTINĚ ZA BÁJEČNÉ CENY! 


Anno 1503 bez multiplayeru 

Majitelé povedené realtimové strategie Anno 1503: The New World musejí bohu- 
žel již definitivně zapomenout na multiplayerovou podporu. To, že vývojáři ze Sun- 
flowers nepočítali s boji více hráčů předem a plánovali je zařadit až ve formě pat- 
che, je již samo o sobě nemilé. Horší ovšem je, že tento doplněk nakonec nikdy ne- 
vyjde, jelikož zkrátka není stabilní. Autorům se prý nepodařilo udržet 
multiplayerovou hru v chodu déle než dvě hodiny ani přes internet, ani při Direct- 
Play. Kam ten herní svět spěje? 


ÁLNÍ ČESKÁ VERZE 
DISTRIBUCE 


E A NA SLOVENSKU 


PROJECT: 


K dostání v sítích prodejen Comfor, DATART, Game Line, 
Globus, Hypernova, JRC, na Slovensku v sítích prodejen NAY, Brloh a JRC. 


Frontier Developments 

Ptáte se, co nás vede k této ne zrov- 
na obvyklé radě? Společnost Atari 
totiž oznámila pokračování slavné 
série RollerCoaster Tycoon, která po 
několik let bavila tisíce hráčů po ce- 
lém světě. Chystaný třetí díl vytváře- 
jí vývojáři z Frontier Developments 
za pomoci mistra Chrise Sawyera, 
který má legendární předchůdce na 
svědomí. Jak už to v dnešních hrách 
bývá, ani RollerCoaster Tycoon 3 ne- 
unikl třetímu rozměru, a nabídne tak 
mnohem lákavější vizuální zážitek. 
Ruku v ruce se 3D prostředím sa- 
mozřejmě přicházejí i nové prvky 
a způsoby ovládání. To vše ale nic 
nemění na tom, že v novém ACT bu- 
dete opět budovat zábavní parky 
a starat se o spokojenost všech ná- 
vštěvníků, aby se k vám zase rádi 


ak 


vrátili. Můžete se těšit na spoustu 
nových atrakcí, rozmanité úkoly, no- 
vé skupinové chování a vylepšenou 
umělou inteligenci. Nebude chybět 
ani speciální kamerový pohled, díky 


němuž si budete moci na vlastní ků- © © 


ži vyzkoušet lákavé horské dráhy, jež A 


jste sami stvořili. Jen aby se vám 
z celodenního řádění na dech berou- 
cích atrakcích nakonec neudělalo 
špatně. 
www.rollercoastertycoon.com 


DTF Games 

Druhá světová válka je jednou z nejčas- 
tějších událostí zachycovaných v počíta- 
čových hrách. Ruští vývojáři z DTF Ga- 
mes se v nové realtimové strategii poku- 
sí vyobrazit jedno z nejdramatičtějších 
období tohoto ozbrojeného konfliktu — 


se zúčastníte 36 misí (můžete objevit 
i některou ze sedmi skrytých map) a pod 
vaše velení bude spadat okolo 150 typů 
jednotek. Známá společnost 1C Compa- 
ny plánuje vydání tohoto ambiciózního 
projektu na konec letošního roku. 
games.1c.ru/stalingrad 


bitvu o Stalingrad. Pro hráče budou na- 
chystány dvě kampaně za obě zúčastně- 
né strany. V jedné se ujmete velení Rudé 
armády a vaším úkolem bude osvoboze- 
ní města a zničení okupačních jednotek 
wehrmachtu. Ve druhé kampani se v roli 
velitele německých jednotek naopak po- 
kusíte Stalingrad dobýt. Jádro grafické- 
ho zpracování tvoří stejný engine, který 
byl použit v realtimové strategii B//tzkri- 
eg, a při autentickém ztvárnění krajiny 
vývojářům pomáhaly letecké snímky da- 
né oblasti z válečného období. Ve virtu- 
ální historické bitvě s názvem Sfa/ingrad 


Lákavé plány JoWooDu 

Rakouská společnost JoWooD hodlá do konce roku vydat několik zajímavých her. Mi- 
mo jiné byste se tak měli dočkat datadisků k oblíbenému mixu RTS a RPG Spellforce, 
dosud nevydané taktické akci So/dner a poměrně povedenému tycoonu Wildlife Park. 
Mnohem zajímavěji však vypadá příští rok, kdy na pulty obchodů při troše štěstí zaú- 
točí tituly jako Spellforce II, The Guild II, Soldner II, Star Gate SG1 a v neposlední řadě 
zvučný Gothic 3. Vše tedy nasvědčuje tomu, že se JoWooD pomalu ale jistě dostáva- 
jí z velkých finančních problémů a začínají opět vystrkovat růžky. Ostatně to je pro příz- 
nivce počítačových her jedině dobře. 
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Max Payne potřetí 

Líbil se vám /Wax Payne 2? Nebo jste se na něj těšili, ale pak vás zklamala skutečnost, 
že se jednalo vlastně jen o upravený předchozí díl? V obou případech pro vás máme 
dobrou zprávu. Výkonný ředitel společnosti Take 2 Interactive Jeff Lapin se totiž ne- 
chal slyšet, že se již pracuje na dalším pokračování. Jen tak se jej ovšem nedočká- 
me. „Myslím, že práce na třetím dílu budou trvat několik let, protože chceme, aby byl 
ještě spektakulárnější.“ Jak se tedy zdá, budou mít vývojáři z Remedy Entertainment 
plné ruce práce nejen s tvorbou nového příběhu, ale i s upravováním enginu a herní- 
ho systému. Jsme zvědaví, s čím nás nakonec překvapí — a hlavně kdy to bude. 


ní 


Brat Designs 
Známý vývojářský tým Brat Designs se v nové akční střílečce 700n Army 
pokouší o vskutku originální přístup — hra zachycuje drsnou realitu druhé 
světové války v netradičním komiksovém pojetí. V hlavní roli neohrožené- 
ho vojáka Johna Doea si proklestíte cestu skrz fašisty zamořenou Afriku 
a Evropu. Váš hrdina bude mít k dispozici opravdu širokou škálu zbraní 
a na svých cestách využije i nejrůznějších zařízení, vozidel a letadel. Pří- 
jemným zpestřením by měly být plně zničitelné objekty, kdy například bu- 
dete několikatunovým tankem vyvracet stromy nebo velkými projektily 
a granáty bořit domy či mosty. V těžkých bojích si budete moci dokonce 
přivolat na pomoc leteckou nebo dělostřeleckou podporu. V 7oon Army 
nebude chybět ani podpora multiplayeru, která umožní souboje až 32 sta- 
tečných vojáků. Autoři v současné době hledají vydavatele, a tak zatím ne- 
ní jisté, kdy by se měla hra objevit na pultech obchodů. Doufejme však, 
že to bude brzy, neboť projekt 700n Army by mezi současné akční tituly 
mohl vnést trochu svěžího vzduchu. 
www.brat-designs.com/toonarmy.html 


LucasArts zrušili Sam 4 Max 2 
Hráči adventur nemají v poslední době zrovna na růžích ustláno. Společnost Lu- 
casArts po ne tak dávném zrušení vývoje Full! Throttle 2 nyní pohřbila i očekávané 
pokračování legendární adventury Sam 8 Max. Podle vyjádření Mika Nelsona z Lu- 
casArts prý není ten správný čas na vydání klasické kreslené adventury na PC. Ja- 
ko výmluva to ale nezní moc dobře, a tak zatlačte slzičky a doufejte v lepší zítřky. 
Sam Et Max 2 už bohužel světlo boží nikdy nespatří. 
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Novinka od firmy Spellbound Studios, tvůrce her Desperados a Robin Hood: Legenda Sherwoodu 
V chicagských ulicích zuří nelítostný boj mezi mafii a policii. Na čí stranu se přidáte? 


Vyvyvv.cdprojekt.cz 
TVŮJ ZDROJ INFORMACÍ 


»»| PRISM 


Rival Interactive 
Vývojářský tým Rival Interactive vytváří propagační first person akci 
Prism: Black Shield, která by měla zvýšit povědomí o americké Ná- 
rodní gardě a současně posloužit jako lákadlo pro nové zájemce 
o přijetí do domobrany Spojených států. Současně s tímto projek- 
tem autoři pracují na komerční verzi s podtitulem Zhreat Level Red, 
která se více přizpůsobí požadavkům zmlsaných hráčů. Na rozdíl od 
propagačního titulu nabídne detailní příběh, vyprávěný v průběhu 
propracované kampaně. V ní převezmete roli nováčka v tajné obran- 
né jednotce Prism, specializované na boj proti terorismu za pomoci 
nových zbraní a technologií. Obě verze se budou navzájem lišit ne- 
jen v misích, ale i v různých událostech a unikátních zbraních. K sing- 
leplayerové kampani přibude rovněž podpora multiplayeru, a tak se. 
do boje s teroristy budete moci pustit i s několika dalšími hráči. Má- 
te-li rádi speciální vojenskou výbavu, těšte se na útočné pušky s po- 
čítačem řízeným zaměřováním, aktivní maskování a další lákavé ná- 
dobíčko. To vše údajně již v průběhu tohoto roku. 
www.rivalinteractive.com 


T 


Tannhauser Gate 

Fanoušci RPG se letos mohou těšit na ně- 
kolik lákavých titulů, mezi něž se zařadí 
i 7he Roots od polského vývojářského tý- 
mu Tannhauser Gate. V tomto fantastic- 
kém dobrodružství se s hlavním hrdinou 
dostanete do mystického světa Lorath, 
rozděleného na 24 oblastí. V průběhu hry 
se setkáte s několika postavami, které při- 
berete do party, a budete komunikovat 
s více než 120 NPC. Autoři slibují lákavý 
nelineární příběh plný intrik, nečekaných 
událostí a náhlých zvratů. V boji proti pro- 
buzenému zlu využijete zhruba 400 růz- 
ných předmětů a 70 kouzel, přičemž ne- 
bude chybět ani speciální výbava pro ně- 
které členy vaší družiny. Samotné bitky 
budou probíhat ve více než sedmdesáti 
speciálních bojových arénách, v nichž 
změříte síly se stovkou odlišných monster 
a lidských protivníků. Chystané RPG 7he 
Roots na první pohled vypadá trochu kon- 
zolově, ale to rozhodně není na škodu, ne- 
boť grafické zpracování je vskutku pove- 


dené. Vývojáři své nové dítko ozdobili 
j dvěma minihrami. Jednou je rychlý závod 
létajících balonů a druhou originální logic- 
ká hra Trion, která trochu potrápí vaše 
mozkové závity. Vydání 7he Roots je pláno- 
váno na září tohoto roku. 
www.cenega.com 


» Konečně staré dobré UFO? 

Pokud patříte mezi fanoušky klasického UFA a vývojáři z Altar interactive vás svou tak- 
tickou strategií UFO: Aftermath příliš neoslovili, máme pro vás dobré zprávy. Pět nad- 
šenců totiž vytváří tahovou strategii s názvem UFO: Alien Invasion. Tato hra by měla 
být k dispozici zcela zdarma a nabídne spoustu detailních prvků, jež ocení převážně 
pravověrní milovníci tohoto žánru. Grafické zpracování je v porovnání se současnými 
tituly o poznání slabší, ale tento nedostatek jistě rádi překousnete — vždyť samo sta- 
řičké UFO dnes již nevypadá vůbec hezky a přesto dokáže zaujmout stejně jako před le- 
ty. Držme tedy autorům palce, ať neztratí elán a pokračují ve vývoji. A kdybychom se 
hry přece jen nedočkali, nabízí se další produkt s názvem UFO; Extraterrestrials. 


Brutální Carmageddon se vrací 
Prvních tří dílů kontroverzní automobilové akce Carmageddon se prodalo více než 
1,6 milionů kusů, ale na několik dlouhých let se po dalším pokračování slehla zem. 
Nyní se však blýská na lepší časy, neboť společnost SCi ve své finanční zprávě 
oznámila vývoj čtvrtého dílu. Vydání je sice plánováno až na léto příštího roku, ale 
již brzy se můžete těšit na podrobnější informace a samozřejmě očekávané první sc- 
reenshoty. 
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AURA: FATE OF THE AGES 


Streko-Graphics 

Společnost The Adventure Company ohlásila vývoj no- 
vé adventury Aura: Fate of the Ages, která svou kon- 
cepcí a zpracováním asi nejvíce připomíná oblíbenou sé- 
rii Myst. Příběh hry je inspirován dávnou legendou, pod- 
le níž se na zemi nacházejí čtyři posvěcené prsteny, 
přinášející svému nositeli ohromnou sílu, moc a nesmr- 
telnost. Vaším úkolem bude nalezení všech těchto šper- 
ků, které se skrývají ve čtyřech magických světech. Stej- 
ně jeho ve zmiňovaném Mystu se budete pohybovat ve 


Beyond Divifiity 


Hledá se Nemo“ Nemův 
podmořský světzábavy 
Johanka z Arku. 
Midnight Nowhere — 
Painkiller | eh: 
Perimeter 

Sacred 


Black9 Tomorrow R% of World War I 
Breed Teenáge Můtant Ninja Soldner" Secret Wars 
Colin McRae Rally 04 Turtlés -Syberia II 

Dead Man's Hánd ToCA Race Driver 2: Č V Westerner 
Desert Rats vs. Africa Ultimate Racing Simulator 

Korps Vivisector: Beast Inside 

Dragon Empires Vem Power of Chaos: | Advent 

Far Cry Driv3r 

Gangland Ground Control 2: 


first person pohledu a při hraní si vystačíte jen s myší, 
s jejíž pomocí se můžete volně rozhlížet a pouhým klik- 
nutím vždy označíte směr pohybu. Při zkoumání herního 
světa, zasazeného do úžasných renderovaných krajin, 
rozluštíte množství logických, plně animovaných háda- 
nek. Každé prostředí, jež navštívíte, bude mít svou origi- 
nální atmosféru. Projdete zemí snů, magie i mechanic- 
kým a éterickým světem. Aura: Fate of the Ages by mě- 
la potěšit všechny fanoušky adventur již letos v červnu. 


Lord of the Realms 3 
Soldiers: Heroes 


Operation Exodus 
Charm of War 

Men of Valor © 

Thief 3: Deadly Shadows 
Wartime Commánds 
Xpand Rally 
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» PRESTIŽNÍ ZNAČKA POČÍTAČŮ 
b MINIMÁLNÍ CENY 


VÝBĚR Z PC SESTAV: "77" PŘESNÉ na minu 


DXT BLUE LASER 
Intel Celeron 
2,4GHz 


operační pamět 
operační pamet a 256MB DDR, 


pevný disk 40GB o 
ATA100, FDD 3.5", 3D grafická karta 


3D grafická karta up 64MB, 

KA vp 2M, SB 3D GEDÍ 58541 surround, 
stereo surround, elem DVD-ROM, LAN 
LAN HIT SLEVA SLEVA 


. Ehoáuna 8.990,- 
DXT GAMES 007 | DXT MANAGER 
= AMD Athlon á Intel Celeron 
XP 2500+ a 2,7GHz 
PBA pamět “ operační paí paměť 
pevný disk 50GB 1 pevný disk 50GB 


ATA100, FDD 3.5", ATA100, FDD 3.5", 
3D gratická, karta 3D grafická karta 


FySTIYZ] GF 4 64MB, AGP, GF4 MX 64MB, 
SB 3D n SB o surround, 
Surround, , CD-ROM, LAN 
SLEVA 


CD-ROM | SLEVA 
ptá 10.990,- IkeSsánéa 11.990,- 


DXT IRIDIUM 2800 | DXT RED DRAGON 


intel Pentium4 (== AMD Athlon 
12,8GHz XP 2800+ 333m4z 


| operační paměť paní pamě 
256MB DDR, i 512MB Di 

pevný disk 80GB pevný disk 120GB 
ATA100, FDD 3.5" ATA100, FDD 3.5", 
3D graf. ATI Radeon 3D GeForce FX5600 


9200 128MB, AMD. 256MB DDR VIVO, 
SB 5+1 surround, SB 5+1 surround, 
sj -ROM/ CD-RW, n] LAN, DVD-ROM/ 
AN HIT CD-RW AKCE 
kotci 15.990,- NEMA 18.490,- 
ZISKANNIPRESTIZNI(OCENENIÍ 


ji) 


DOPRAVA ZDARMA 


„A VÍCE NEŽ 10.000 POLOŽEK K PC 
A KOMPONENTŮ ZA EXTRÉMNÉ NIZKÉ CENY!! 


Z 271 742 467 


Provozní doba: Po - Pá: 9,30 - 18,00h; So: 10:00 - 14:00h 
+ Krymsi 5, Tel.: 271 742 467, 69 
- Kamenná 1, Tel.: 543 211 417, 776 149 814 
+ Husova 33, Tel./fax: 485 108 644 
- Klášterní 25, Tel.: 377 455 388, 89 
- Vodní 453, Tel./fax: 577 431 491 
- Havířská 22, Tel,/fax: 567 331 673 
« 28. října 215, Tel./fax: 596 634 908 
« Masarykova tř. 28, Tel.: 585 423 895 
- Pražská 590, Tel.: 495 535 754 
- Hrnčířská 18, Tel.: 475 209 312 
- Sokolovská 80, Tel.: 353 540 630 
« Husova 109, Tel.: 385 310 025 
- Budějovická 543, Tel.: 381 255 552 


+ Kubelíkova 805, Tel.: 354 627 601 
ZV ON OK a E] 
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»|IPHANTOM VYSTRKUJE RŮŽKY 


Společnost Infinium Labs stojící za připravovanou konzolí Phantom je 
bezesporu enfant terrible herního průmyslu. Nejprve se zdálo, že vůbec 
neexistuje, pak vše nasvědčovalo tomu, že se jedná o jeden velký podvod 
na investory. A teď, když se už už schyluje k oficiálnímu odhalení celého 
projektu (mělo by k němu dojít na letošním veletrhu E3 v Los Angeles, 
když to v Las Vegas na CES nevyšlo, viz GS 59/2004), rozdává kolem se- 
be rány hlava nehlava. Kdokoliv se o firmu nějakým způsobem otřel, neo- 
dejde bez šrámů. Nejvíce to pocítil zpravodajský server HardOCP který 
v září loňského roku jako první informoval o pochybné minulosti ředitele 
a zakladatele Infinium Labs Timothyho Robertse. Krátce poté, co do spo- 
lečnosti nastoupilo několik známých osobností herní branže (například je- 
den z otců Xboxu) a konečně se začalo něco dít, přišel redakci HardOCP 
dopis od právníků požadující stažení inkriminovaného článku, případně je- 
ho zásadní úpravu. Součástí zprávy bylo celkem osmnáct bodů, jež byly 
v textu údajně „nesprávné a lživé“. Jednalo se například o to, že v době 
publikování textu se sídlo Infinium Labs nenacházelo tam, kde uváděly ofi- 
ciální materiály (viz foto), že Roberts nechal již dříve zkrachovat několik fi- 
rem a vždy z toho odešel se ziskem a podobně. Šéfredaktor HardOCP ně- 
které stížnosti uznal za oprávněné — například to, že redakce špatně uved- 
la Robertsův věk. V zásadních bodech však odmítl ustoupit. Právníci 
Infinium Labs mu tedy oznámili, že pokud si to do deseti dnů nerozmyslí, 
podají na něj žalobu. Jenže zástupci HardOCP je předběhli. V USA totiž 
platí zákon, který zakazuje vyhrožovat médiím soudní žalobou, pokud ne- 
ní stížnost právně podložená — což podle serveru rozhodně není. Inu, uvi- 
díme, kdo vyhraje. My bychom si vsadili spíš na HardOCP než na společ- 
nost, která si údajného nactiutrhání všimne až po půl roce. 
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Tak tady mělo být loni v září sídlo Infinium Labs...... ale kde? 


h) PERLA SEM, PERLA TAM... 


)) GAMECUBE — KRABIČKA SMRTI? 


V USA v současné době probíhá soudní proces, který musí představovat noční mů- 
ru pro marketingové pracovníky japonské společnosti Nintendo. Jeden manželský 
pár z Louisiany totiž tuto firmu zažaloval za to, že údajně způsobila epileptický zá- 
chvat jejičh synovi a že záměrně nedodržuje platné zdravotní normy. 

Pokud se vám to zdá trošku přitažené za vlasy, vzpomeňte si na „varování před epi- 
lepsií“, které najdete skoro v každém herním manuálu. Jedná se sice o relikt dob 
minulých, ale i dnes je teoreticky možné, aby dlouhé vysedávání u monitoru či te- 
levizní obrazovky vyvolalo nebezpečný záchvat padoucnice. A ten prý potkal Mi- 
chaela Martina poté, co strávil několik desítek minut u blíže neurčeného titulu pro 
GameCube. 

Michaelovi rodiče podali na Nintendo hned dvě žaloby. Ta první není ničím překva- 
pivá — prostě chtějí odškodné. | její výsledek byl zcela dle našeho očekávání: po 
třech dnech přelíčení se herní společnost rozhodla pro mimosoudní vyrovnání (vý- 
še „držmlčného“ bohužel není známa). Vcelku nás ovšem zarazila podstata druhé 
části sporu. Michaelovi rodiče totiž tvrdí, že Nintendo zlovolně porušuje platné nor- 
my na ochranu zákazníků a vědomě je vystavuje riziku epileptického záchvatu. A co 
pan a paní Martinovi chtějí? Další peníze? Kdepak. Požadují, aby na každé hře bylo 
řádné varování před možnými následky, aby Nintendo vydalo nové verze svých ti- 
tulů, u nichž by bylo riziko minimalizováno, a dokonce aby se firma více angažova- 
la v informační kampani o epilepsii. Výsledek této poloviny sporu zatím bohužel ne- 
ní znám, protože rozsudek nebyl do uzávěrky tohoto GameStaru vynesen, a poté 
budou mít obě strany ještě 45 dní na odvolání. Rozhodně jsme však zvědaví, jak to 
dopadne. 


to firma totiž v průběhu několika málo týdnů vyda- 
la dvě nepříliš potěšující zprávy — že ruší plánova- 
nou internetovou podporu pro adventuru URU: 


» Filmový producent Uwe Boll si nedá pokoj. Je- 
mu nestačí, že za několik posledních měsíců skou- 
pil licence na všechny možné herní tituly, Blood- 
Rayne počínaje a Dungeon Siege nebo Alone in 
the Dark konče. Nedávno oznámil, že si zajistil prá- 
va na natočení snímku na motivy žhavé akční no- 
Vinky Far Cry. Nikdo sice neříká, že tento titul ně- 
kdy opravdu spatří světlo světa, ale pan Boll se ne- 
chal slyšet, že by jej rád do kin uvedl ve stejnou 
dobu, kdy vývojáři z Cryteku dokončí pokračování. 
Doufejme, že na něm opravdu začnou pracovat. 

»»Po týdnech spekulací se veřejnost konečně do- 
zvěděla pravdu: společnost Electronic Arts se roz- 
hodla s definitivní platností uzavřít brány studia 
Origin. Neznamená to ovšem, že bychom byli nu- 
ceni dát slavné U/timě vale. Vývojáři dostali mož- 
nost přejít do centrály Electronic Arts, kde budou 
pokračovat nejen práce na hře Ultima X: Odyssey, 


ale i na novém datadisku pro původní U/timu Onlí- 
ne. Více informací naleznete na straně 105. 

»» Zatím to ještě není oficiální, ale proslýchá se, že 
práce na novém dílu série 70mb Raider by měl ko- 
ordinovat Warren Spector. Možné to je, protože 
jak Spectorův lon Storm, tak studio Crystal Dyna- 
mics, jež tuto hru již několik měsíců připravuje, 
spadají pod stejného vydavatele. Moc pravděpo- 
dobné se nám to ovšem nezdá. Warren Spector 
má totiž před sebou docela dost vlastních staros- 
tí: nejenže by měl v brzké době finišovat s třetí 
částí série Thief, ale již před časem oznámil další 
pokračování kyberpunkového Deus Ex. Pochybuje- 
me, že by mu to nestačilo a chtěl by k tomu vše- 
mu ještě strčit hlavu do chomoutu s nějakou ex- 
centrickou archeoložkou... 

»V jednu chvíli se už zdálo, že někdo mocný ve 
společnosti Ubisoft zavrhl on-line hry jako celek. Ta- 
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Ages Beyond Myst a že odstupuje od smlouvy na 
zajímavě vypadajícího MMORPG 7he Matrix Onli- 
ne. Ale asi to nebude s touto averzí tak žhavé, pro- 
tože Ubisoft nedávno koupil za nemalý peníz spo- 
lečnost Wolfpack Studios, což jsou tvůrci on-line 
RPG Shadowbane. Pochybujeme, že by toto studio 
z ničeho nic přesedlalo třeba na žánr leteckých si- 
mulátorů. 

» Majitele změnilo i vývojářské studio IO Interac- 
tive. Tam se ovšem o žádné překvapení nejedna- 
lo. Kupcem totiž bylo vydavatelství Eidos, které 
s touto firmou dlouhodobě spolupracuje. Takto si 
jen pojistilo práva na všechny možné další Hit- 
many a na případné pokračování 3D akce /ree- 
dom Fighters. Zástupci Eidosu také nijak nezastí- 
rali, že k akvizici IO Interactive je vedla touha zís- 
kat její technologie. Nu, proč ne. Když se jim to 
vyplatí... 
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TÉMA » 


Kde jsou ty časy, kdy se v našich krajích rodily pouze pochybné polo- 
vtipné adventury a sem tam nějaká ta jednoduchá hříčka. Už dokonce 
ani nejsme vnímání jako země, která je schopna vypustit na světový trh 
sotva jeden titul ročně. Kdepak. Naše vývojářské týmy si během několi 


ka posledních let vydobyly poměrně slušné a hlavně zasloužené reno- 


ÍLLUSION SOFTWORKS 
= PROBUZENÍ Z LETARGIE 


www.illusionsoftworks.cz 

PŘEDCHOZÍ. PROJEKTY: Hidden © Dangerous, 
Hidden 4 Dangerous: Fight for Freedom, 
Mafia: The City of Lost Heaven, 

Hidden 4 Dangerous 2 

AKTUÁLNÍ PROJEKTY: datadisk pro Hidden 

6 Dangerous 2, dva neohlášené tituly 
Brněnská společnost Illusion Softworks patří 
jasně mezi domácí vývojářskou špičku. Svou 
činnost zahájila roku 1997 a z původně malého 
studia se postupem času přetvořila v největší 
českou firmu svého druhu. Zaměstnává zhruba 
170 pracovníků a své pobočky má nejen 


PTERODON SOFTWARE 
= UPROSTŘED ZELENÉHO PEKLA 


www.pterodon.cz 

PŘEDCHOZÍ PROJEKTY: Hesperian Wars, 
Flying Heroes, Vietcong, Vietcong: Fist Alpha 
AKTUÁLNÍ PROJEKTY: : 3D akce z prostředí 
Vietnamu 

Brněnské vývojářské studio Pterodon Software 
bylo založeno v roce 1998 a jeho prvotinou by- 
la fantasy strategie Hesperian Wars. Tento ti- 
tul, který se distribuoval pouze na území Ně- 
mecka, se příliš velkého ohlasu nedočkal, což 
ale jeho tvůrce neodradilo od další tvorby. 
O dva roky později následovala hra Flying He- 
roes, ovšem i ta se ukázala jako krok vedle. Ač- 
koliv se totiž dočkala poměrně příznivých kritik, 


- 


Fying Heroes 


kuchyně 


v „rodném“ Brně, ale také v Praze, Zlíně, Brati- 
slavě a Košicích. Jejím dvorním vydavatelem 
je společnost Take 2 Interactive, konkrétně di- 
vize Gathering, která uvedla na trh všechny je- 
jí dosavadní tituly. Projekt vyvíjený v bratislav- 
ském studiu je ovšem poslední, jehož se sou- 
časná smlouva s Take 2 týká, takže je možné, 
že o další hry se už bude starat jiný vydavatel. 
Illusion Softworks také velice úzce spolupra- 
cuje se společností Pterodon Software, pro 
kterou zastává roli producenta. 

Ačkoliv firma funguje již sedmým rokem, 
vytvořila „pouze“ tři plnohodnotné tituly. Slo- 
víčko „pouze“ je v uvozovkách ovšem záměrně 
= pokaždé se jednalo o zcela špičkové projek- 
ty, které se dočkaly zaslouženého uznání u nás 


Hidden ét Dangerous 2 


z komerčního pohledu žádný větší úspěch ne- 
zaznamenala. Ten se dostavil až se 3D akcí Vi- 
etcong vydanou v loňském roce a letošním da- 
tadiskem Vietcong: Fist Alpha. Díky posledním 
dvěma projektům se z Pterodonu stala firma, 
se kterou je na celosvětovém herním trhu nut- 
né počítat. 

Pterodon Software úzce spolupracují se spo- 
lečností Illusion Softworks, která se podílí na fi- 
nancování jejich projektů. Vzhledem k tomu, že 
i zde je vydavatelem divize Gathering společ- 
nosti Take 2 Interactive, platí na všechny roz- 
pracované tituly přísné informační embargo. Ví 
se jen to, že kromě podpory Vietcongu firma 
pracuje na vývoji nové hry ze stejného prostře- 
dí. Vše nasvědčuje tomu, že se bude jednat 
o plnohodnotné pokračování — na svých strán- 


Vietcong: Fist Alpha 


mé. Stejně jako před rokem jsme pro vás tedy připravili přehled aktuál- 
ních projektů téměř dvou desítek českých a slovenských studií, přičemž 
o některých dosud nikde nepadla ani zmínka. Uvedené společnosti ne- 
jsou všechny, které na území České republiky a Slovenska operují — za- 


řadili jsme pouze ty, u nichž se nám podařilo zjistit, na čem pracují 


i v zahraničí. Letošní rok by však měl být výraz- 
ně plodnější. Zakladatel Illusion Softworks Petr 
Vochozka v rozhovoru otištěném v letošním 
lednovém GameStaru uvedl, že do konce roku 
by měly světlo světa spatřit dva až tři nové ti- 
tuly. Hodně se spekuluje o tom, že jedním 
z nich by mohlo být pokračování Mafie, to je 
ovšem spíš jen zbožné přání hráčů, které se za- 
kládá jen na zprávě z poldviny prosince loňské- 
ho roku, jež však byla záhy po svém uveřejně- 
ní dementována. Vzhledem k tomu, že vydava- 
tel uvalil ma všechny informace přísné 
embargo, víme jen jediné: mezi zmíněnými ti- 
tuly bude datadisk pro válečnou taktickou akci 
Hidden 4 Dangerous 2, jeho náplň i podtitul 
jsou zatím ovšem zahaleny tajemstvím. 


kách totiž autoři sbírají náměty na to, co ve hře 
zlepšit, co přidat a co naopak odstranit. Lze 
předpokládat, že hra bude klást velký důraz na 
multiplayer, ale nebude chybět singleplayerová 
kampaň, řešená podobně jako v původním Ví- 
etcongu. Otázkou však je, kdy by měl být Viet- 
cong 2 dokončen. Bude hodně záležet na tom, 

n enginu tato hra poběží. Pakliže by se 
vývojáři rozhodli použít ten stávající a jen jej 
trošku upravili, aby drželi krok s konkurencí, 
mohli byc se tohoto titulu dle našeho od- 
hadu dočkat již v první polovině příštího roku. 
Pokud však budou změny v enginu zásadního 
rázu nebo bude dokonce použit nějaký zbrusu 
nový (tuto variantu však nepovažujeme za 
pravděpodobnou), neuvidíme Vietcong 2 dříve 
než o příštích Vánocích. 


BOHEMIA INTERACTIVE STUDIO 
— Z ČESKA AŽ K PROTINOŽCŮM 


www.bistudio.com 

PŘEDCHOZÍ PROJEKTY: Pohádka o Mrazíkovi, 
Operace Flashpoint, Operace Flashpoint: Resi- 
stance 

AKTUÁLNÍ PROJEKTY: Operace Flashpoint pro 
Xbox, Operace Flaspoint 2 

Jak už název této před pěti lety založené spo- 
lečnosti napovídá, jednalo se zpočátku o dceři- 
nou firmu vydavatelství Bohemia Interactive. 
Nic však není neměnné, a tak se z Bohemia In- 
teractive stala Cenega a vývojáři začali spolu- 
pracovat s britskými Codemasters. Ačkoliv se 
o tomto studiu mluví jako o „společnosti jedné 
hry“, není tomu tak — na svém kontě má i kres- 


Pohádka o Mrazíkovi 


ALTAR INTERACTIVE 
— NÁVŠTĚVNÍCI Z JINÝCH SVĚTŮ 


www.altarinteractive.com 
PŘEDCHOZÍ PROJEKTY: Fish Fillets, Original 
War, Legendy Dračího doupěte, UFO: After- 
math 
AKTUÁLNÍ PROJEKTY: pravděpodobně dva ti- 
tuly, z nichž jeden může být pokračováním 
UFO: Aftermath 

akladní kámen ke vzniku společnosti Altar in- 
teractive byl položen již v roce 1990, kdy na- 
kladatelství Altar vydalo první edici oblíbeného 
stolního RPG Dračí doupě. O sedm let později 
S datel Altaru rozhodl vstoupit i na pole 
elektronické zábavy a založil Altar interactive 
Prvním projektem tohoto vývojářského studia 
byl logický hlavolam Fish Fillets z roku 1998, 
který podle informací na oficiální stránce do- 


UFO: Aftermath 


lenou adventuru Pohádka o Mrazíkovi, vytvoře- 
nou na námět nesmrtelné ruské pohádky. Je 
však nesporným faktem, že u nás i v zahraničí 
se Bohemia Interactive Studio proslavilo akční 
hrou Operace Flashpoint, často označovanou 
za „vojenský simulátor“. Není to zdaleka tak za- 
vádějící, jak by se mohlo zdát — v prosinci roku 
2001 tato firma založila pobočku v Austrálii, 
která pracuje na systému VSB1 určeném pro 
armádní výcvik. 

Vzhledem k tomu, že se Operace Fleshpoint 
prodalo ve světě přes milion kusů a velkého 
úspěchu se dočkal i datadisk Resistance, není 
žádný div, že v dalších plánech společnosti fi- 
guruje právě tato série a ne Mrazík. To ostatně 
potvrzuje i ředitel studia Marek Španěl: „V nej- 
bližším roce či dvou se určitě budeme sou- 


Operace Flashpoint 


končilo pouze 27 lidí. Ve skutečnosti to sice 
bude možná o něco víc, ale i tak to je docela ší- 
lenost, že? Ať tak nebo tak, Fish Fillets jasně 
ukázaly, jakým směrem se budou ubírat i další 
projekty Altar interactive. Náročnost na mozko- 
vé závity se u dvou následujících dvou strategií 
Original War (2001) a UFO: Aftermath (2003) 
sice postupně snižovala, ale i tak existoval jen 
málokdo, jenž by byl schopný vyhnat mimo- 
zemšťany ze Země na nejvyšší obtížnost, aniž 
by s tím měl opravdu hodně velké problémy. 
Ze řady trošku vybočuje projekt Legendy Dra- 
čího doupěte (2003), který je určen výhradně 
pro mobilní telefony a hraje se formou SMS 
zpráv. 

V současné době pracuje Altar interactive pod- 
le neoficiálních zpráv na dvou neohlášených 
projektech. Dle našeho odhadu by se mohlo 
jednat o jedno RPG a o pokračování úspěšné 


Original War 


středit na Flashpoint — v tuto chvíli především 
na Flashpoint pro Xbox. Také, jak už bylo ohlá- 
šeno, pracujeme i na Operaci Flashpoint 2.“ 
Dodejme, že konzolová verze původnímu OFP 
by měla vyjít zhruba v květnu tohoto roku a mě- 
la by obsahovat mnohé nové prvky a různá vy- 
lepšení. Plnohodnotný druhý díl, jehož děj bu- 
de zasazen do jihovýchodní Asie, střední Evro- 
py a Afriky, můžeme podle všech indicií 
očekávat na přelomu letošního a následujícího 
roku. To však budou pro nejbližší budoucnost 
nejspíš jediné informace, které Bohemia Inter- 
active Studio poskytne. Marek Španěl totiž ří- 
ká: „Až do vydání xboxové verze o Flashpointu 
2 či našich případných dalších projektech urči- 
tě moc mluvit nebudeme.“ 


Operace Flashpoint 


strategie UFO: Aftermath. Nasvědčovala by to- 
mu obsáhlá anketa na oficiálních stránkách to- 
hoto titulu, která na druhý díl či datadisk nepří- 
mo poukazuje. To jsou zatím ovšem jen naše 
spekulace. Moudřejší bychom měli být už 
v květnu tohoto roku, protože PR manažer Al- 
tar interactive Jiří Rýdl na naši otázku odpově- 
děl: „Máme v šuplíku hned několik více či mé- 
ně rozpracovaných námětů (některé z nich už 
léta), které čekají na přechod do fáze techno- 
logického dema, jež je nutné pro jakékoliv jed- 
nání s potenciálními vydavateli. Nejbližší tako- 
vou příležitostí je nadcházející E3, a právě to 
bude nejvhodnější doba pro oznámení příš- 
tích plánů. Vzhledem ke kořenům společnosti 
je jasné, že nepřipravujeme žádný Doom 3 kil- 
ler, ale že se budeme i nadále ubírat cestou 
strategií a RPG her, případně kombinací těchto 
žánrů.“ 


UFO: Aftermath 


DUBEN 2004 25 


www.futuregames.cz 

PŘEDCHOZÍ PROJEKTY: Boovie, Posel bohů, 
Posel smrti 

AKTUÁLNÍ PROJEKTY: Ron Loo, Niburu, další 
dva projekty 

Společnost Future Games byla založena roku 
1997 jako poměrně malé vývojářské studio. 
Postupem času se z ní však stala firma zastře- 


www.zima-software.cz 

PŘEDCHOZÍ PROJEKTY um, Signus 
Polda, Polda 2, Polda 3, Polda 4 
AKTUÁLNÍ PROJEKTY: Bloodline, možná 


vznikla roku 1995 
k jedním 


Bloodline 


www.cauldron.sk 

PŘEDCHOZÍ PROJEKTY: Ouadrax, Spellcross, 
ShockTroops, Battle Isle: The Andosia Wars, 
Chaser, Conan 

AKTUÁLNÍ PROJEKTY: Chaser 2 

Slovenská společnost Cauldron, sídlící v Brati- 
slavě, patří mezi zkušené matadory elektronic- 
ké zábavy. Vznikla roku 1996 a má na svém 
kontě již šest projektů. Zpočátku se oriento- 
vala na logické a strategické hry (Spe//-cross, 


šující několik nezávislých vývojářských týmů — 
jmenovat můžeme například Unknown Identity 
(Posel smrti) nebo Peregriuis (připravovaný Ron 
Loo). Zaměřuje se především na adventury, če- 
muž odpovídá i skladba připravovaných pro- 
duktů. V současnosti se pod záštitou Future 
Games pracuje hned na čtyřech projektech. 
Prvním je pokračování Posla bohů (jak říká ob- 
chodní ředitel Future Games Martin Malík: 
„Neplést s naší poslední hrou Pose/ smrti — ti 
poslové se nám nějak zamotali...“), jejíž vydání 


Ron Loo 


sérií humorných 
es má v ohni jiné 
Bloodline. Její 


še zdržely. Nyní 
lýskat na ŠÍ č i 
ze Zima Software nám totiž 


Polda 4 


Battle Isle), změna však přišla v roce 2000. 
Tehdy její programátoři dokončili engine Clo- 
akNT, schopný rozhýbat i pěkně svižnou akci 
Poprvé jsme se s ním setkali ve střílečce 
Chaser, na němž pracovala polovina více než 
čtyřicetičlenné firmy. A čím se zabývala dru- 
há půlka? Nedávno vydanou hrou Conan 
s bájným hrdinou v hlavní roli. Krátce po jejím 
uvedení na trh se začalo spekulovat o tom, že 
se chystá její pokračování, tak jsme se snaži- 
li zjistit, co je na tom pravdy. Marian Holler, 
PR manažer Cauldronu, nás ovšem musel 
zklamat. „Jestli bude pokračování Conana 


je naplánováno na letošní Vánoce. Krátce poté, 
konkrétně počátkem roku 2005, by se měla 
v obchodech objevit dlouho připravovaná fan- 
tasy adventura Ron Loo. Další dva projekty jsou 
zatím v raném stadiu vývoje. Jedná se o po- 
hádkovou adventuru pro děti a nejambiciózněj- 
ší projekt firmy — 3D akční adventuru s pracov- 
ním názvem 9 7i// Death. Datum jejich předpo- 
kládaného dokončení zatím bohužel není 
známo. Říkal někdo, že adventurám odzvonilo? 
(To je na vás, pánové z LucasArts...) 


sdělil: „Bloodline je momentálně ve fázi tes- 
tování a ladění vš složek, vydání plánuje- 
me na ko května.“ Doufejme, že se tento- 
čká vše přitom nasvědčuje tomu, 

lomu jara a léta by měl být projekt 
skutečně dokončen. A co na nás Zima Soft- 
do budoucna? „Prozatím máme 

veny podklady pro pokračování Po/dy 

a několik nápadů na další hry, ale prozatím ješ- 
tě není rozhodnuto, který to bude,“ sdělil nám 


Bloodline 


nebo ne, záleží především na fanoušcích 
a jeho úspěchu, takže je zatím předčasné 
o tom hovořit.“ Škoda. Ale přesto jsme neo- 
dešli s prázdnou. Holler totiž dále uvedl: 
„Náš druhý tým však už pracuje na další akci, 
která bude založena na pokračování našeho 
předchozího projektu na CloakNT enginu. Víc 
bohužel nemohu prozradit.“ Nevadí, stačí si 
dát dvě a dvě dohromady. Onen druhý tým 
totiž vyvíjel Chasera, což je navíc onen „před- 
chozí projekt“. Jak se tedy zdá, je ve vývoji 
Chaser 2. Kdy se jej ovšem dočkáme, to je 
zatím ve hvězdách. 


www.specnaz.sk 

PŘEDCHOZÍ PROJEKTY: žádné 

AKTUÁLNÍ PROJEKTY: Specnaz: Projekt VÍk 
Slovenský tým Byte Software je na poli tvorby 
počítačových her benjamínkem — vznikl kon- 


Specnaz: Projekt VIk 


www.mayhem.sk 
PŘEDCHOZÍ PROJEKTY: Lo: 
of Magic 

AKTUÁLNÍ PROJEKTY: Shadow Vault, 
Neverend, Stunts: Final Stage 


Island, Empire 


Neverend 


www.mindwarestudios.com 

PŘEDCHOZÍ PROJEKTY: žádné 

AKTUÁLNÍ PROJEKTY: Co/ď War 

Tým Mindware Studios vznikl v polovině roku 
2001 a od té doby pracuje na poměrně zajímavé 


cem roku 2001 a taktická vojenská akce Spec- 
naz: Projekt VÍk je jeho premiérovým projek- 
tem. První informace o hře byly uvolněny o rok 
později, pak ovšem na docela dlouhou dobu 
zavládlo ticho. To se změnilo před pár týdny, 
když Byte Software podepsali smlouvu s vyda- 
vatelem, jímž se stala společnost GMX Media. 
Ta hodlá uvést tento titul na trh na podzim le- 


Far 


Fa 


špionážní akci Co/d War. Ta by měla ze všeho 
nejvíc připomínat oblíbený Splinter Cell, ovšem 
je zde jeden zásadní rozdíl: nepodíváme se totiž 
do blízké budoucnosti, ale do Sovětského svazu 
osmdesátých let minulého století. Hlavní hrdina 
Razor Kane se také nebude spoléhat pouze na 
technické vymoženosti, ale neváhá zlikvidovat 
agenty KGB třeba i holými pěstmi. Dle neoficiál- 


tošního roku. Pracovníci studia tak mají v sou- 
časné době práce víc než dost, protože čas se 
krátí a Specnaz má přitom být poměrně ambi- © 
ciózním projektem — mají nás v něm čekat té- 
měř čtyři desítky misí, pozemní vozidla i létají- 
cí stroje a především skutečný vlk, jehož 
schopností budete moci využívat zhruba ve 
dvou třetinách hry. ; 


Specnaz: Projekt VIk 


Dodejme, ž 


ají už déle než 


čátkem příštího roku 


Shadow Vault 


ních informací se Mindware Studios podařilo se- 
hnat vydavatele, takže práce běží na plné obrát- 
ky, prozatím ovšem platí na veškeré informace 
přísné embargo. Předběžné zprávy ovšem hovo- 
ří o tom, že bychom se Co/ď War mohli dočkat 
již během letošního roku, konkrétně o Vánocích. 
Že by ideální dárek pro všechny, kteří se nemo- 
hou vyrovnat s okupací z roku 1968? 


TÉMA » 


3D PEOPLE = KULTOVNÍ RPG 


www.5dpeople.de 

PŘEDCHOZÍ PROJEKTY: žádné 

AKTUÁLNÍ PROJEKTY: Kult 

Košický tým 3D People byl založen v lednu ro- 
ku 2001 a od té doby pracuje na izometric- 
kém akčním RPG Ku/t. První předběžný ter- 
mín byl stanoven na konec roku 2002 (tehdy 
se hra ještě jmenovala Cu/t), ale kvůli zásad- 
ním změnám v konceptu a zpracování se vše 


BLACK ELEMENT SOFTWARE 
= KDYŽ SE ANDĚLÉ ZLOBÍ 


www.blackelement.net 

PŘEDCHOZÍ PROJEKTY: žádné 

AKTUÁLNÍ PROJEKTY: Shade: Wrath of Angels 
Studio Black Element Software zpočátku 
spolupracovalo s vývojáři z Bohemia Interac- 
tive Studio, ale po čase se jejich cesty roze- 


Shade: Wrath of Angels 


ANOTHER DIVISION- 
— V KOLÉBCE ČASU 


www.anotherdivision.cz 

PŘEDCHOZÍ PROJEKTY: žádné 

AKTUÁLNÍ PROJEKTY: Hope: Craddle of Time 
Společnost Another Division rozhodně není jako 
většina ostatních. Jedná se o nezávislé sdružení 
celé řady nadšenců, kteří pracují bez stálého fi- 
nančního zázemí, ovšem vzhledem k jejich praxi 


Hope: Craddle of Time 


výrazně zdrželo. Momentálně se mluví o dru- 
hém čtvrtletí tohoto roku. Jaká je ale skuteč- 
nost? Peter Nagy ze společnosti 3D People 
nám sdělil: „Hra je už téměř hotova, zbývá 
nám ještě asi měsíc tvrdé práce. Potom nás 
čeká ještě vylepšování a testování.“ Z toho by 
šlo usuzovat, že se Kultu opravdu již brzy do- 
čkáme, ovšem onen oznámený termín by- 
chom raději brali s rezervou. Určitě bude lep- 
ší, když se tvůrcům podaří vychytat všechny 
mušky a vydají hru třeba o prázdninách, než 


šly. Stejně tak i hororová akční adventura Ne- 
fandus změnila svůj název na Shade: Wrath of 
Angels. Bohužel jak se zdá, bojů bývalého 
žoldáka proti temným silám se jen tak nedo- 
čkáme: nedávno totiž vydavatelská společ- 
nost Cenega Publishing oznámila, že odsou- 
vá termín vydání z letošního jara až na říjen 
2004. Není se ovšem čemu divit — vývojáři se 
rozhodli kompletně přepracovat engine, aby 


Z 
© 


Shade: Wrath of Angels 


je nelze označit za klasické „amatéry“. Již něko- 
lik let tráví u projektu Hope: Craddle of Time, kte- 
rý by v sobě měl slučovat prvky hned několika 
žánrů, ze všeho nejvíc však připomíná tradiční 
3D akci. Na první pohled by se mohlo zdát, že se 
vývojáři již před časem rozhodli uložit vše k ledu 
= oficiální stránky byly naposled aktualizovány ví- 
ce než před rokem. To ovšem popřel šéf Another 
Divison Arnošt Matějka, který nám řekl: „Na- 
vzdory hibernaci, kterou projekt bohužel sem 


Hope: Craddle of Time 


aby se snažili za každou cenu projekt dokon- 
čit do června a přitom přehlédli některé zá- 
važné bugy. Vše by ovšem mohla pozdržet 
ještě jedna věc. Nagy totiž také mimo jiné 
prohlásil: „Čekáme na první výsledky testů 
a dořešení několika legislativních otázek.“ 
Pravděpodobně se jedná o to, že společnost 
Paradox Entertainment v roce 2001 také 
oznámila práce na hře jménem Ku/t — teď nej- 
spíš záleží na tom, komu tento název nako- 
nec připadne. 


odpovídal současným standardům. Zdá se 
ovšem, že čekání na Shade by se mělo vypla- 
tit, protože podobných her není mnoho. Po- 
suďte sami: temná atmosféra, různorodí ne- 
přátelé, velký důraz na kontaktní zbraně a jen 
minimum střelných, možnost přeměnit se 
v démona, používání magie, několik různých 
zakončení, herní doba kolem 30 hodin... Zní 
to zajímavě, že? 


Shade: Wrath of Angels 


tam prochází, protože není vyvíjen na placené 
bázi, je hra po stránce designu, návrhu misí a pří- 
běhových linií za jednotlivé charaktery téměř 
kompletní.“ Bohužel se nám nepodařilo zjistit, 
kdy by měl být titul Hope: Craddle of Time do- 
končen. Matějka k tomu uvedl: „Byli bychom rá- 
di, kdybychom mohli určit nějaký pevný termín. 
Vše ale záleží na vstupu investora a také na jeho 
požadavcích. Zatím je datum neurčitelné.“ Tak 
držíme palce, ať to vyjde. 


Hope: Craddle of Time 


7FX — oD VOJÁKŮ K AUTÍČKŮM 


www.7íx.com 
Team Factor 

Rapid Gunner, 
Wasteland Heroes 
Pražské vývojářské studio 7FX bylo založeno 
roku 1999 a až do roku 2002 pracovalo na 
multiplayerové akční hře Team Factor. Ovšem 
od té doby jako by se po něm slehla zem. By- 
lo to však klamné zdání — společnost praco- 


Team Factor 


vala hned na dvou nových projektech, z nichž 
jeden je momentálně těsně před dokonče- 
ním. Jedná se o budgetovou akční hru Rapid 
Gunner, která je jakýmsi simulátorem střelni- 
ce. Můžete si však být jisti, Že se neomezuje 
jen na „pouťová“ prostředí a obyčejnou vzdu- 
chovku. Druhý oznámený projekt vypadá zají- 
mavěji. Nese pracovní název Wasteland Hero- 
es a představuje mix akční hry a závodů zasa- 
zených do postapokalyptického prostředí. 
Kromě singleplayerové kampaně by zde měla 


Team Factor 


být k dispozici i podpora multiplayerových 
klání. Kromě toho 7FX pracuje na novém vý- 
konném enginu LightForce 2, který by měl být 
hotov někdy koncem letošního roku. Lze tedy 
předpokládat, že 7FX má v plánu nějaký další 
větší projekt. Bohužel o něm zatím není zná- 
mo vůbec nic. Hlavní programátor Marek Tref- 
ný nám k tomu řekl: „Co se týče dalších pro- 
jektů, o tom je předčasné mluvit - ne že by šlo 
o nějaká tajemství, ale ještě není nic jisté.“ 


Team Factor 


BUDOUCNOST ČESKÉ A SLOVENSKÉ HERNÍ SCÉNY: 


Název hry 


Shadow Vault 
Bloodline 
Rapid Gunner 


Výrobce 


Mayhem Studios 
Zima Software 


Datum vydání 


Oficiální termín 


duben 2004 ano 
květen 2004 ano 


7FX květen 2004 ano 


Neverend Mayhem Studios 
datadisk pro Hidden t Dangerous 2 Illusion Softworks 

Kult 3D People 

Shade: Wrath of Angels Black Element Software 


jaro 2004 ano 
léto 2004 ano 
léto 2004 ano 
říjen 2004 ano 


Specnaz: Projekt Vlk 
neznámý projekt 

Cold War 

Niburu 

UFO: Aftermath 2 
neznámý projekt 
Operace Flashpoint 2 
Ron Loo 

Stunts: Final Stage 
Hope: Craddle of Time 
Vietcong 2 

Wasteland Heroes 
neznámý projekt 
nepojmenovaný projekt 
9 Till Death 

Chaser 2 


Niburu 


Byte Software 

Ilusion Softworks 
Mindware Studios 

Future Games 

Altar interactive 

Ilusion Softworks 
Bohemia Interactive Studio 
Future Games 

Mayhem Studios 

Another Divisioon 2005 
Pterodon Software 2005 
7FX 2005 
Altar interactive 2005 
Future Games 2005 
Future Games 2006 
Cauldron 2006 
Zima Software 2006 


Original War 


podzim 2004 ano 
podzim 2004 ne 
konec 2004 ne 
konec 2004 

konec 2004 ne 
konec 2004 ne 
začátek 2005 

začátek 2005 

začátek 2005 


PAVEL MONDSCHEIN 
04G0220 


Bloodline 
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Stovky zveřejněných článků, tisíce prodebatovaných hodin a nespočet ostrých 
slov. Proč to všechno? Kvůli tomu, že se v počítačových hrách často objevuje 
více či méně realisticky ztvárněné násilí. Rozhodli jsme se trošku rozdmýchat 
již tak nadmíru zčeřené vášně a přinést vám shrnutí argumentů odborníků 


Mj samotných hráčů. Vlastní názor nechť si potom utvoří každý sám. 


v době kamenné mladí lidé-opice (no, spíš 

opice) klackem naháněli imaginárního ma- 
muta, byla to normální příprava na skutečný lov 
chundelaté obludy; dnes začínající nimrodi trá- 
ví čas u Deer Huntera. V antické Spartě zase 
muži na prahu dospělosti chodili na trestné vý- 
pravy proti hélótům, při nichž bylo úkolem zli- 
kvidovat co nejvíce protivníků. Který Sparťan 
měl víc „fragů“, ten si vydobyl úctu ostatních; 
v současnosti hrají Řekové místo toho Unreal 
Tournament. Ve středověku se synkové šlechti- 
ců cvičili v boji muže proti muži; my ke stejné- 
mu účelu používáme Mortal Kombat. 


n provázejí člověka odnepaměti. Když 


)) R (G N i Jj “ m E IM 

V minulosti si „násilné hry“ kladly jeden hlavní 
cíl — připravit budoucího muže na běžný život, 
jehož součástí byl boj o přežití, obrana cti a po- 
dobně. Zajímavé je, že se jednalo o výsadu sil- 
nějšího pohlaví, ženy jen seděly doma a učily 
se šít černé rubáše pro své manžely a bratry. 
Tento trend je patrný i dnes. U počítačových kr- 
váků ponocují především muži (všeho věku), 
dívek holdujících této zábavě je znatelně mé- 
ně. Provedli jsme menší sociologický průzkum, 
při kterém byly naše oběti vystavovány vlivu 
her Grand Theft Auto, Postal a AV Volleyball 
(stará kultovní gameska s nosatými panáčky). 
Světe div se, mužský vzorek byl těmito tituly 
nadšen, ženskou část populace trochu zaujal 
snad jen AV Volleyball (jenž je v podstatě ne- 
násilný). Jak se zdá, něco z minulosti v nás zů- 
stalo — přinejmenším to, že muži mají oproti že- 
nám vyšší sklony k agresivitě. 

Násilí ve hrách není žádnou novinkou a roz- 
hodně ne výsadou počítačů, jak někdy rádi 
zdůrazňují všelijací moralisté. Nemusíme cho- 
dit ani tak daleko do minulosti, jako je antické 
Řecko. Stačí se podívat, čím se normálně baví 
dnešní děti a vlastně jak jsme před lety trávili 
svůj volný čas my. Zdánlivě nevinné „blbnutí“ 
má ve většině her dost násilnický podtext. Ne- 
věříte? 


»» FANTAZIE PLNÉ KRVE 

Ačkoliv jsme my odrostlejší prožívali své dět- 
ství ještě v dobách komunismu, stále máme 
v živé paměti, na.co jsme si s oblibou hráli. 
Třeba na „nacisty a Rusy“. Všichni chtěli být 


: a 
Rusové (jak jsme byli naivní) a toužili střílet ty 
zlé ošklivé esesáky. Jediný rozdíl mezi Return 
to Castle Wolfenstein a naším dováděním byl 
přitom ten, že Wolfenstein nám ukazuje, jak vy- 
padal dobový německý samopal. Nicméně 
dětská představivost nepotřebuje přesnou rep- 
liku historické zbraně, stačí jí solidní klacík, 
a hned tu máme milovaný kalašnikov, kterým 
můžeme kosit hordy nepřátel. 

Při této oblíbené dětské hře se jednou sta- 
lo (naštěstí ne nikomu z nás), že její protago- 
nisté na straně Dobra v zápalu boje svého ne- 
bohého protivníka skutečně oběsili. Nemusí- 
me asi dvakrát připomínat, že se vše odehrálo 
v době, kdy jediný tehdejší počítač byl v Mos- 
kevském ústavu pro jadernou fyziku a sovětští 
vědci na něm počítali, kolik šestnáctihodino- 
vek za sebou je běžný ruský úderník ještě s to 
zvládnout. 

A co u chlapečků kultovní hra na „dokto- 
ra“, kdy malí gynekologové „vyšetřují“ své ka- 
marádky, někdy proti jejich vlastní vůli? To není 
násilí? U počítače se vám toto stát nemůže. 
Maximálně vás, poté co uvidí účet za elektřinu 
a internet, uškrtí vlastní otec. 


»» DĚTSTVÍ | EM TRATOLIŠTI 
Někdo by pochopitelně mohl namítnout: „Běž- 
né hračky té doby ale určitě byly lepší, vždyť 
Sovětský svaz — náš velký vzor a bratr — pečo- 
val o světový mír od konce druhé světové vál- 
ky. Jen ti zlí Američané, poznamenaní svojí 
kovbojskou minulostí, by stále chtěli válčit.“ 
Dobrá. Pamatujete se na igráčky, ty legrační 
neohrabané velké klony učesaných Lego fraje- 
rů? Nejrozšířenější postavičkou, kterou měl 
každý doma, byl buď voják, nebo policista (ku- 
chař skončil až na třetím místě, chuděra). Co 
jsme s nimi mohli dělat? Střílet, střílet, střílet. 
Nebo snad vojáci a policisté umějí ještě něco 
jiného? Nesmíme ovšem zapomenout, že pod- 
le psychologů si každý vybírá to, co je mu blíz- 
ké. Máme-li agresivní sklony, koupíme si vojá- 
ka, kdo je naopak pacifista, ten na rodičích 
dyndá kominíka nebo malíře. 

Dalšími nejrozšířenějšími hračkami osm- 
desátých let byly všemožné plastikové puštič- 
ky z dovozu (Ruska, Východního Německa), 
malé tančíky typu T-23, umělohmotné kopie hr- 
dinů Rudé armády. Násilí, násilí, násilí. 


Dead to Rights 


A opět námitka: „Dobrá, děti se ale mohou 
zabavit také mírumilovnými společenskými, 
hrami, jako je třeba Člověče, nezlob se nebo 
šachy, které navíc podporují strategické myšle- 
ní. Kromě toho díky nim naše ratolesti nebu- 
dou celý den sedět u toho pitomého počítače, 
a budou tak uchráněny od škodlivého vlivu vir- 
tuálního násilí.“ 

Omyl. Podobné deskové hry nejsou o nic 
méně násilné než třeba takový Warcraft. Když 
vás někdo „vykopne“ (již tento pojem samotný 
evokuje násilný akt) dvě políčka před domeč- 
kem, máte chuť vraždit (v čemž vám naštěstí 
brání kulturní výchova, považující takový čin za 
nemorální). Navíc zde panuje prachsprostá ne- 
spravedlnost — jak jinak lze nazvat to, když ně- 
komu stále padají šestky, vám zaboha ne, 
a když už konečně „nasadíte“, tak vás nepřítel 
nemilosrdně smete? To je hodně hnusný druh 
násilí, při kterém jsou nevinní bezostyšně po- 
šlapáváni. 


b> SUROVY DUEL MYŠLENEK 
U šachů je podoba s násilnými počítačovými 
hrami ještě nápadnější. Jedná se totiž o myš- 
lenkový souboj, při kterém skrze figurky ničíte 
svého soka. Už jeho umístění působí dojmem 
regulérního duelu — je „proti vám“ čili v opozi- 
ci. Samotná šachovnice pak představuje bitev- 
ní pole, vojska stojí sešikována proti sobě 
a čekají na to, až král (hráč) zavelí do útoku. To 
nikomu nevadí, simulovat válku, při které ve 
skutečnosti umírali a umírají lidé po tisících? 
A mohli bychom pokračovat dál. Hry zkrátka 
byly, jsou a budou násilné. 

Dáváme tyto příklady do souvislosti s po- 
čítačovým násilím ne proto, že bychom desko- 
vé hry odsuzovali. V jisté umírněné míře je ná- 
silí prostě přirozené — na tom se ostatně sho- 
duje většina psychologů. Chceme jen názorně 
ukázat, že navzdory veškerým řečem zavilých 
pacifistů a pseudohumanistů patří brutalita ne- 
jen ke hrám jako takovým, ale přímo k lidské- 
mu životu. Bez jisté dávky agresivity by totiž 
člověk nestál tam, kde stojí dnes, tedy na vr- 
cholu potravinového řetězce. 

Co z toho vyplývá? Pokud by někdo chtěl 
zakazovat hry jako G7A: Vice City, Ouake či Po- 
stal, musel by na základě takovéhoto prece- 
dentu zakázat i šachy, dámu a další. Musel by 
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zakázat lidem hrát si — což by znamenalo zaká- 
zat lidem být lidmi. 


KOLIK TEORIÍ MÁŠ, 
TOLIKRAT JSI VEDCEM 
Odborníci jsou ovšem rozděleni na dva tábory. 
Ten první násilné hry vcelku obhajuje, neboť 
věří v tzv. teorii očisty (katarze). Její základ lze 
zjednodušeně shrnout do myšlenky, že člověk 
si svou agresivitu může vybít „virtuálně“ a pak 
nebude cítit potřebu páchat ošklivé činy ve 
skutečnosti. Čili až nějaký dospívající klučina 
dokončí Carmageddon, neukradne tatínkovo 
zánovní audi, aby jím pokosil několik nevinných 
babiček, pokojně čekajících na tramvajové za- 
stávce. Bude mu stačit, že to vše již provedl ve 
své oblíbené hře. 

Na druhé straně stojí tábor vědců s teorií 
nápodoby, která funguje úplně opačně než 
zmiňovaný kataraktický efekt. Co člověk vidí na 
monitoru, to bude chtít provést v reálném svě- 
tě. Z jejich závěrů vyplývá, že až se prostřílíte 
k prvnímu teleportu v Doomu, zaskočíte si 
k dědečkovi do kůlny, nastartujete motorovou 
pilu a začnete výrazně redukovat počet členů 
vlastní rodiny... 

Kdo z nich má pravdu? Jsou hry pojistným 
ventilem, s jehož pomocí můžeme „upouštět 
páru“, nebo jsou inspirací pro skutečná krve- 
prolití? Existuje na tuto otázku jasná a přesná 
odpověď? Ne. 


UNIK OD REALITY? 
Stejně jako vědce i hráče lze rozdělit do dvou 
skupin. Jedni — a je jich naprostá většina — trá- 
ví svůj volný čas u počítačových her, protože je 
baví a odreagují se u nich. Jsou to uvědomělí 
lidé, kteří rozlišují mezi skutečností a virtuální 
realitou, a přestože v počítačovém světě mo- 
hou být masovými vrahy, v tom normálním ma- 
jí problém zabít mouchu kladoucí vajíčka na je- 
jich svačinu. Počítač mají svým způsobem rádi, 
ale není pro ně modlou, jedinou náplní života. 
Mají věrné manželky, milují své děti, chodí poz- 
dě do práce a nenávidí rozvařené lečo. Jsou to 
úplně obyčejní lidé, jen se čas od času uchylu- 


jí do jiných světů, na místa, kde platí jiná pravi- 
dla a v nichž mohou hrát své vysněné a v na- 
šem časoprostoru těžko dosažitelné role. Stá- 
vají se barbary Conany, bojují proti Sauronovi 
o Prsten moci, okoušejí krušný život správňác- 
kého gangstera Tommyho Vercettiho a zřizují 
vlastní zábavní parky v populární sérii Ro//erCo- 
aster Tycoon. Ba co víc — mohou stát na straně 
Zla (Dungeon Keeper), aniž by se kvůli tomu 
museli stát opravdovými padouchy. Neutrácejí 
nesmyslné sumy, a přesto se vozí v nejdražších 
autech (Neeď for Speed). A v neposlední řadě 
pravidelně vyhrávají mistrovství světa všech 
možných sportů (F/FA, NHL). V tomto smyslu 
jsou bohatší než ostatní, protože svým způso- 
bem prožili mnohem víc než kdokoliv jiný. 


V ZAJETÍ NESKUTEČNOSTI 
Zakazovat násilné hry naopak chtějí lidé, kteří 
nikdy nic podobného neprožili. Nezabili jedi- 
ného skřeta, dokonce neumějí ani strafovat. 
Stejně tak, jako oni považují počítačové hráče 
za krvelačné bestie, my bychom o nich mohli 
říci, že jsou to lidé bez fantazie a smyslu pro 
humor. Ve svých šedých klecích zvaných kan- 
celáře se dokáží jen přehrabovat v tunách ne- 
potřebného papíru. Zábavou pro ně není velet 
středověkým armádám, nýbrž fakturovat. Po- 
čítačová zábava je pro ně bezduchá, nevníma- 
jí ty úchvatné příběhy, vybízející k proniknutí 
do vlastního nitra. Hráči se podle nich stávají 
stejnými monstry, jako jsou jejich virtuální ne- 
přátelé. 

Tito pseudointelektuálští humanisté by 
nám rádi diktovali, co smíme hrát a co ne. Do- 
mnívají se, že mají patent na rozum a myslí si, 
že všichni hráči jsou stejní — své názory si však 
utvářejí na základě jednání oné druhé skupiny 
(která tvoří výraznou menšinu). A ano, v ní se 
shromaždují opravdu nadmíru podivná indivi- 
dua, která každý obchází obloukem. Počítač vy- 
pínají jen jednou do roka, a to jen proto, aby do 
něj namontovali novou grafickou kartu. Spí 
s otevřenýma očima a pod polštářem mají 
vždy ostře nabitý poloautomat Desert Eagle 
9mm pro případ, že by jim do bytu náhle vtrhli 


mimozemšťané. Zornice mají rozšířené, bělmo 
krhavé. Nesnášejí plné denní světlo a od nade 
vše milovaného „kompíku“ vstávají pouze ve 
dvou případech — pokud potřebují na záchod 
nebo když se rozhodnou „resetovat“ nějakého 
spoluobčana. Do postele uléhají zásadně s pl- 
nou polní a jediné, čemu věří, je nabroušený 
armádní nůž AF-23. Vlastní matku by bez nej- 
menšího zaváhání vyměnili za výkonnější chla- 
dič motherboardu. Mluví málo a velice úsečně. 
Jejich nejpoužívanější větou je: „Kill them all!“ 
a co by nikdy ani za cenu bolestivého mučení 
(např. odinstalovaní všech her z jejich harddis- 
ku) nevyslovili, je: „Neubližuj mi.“ Tito lidé ne- 
vidí rozdíl mezi hrou a skutečným světem. Ne- 
chápou, že GAME OVER můžeme vidět pouze 
jednou. 


KDo ZA TO MŮŽE? 

Akce těchto jedinců jsme mohli vidět v podo- 
bě erfurtského vraha Roberta Steinhausera či 
jeho amerických „kolegů“ z Littletonu. Jsou to 
asociálové, pro něž se hranice mezi dobrem 
a zlem zcela setřela. Nerozumějí tomu, že 
člověk není z pixelů, které lze beztrestně roz- 
střílet. 

Odpovědnost za iracionální jednání podob- 
ných psychopatů ovšem nenesou násilné hry. 
Padá na hlavu lidí, jež podobné obludnosti pá- 
chají, či na jejich pěstouny, kteří si nelámali hla- 
vu s výchovou (hezky o tom vypráví film Bow- 
ling for Columbine). 

Nebudeme vám říkat, s kým se máte zto- 
tožnit a s kým souhlasit — zda s moralisty, ka- 
taraktickými sociology či obyčejnými hráči. Rá- 
di bychom však vzkázali všem případným bu- 
doucím Steinhauserům a jiným masovým 
vrahům jedno: Předtím, než se rozhodnete vy- 
vraždit další učitelský sbor, laskavě zformátujte 
harddisk, dejte si studenou sprchu a uvědom- 
te si, že Battlefield jste dohráli již před týdnem. 
Nebo si vyberte jiný koníček, ať nešpiníte dob- 
ré jméno nás, slušných milovníků násilných 
počítačových her. 

RADIM LETOVSKÝ 
04G0221 
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v letošním roce opravdu přijdou na své. No- 

vá dobrodružství z daleké galaxie prožijí ne- 
jen v multiplayerové akci Star Wars Battléfront, 
kterou jsme vám představili v minulém čísle 
GameStaru, ale také v týmově orientovaném 
projektu Star Wars Republic Commando. Ten- 
tokrát se hraní soustředí především na single- 
player, jehož hlavní náplní se stanou speciální 
operace čtyřčlenného komanda profesionál- 
ních vojáků. Jelikož se nacházíte ve světě 


F“ filmové ságy Hvězdných válek si 


Hvězdných válek, jistě vás nepřekvapí, že na se- 
be navléknete bíle brnění republikové, později 
imperiální armády klonů. 


») 


Příběh hry vás přenese na začátek neblaze pro- 
slulé války klonů. Z pohledu filmové ságy se te- 
dy ocitnete na rozhraní druhé a třetí epizody. 
Namísto hrdinného zachránce galaxie vás Re- 
public Commando ovšem postaví do role řa- 
dového vojáka, sloužícího v armádě Republiky. 
Společně s několika dalšími věrnými jste byli 
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Takovéto světlušky bychom v Krčském 
lesíku opravdu neradi potkali. 


vybráni do speciální jednotky, jež má za úkol pl- 
nit rozmanité mise mimo hlavní bitevní pole. 
Ačkoliv se podle slov autorů hra snaží zobrazit 
svět Hvězdných válek z pohledu obyčejného 
člověka,.neznamená to, že by zdejší příběh ne- 
měl žádné vazby na filmový epos. Právě nao- 
pak — hra by měla sloužit jako pojítko mezi dru- 
hým a třetím dílem současné trilogie. Setkáte 
se například s generálem Grievousem a jeho 
osobními strážci, jež na stříbrném plátně uvidí- 
te teprve v chystané Epizodě III. 
Operace vašeho 
týmu se. soustředí 
především na rychlou 
akci. Na nějakou bez- 
hlavou střílečku, v níž 
byste se brodili krví ti- 
síců nepřátel, ovšem 
rychle — zapomeňte 
V sérii rozsáhlých misí uspořádaných do tří 
kampaní budete nuceni splnit řadu náročných 
úkolů, k jejichž zdárnému dokončení se neobe- 
jdete bez promyšlené strategie a týmové spo- 
lupráce. Každá část bude začínat stručným brí- 
finkem, jenž vás seznámí s hlavními body celé 
operace. Podrobnější zprávy o konkrétních kro- 
cích dalšího postupu budete od velitelů dostá- 
vat prostřednictvím interkomu přímo během 
plnění vojenské operace 
Od svého elitního komanda nečekejte žád- 
né střety na otevřených bitevních pláních. 


Přesně ve stylu válečných her Cal/ of Duty ne- 
bo Medal of Honor se připravte na úkoly, které 
vás zavedou do „zákulisí“ celého konfliktu. 
V jedné z kampaní například zavítáte na Geo- 
nosis, kde vře krvavá bitva ze závěru Epizody ||: 
Klony útočí. Nepostavíte se však v bitevní vřa- 
vě po bok rytířům Jedi. Namísto toho budete 
vysláni do blízkých katakomb, kde se údajně 
skrývá tajná nepřátelská základna. Váš úkol je 
tedy nasnadě — proniknout do komplexu a zlí- 
kvidovat jej. Během takovýchto operací samo- 
zřejmě uplatníte zejména skrytý a opatrný po- 
stup vpřed. 


») 


Herním pojetím a stylem ovládání připomíná 
Republic Commando nejvíce populární akci 
Halo. Přímo řídíte kroky jedrioho vojáka v tý- 
mu, zatímco ostatní tři členové postupují za 
vámi a kryjí vám záda. Autoři slibují vysoký 
stupeň umělé inteligence vašich spolubojov- 
níků, takže by se vám nikdy neměl naskytnout 
obraz, kdy se pod těžkou palbou obrátíte na 
své kolegy a s hrůzou zjistíte, že se netečně 
dloubou v nose. Spolupráce se členy vašeho 
týmu by naopak měla sehrát důležitou roli při 
plnění složitějších úkolů. Proto ve hře samo- 
zřejmě naleznete propracovaný systém příka- 
zů. Vaši kolegové mohou hlídat danou pozici, 
sami vyhledávat nepřítele, postupovat ve for- 
maci a podobně. Dokonce dokáží plnit i po- 


měrně specifické úkoly, jako například zneškod- 
ňovat miny. 

Akční hra Ha/o se stala inspirací rovněž pro 
navržení systému zbraní a štítů. Využívat bude- 
te primární i sekundární módy střelby a stejně 
tak lze občas nepřátele potrápit ničivou explo- 
zí granátů. Základním nástrojem k likvidaci pro- 
tivníků bude automatická puška, která slouží 
jako tři různé zbraně v jednom — postupem ča- 
su totiž získáte dva různé upgrady. Nainstalo- 


váním příslušné modifikace snadno získáte od- 
střelovačku, nebo si uzpůsobíte střelbu tak, 
aby náboje dokázaly provrtat i to nejodolnější 
brnění. Dále budete mít k dispozici rychlou la- 
serovou pistoli, kterou však můžete kdykoliv 
odhodit a vybavit se zbraní nepřítele. Tímto 
způsobem se dostanete například k brokovni- 
ci, wookieskému bowcasteru nebo bio-ener- 
getickému blasteru Geonosianů. Křehkou lid- 
skou schránku vojáků chrání štíty, jejichž záso- 
ba energie se postupně pomalu dobíjí. 


)) 

Specifickou atmosféru světa Hvězdných válek 
by mělo vytvořit především kvalitní technické 
zpracování. Hlavní programovou hnací silou se 


Panečku, těm musí být ale horko. 
Nechtěli bychom být u toho, až si 
to neprodyšné brnění budou svlékat. 


stala nejnovější verze vizuálně přitažlivého Un- 
real enginu, což samo o sobě slibuje působivé 
scenérie, modely postav s vysokým množ- 
stvím polygonů, detailní textury i spoustu spe- 
ciálních světelných efektů. Vojáci z republikové 
armády vypadají přesně jako jejich filmové 
předlohy a ani nepřátelé si s nimi v tomto smě- 
ru v ničem nezadají. Můžete se těšit na nebez- 
pečné bitevní droidy Obchodní federace, Geo- 
nosiany, Trandoshany a další národy ze všech 
koutů galaxie. Každá herní 
kampaň vás zavede do jedno- 
ho strategicky důležitého mís- 
ta ve válce klonů. Krom zmi- 
ňované planety Geonosis na- 
hlédnete rovněž do útrob 
opuštěné vesmírné lodi a při- 
stanete na planetě Kashyyyk, 
jež se stala domovem zarostlých Wookiů. 
A právě někde uprostřed pralesa pokrývajícího 
jeho povrch byste měli narazit na urostlé vá- 
lečníky, proti nimž je filmový Žvejkal pouhá pa- 
nenka pro děti. 

Hry jako Star Wars Republic Commando 
jsou přímo předurčeny k tomu, aby obsaho- 
valy velmi kvalitní multiplayer. Ani tuto oblíbe- 
nou možnost nechtějí autoři nijak zanedbat, 
ačkoliv se zdá, že všechny originální nápady 
vyplýtvali na singleplayer. Informace totiž pro- 
zatím hovoří o tom, že po místní síti i přes in- 
ternet si budete moci zahrát jen klasický de- 
athmatch, týmový deathmatch a Capture the 
Flag. To není zrovna mnoho, že? Doufejme, že 
do finální verze přidají ještě nějaký vlastní 
mód nebo alespoň možnost kooperativního 
postupu hrou. Příznivce amatérských modifi- 
kací potěší alespoň zpráva, že cédéčka budou 
obsahovat rovněž kompletní editor levelů. 

Podle všeho bychom se v podobě Star 
Wars Republic Commando mohli dočkat kva- 
litní akční hry, která nám zase o kousek přiblí- 
ží slavný a nesmrtelný svět Hvězdných válek. 
A nejen to. Můžeme se také těšit, že nás ne- 
chá vychutnat syrovou atmosféru futuristické- 
ho válečného konfliktu přímo očima řadového 
vojáka. 4 
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PREVIEW 


ví 7 IVO 


Cummins 


Připravte se na start, druhé šílenství 
silničních speciálů začíná. 


the ultimate racing simulator 


Rozhodování před regálem se hrami 
je vždycky problém. Když si chci po- 
řádně zakroutit volantem, mám si rad- 
ši koupit simulátor F1, závody rallye, 
nebo akční žihadla ve stylu Rychle 

a zběsile? A co kdyby mě bavilo jezdit 
každou chvíli s něčím jiným? Nevěste 
hlavu, i pro vás se něco najde. 


„Jednoho dne se zakuklím 
a hude ze mě formule 1.“ 
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a monitory herních počítačů se z plejády 

automobilových závodů a šampionátů do- 

stává jenom zlomek. Taková nespravedl- 
nost tudíž nemohla vydržet věčně. Už zhruba 
před rokem vytáhl projekt 70CA Race Driver na 
světlo světa různé přebory nadupaných cestov- 
ních aut. Ani ten však neměl mít poslední slo- 
vo. S novým jarem proto letos nepučí jenom 
pupence, ale do krásy, šířky, výšky a dalších fy- 
zikálních veličin se rozvinul další automobilový 
simulátor série JoCA. 


GUINESSOVA KNIHA VOLÁ 
Ohromit se dá buď kvalitou, nebo kvantitou. 
Závody 7oCA Race Driver 2 pro jistotu sázejí na 
obě možnosti najednou. Navzdory pojmenová- 


Hodně aut jsou přemotorované bestie 
a vrátit se z únikových zón na dráhu bez 
několikanásobných hodin při akceleraci 


je s klávesnicí docela těžké. 


ní se ani předchozí verze neomezila jenom na 
titulní závody na okruzích, jenže dvojka překo- 
nala všechna očekávání. Sedněte si radši na 
židli, ať vás to neporazí — ono 31 šampionátů 
přece jenom není žádná maličkost! To už je po- 
malu na zápis do knihy rekordů počítačových 
her, protože tolik motoristických disciplín se do 
jednoho titulu zaručeně ještě nikdy nesešlo. 
A nemusí vám kazit radost ani vědomí, že pár 
z nich si je navzájem hodně podobných, jako 
například zařazení různých lokálních nebo regi- 
onálních závodů cestovních vozů ve stylu V8 
Supercars, DTM, GT Racing a podobných, 
zčásti fiktivních šampionátů. Atrakcí celkem 
patnácti kategorií jsou přece jenom speciality 
jako Formule Ford, závody tahačů, kabrioletů, 


speciálů pro rallye, zimní závody na ledě nebo . 


rallyekros, „veteráni“ ze šedesátých let a Open 
Wheel Grand Prix. | tady autoři občas popustili 
uzdu fantazii a nehledali pokaždé existující pře- 
obraz závodů. Ale komu by to vadilo, zábav- 
nost je v tomto případě na prvním místě. 
Abychom zůstali u pěkných velkých čísel, 
31 je také míst, kde se po celém světě závody 
odehrávají, a to na celkem 48 tratích. Ty jsou 
n n = = 


spojením skutečných okruhů (německý Hoc- 
kenheim, americká Luga Seca nebo Surfers Pa- 
radise u protinožců) s od základu vymyšlený- 
mi, přesto velice věrohodnými tratěmi. 


Poctivý plech a sklo jako ve skutečnosti * 


hledejte mezi třiceti pěti automobily všech ka- 
tegorií, na jejichž ladné tvary poskytly licence 
automobilky světoznámých nebo specializova- 
ných značek. Mlsně se olíznout můžete nad la- 
hůdkami, jako jsou namátkou Jaguar XKR, Ford 
GT, Aston Martin Vanguish, Nissan Skyline ne- 
bo Land Rover Bowler Wildcat. 


O ZLATÝ VĚNEC 
Záplava disciplín, šampionátů a vozů potřebuje 
jasných řád a smysl. Tím je skoro epická karié- 
ra zpočátku neznámého nadšence, který do- 
stane příležitost přesvědčit o svých kvalitách 
a všestrannosti v nejrůznějších závodech, kde 
ho zrovna jeho stáj a sponzoři chtějí vidět. Po- 
stup hrou je proto klasicky arkádový — to zna- 
mená plnit podmínky jako vyhrát, být na stup- 
ních vítězů, vydělat určitou sumu na odmě- 
nách pro stáj a podobně. Pak se otevře vstup 
do dalších částí na osm sezon rozdělené karié- 
ry a odemknete si nová auta a šampionáty i pro 
volné jednotlivé jízdy proti stopkám nebo po sí- 
ti se živými soupeři. 

Pro netrpělivé jezdce je velkou úlevou vy- 
nechání z jiných her dobře známé povinné kva- 
lifikace do závodu nebo ladění pa- 
rametrů vozu. Oboje není problém 
v případě zájmu v menu zapnout, 
ale spoustu hráčů jistě potěší, že 
se na startu uprostřed pole až 21 
závodníků mohou ocitnout i bez 
ubíjejících předběžných soubojů. 
Právě tak automatické nastavení 
vlastností vozu je možná jenom 98procentní, 
závodit a vyhrávat se dá přesto i s ním. 


ZA VOLANTEM 
Prozatím je trochu na vážkách, jestli a do jaké 
míry by mělo hře 70CA Race Driver 2 náležet 
označení „závodní simulátor“. Přijde na to, s ja- 
kým finálním vyladěním parametrů nakonec 
autoři program pošlou do světa. Jeho téměř 
hotová verze každopádně vypadá vyváženě. 
Automobily bez ohledu na typ mají celkem vě- 
rohodné jízdní vlastnosti a přitom jsou do znač- 
né míry zbaveny různých zlomyslností. Je to 
nakonec předurčeno také souběžně připravo- 
vanou verzí pro Xbox, kde ovládání musí být na 
hráče o něco „hodnější“, než jak vyžadují hard- 
core jezdci na PC. Komu by se vozy přece je- 
nom zdály moc krotké, pomůže si volbou mó- 
du opravdovějších vlastností. Lepší je to ale 
nezkoušet bez analogového ovladače v podo- 
bě pořádného volantu nebo joysticku. Ty se 


„Všichni jedem spolem za tím 
prvním... Však vy vite za kým.“ 


ostatně hodí i při normálním řízení. Hodně aut 
jsou přemotorované bestie a vrátit se z úniko- 
vých zón na dráhu bez několikanásobných ho- 
din při akceleraci je s klávesnicí docela těžké. 

Realitě po krku jdou také zvuky motoru, 
měnící se slyšitelně podle míry opotřebení ne- 
bo poškození hnacích agregátů. K němu nebu- 
de nikdy daleko, protože na víceméně akční zá- 
vody má hra hodně kvalitní model poškození 
automobilů od pomačkaných plechů až k utr- 
ženým kolům u formulí nebo totálně zničeným 
podvozkům cestovních vozů. Rozumná míra 
poničení vlastního vozidla ale bohužel může 
fungovat jako nefér zkratka k lepším výsled- 
kům v závodech. 


SACHOVNICOVÝ PRAPOREK 
Umělá inteligence počítačem řízených protivní“ 
ků není špatná, jenže se jim nechce chodit na- 
plno do situací hrozících kolizí. Jasně to je pa- 
trné třeba u dobržďování klubka aut před za- 
táčkou po dlouhé rychlé rovince. Do poslední 
chvíle se snaží udržet vůz netknutý a raději sko- 
ro zastaví nebo uhnou, než by šli do souboje 
na plechy. Žádní beránci od narození to přesto 
nejsou, protože v jiných momentech naopak 
neváhají všemi prostředky soupeře vytlačovat 
z ideální stopy. 

Různorodost a dynamická kariéra, kde se 
v každém závodě jezdí jenom pár (někde do- 
slova) kol, to budou hlavní přednosti titulu 70- 
CA Race Driver 2. S grafikou patřící do vedou- 
cí skupiny mezi auto-moto tituly současnosti 
se můžeme těšit na zajímavý akční simulátor 
s dlouhou životností. 


TOMÁŠ SUCHOMEL 
04G0223 
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C Tyhle chlápky jen tak někdo nezastaví. 


Taktických akcí v poslední době neustále přibývá, a pokud jde o vývojářský 
tým Pandemic Studios, má pro fanoušky tohoto stále oblíbenějšího herní- 
ho žánru malé překvapení. Chystaná novinka Fu/! Spectrum Warrior se na 
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první pohled tváří velice lákavě a ještě zajímavější je její historie. 


ývoj Full Spectrum Warrior odstartoval 

zhruba před třemi lety a na počátku se od 

své nynější podoby v mnohém lišil. Projekt 
byl vytvářen na zakázku pro americkou armádu 
a v dnešní době již slouží k vojenskému výcvi- 
ku. Tím však jeho příběh nekončí, jelikož se au- 
toři rozhodli využít velkého potenciálu a předě- 
lat výukovou simulaci na komerční záležitost. 
Díky tomu se můžete těšit na netradiční přístup 
a vskutku realistické pojetí. Na rozdíl od většiny 
ostatních taktických akcí zde nebudete přímo 
ovládat jednotlivé vojáky, nýbrž převezmete roli 
seržanta velícího dvěma čtyřčlenným týmům 


Zapomeňte na ukazatel zdraví a podobné 
zažité standardy — ve Full Spectrum Warrior 
poznáte stav svých svěřenců z jejich chování. 


lehké pěchoty. Samotná akce je tak silně ovliv- 
něna strategickými prvky, a pokud byste ke hře 
přistupovali jako k obyčejným střílečkám, prav- 
děpodobně byste nesplnili ani první misi. Fu// 
Spectrum Warrior na první pohled vypadá jako 
titul pro úzkou skupinu nadšenců, ale z tohoto 
omylu vás vyvedou detailní tréninkové mise 
a intuitivní ovládání. 

Děj Full Spectrum Warrior se odehrává 
ve fiktivním městě blíže neurčeného státu na 
Středním východě, kde se po krvavém pře- 
vratu ujala vlády skupina lidí bojujících proti 
západnímu režimu a usilujících o etnickou 
čistku. NATO musí do čela státu vrátit legi- 


timní vládu, a tak do postižené oblasti vysílá 
tým vojáků pod vaším vedením. Singleplayero- 
vá kampaň je rozdělená do šesti kapitol, v nichž 
* postupně získáte kontrolu nad celým městem. 
Nebudete však ovládat speciálně vycvičené ko- 
mando jako v ostatních hrách tohoto typu. Au- 
toři vám totiž chtějí přiblížit každodenní život 
lehké pěchoty v terénu, čemuž podřizují ostatní 
prvky. Vzhledem k realistickému pojetí se rov- 
něž nesetkáte s různě vycvičenými nepřáteli — 
ostatně proč také, když polovinu vašich svěřen- 
ců může bez problémů pozabíjet i zfanatizova- 
ný holobrádek s obyčejným samopalem. Stejně 
jako on také američtí vojáci 
nevydrží několik zásahů ja- 
ko v klasických akčních ti- 
tulech, a tak se budete mu- 
set chovat velice opatrně. 
Brzy zjistíte, jak fatální ná- 
sledky může mít jedno špatné rozhodnutí. Vál- 
ka zkrátka není žádná sranda, a jestli budete 
chtít přežít, musíte se naučit správně využívat 
různých speciálních taktik a útočných či obran- 
ných formací. 

Realistickému zaměření hry odpovídá i vy- 
bavení vojáků, kteří si s sebou ponesou sku- 
tečné zbraně a výbavu současných amerických 
pěšáků. Zapomeňte na ukazatel zdraví a po- 
dobné zažité standardy — ve Full Spectrum 
Warrior poznáte stav svých svěřenců z jejich 
chování a klasickým „health barem“ budou 
ozdobeny pouze zničitelné objekty, jako třeba 
auta. Abyste v boji proti pokročilé umělé inteli- 


genci měli vůbec šanci, budete mít k dispozici 
například kompas a různé ukazatele vyhodno- 
cující aKtuální situaci, přičemž zelená barva bu- 
de značit dokonalé krytí a červená nebezpečné 
odhalení. Již tak vyhrocenou situaci vám bude 
dále znepříjemňovat i tzv. fog of war. Pokud 
ovšem v misi selžete, netřeba zoufat. Její prů- 
běh se bude automaticky nahrávat, a vy tak bu- 
dete mít následně možnost poučit se ze svých 
chyb. Nutno podotknout, že do záznamu může- 
te kdykoliv vstoupit a pokračovat ve hře, a pak- 
liže budete chtít pomoc od zkušenějších hráčů, 
video jim jednoduše pošlete po internetu. 

Full Spectrum Warrior poběží na vlastním 
enginu a vývojáři z Pandemic Studios se chlubí 
vysoce detailními texturami, efekty, modely 
i animacemi postav. Po celou dobu hraní se bu- 
dete pohybovat v pobořeném městském pro- 
středí, kde všechny zdemolované objekty vyu- 
žijete ku vlastnímu prospěchu. Díky detailnímu 
zpracování okolí se můžete těšit i na takové 
speciality, jako je zjišťování směru a síly větru 
podle poletujících novinových stránek a husté- 
ho kouře. Pokud tedy holdujete taktickým ak- 
cím, nejspíš s Ful/ Spectrum Warrior nešlápne- 
te vedle, a když se na vás usměje štěstí, do- 
čkáte se i (na PC zatím nejisté) podpory 
multiplayeru. 
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mosférické hry nuceni opustit hlavní hr- 

dinku v situaci, která jasně naznačovala, 
že se s ní zanedlouho opět shledáme, se ad- 
venturní komunita nemohla dočkat pokračová- 
ní a hladově hltala sebemenší zmínku o novém 
dílu. Z ohlášeného data vydání, které bylo sta- 
noveno na listopad loňského roku, se však po- 
stupem času stalo letošní jaro a muka adven- 
turistů se jen prohloubila... Protože jaro už je 
ale tu a nikdo z nás si ani nepřipouští, že by 
mohlo dojít k nějakému dalšímu odkladu, mů- 
žeme se začít těšit na „dvojku“ a zatím se po- 
kochat přehlídkou toho, co si pro nás autoři při- 
pravili tentokrát. 


P: co jsme byli v předchozím dílu této at- 


»» HON NA MAMUTY 

Jak už jsme se zmínili, druhý díl přímo navazu- 
je na ten předchozí — Kate čeká putování za cí- 
lem, kterého se snažila dosáhnout už tenkrát. 
Vývojáři se netají tím, že hra vlastně byla od za- 
čátku koncipovaná jako dvoudílná záležitost, 
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„Haló, je někdo doma?“ 


a evidentně jim nevadí, jakou frustraci tím způ- 
sobili hráčům, kteří musejí tak dlouho čekat na 
rozuzlení. Každopádně je jisté, že budeme mu- 
set oželet jednu z největších předností původ- 
ní Syberie — postupnou proměnu nudné pra- 
covní cesty v neobyčejné dobrodružství, jež by 
na začátku nikdo nečekal. Do druhého dílu jde- 
me všichni spíš s tím, že se setkáme se starý- 
mi známými — Kate, Hansem a automatonem 
Oskarem, kteří všichni pohromadě vyrážejí na 
sever nalézt Syberii. 


a jeho největší oporou ve snaze najít legendární 
zemi obývanou mamuty. Hází tak za sebe celý 
svůj dosavadní život — práci, rodinu i přítele, 
a nechává se unášet novými zážitky. Hans do- 
stane o něco větší prostor než minule, a vy tak 
budete mít šanci dozvědět se něco víc o tajem- 
ném géniovi, který zamořil svět automatony. 


»» O TI A 1 ÍCH 
Mluvíme-li o automatonech, musí přijít řeč 
i na Oskara, který bude postaven před něko- 
lik samostatných rozhodnutí, a sehraje tak 
v příběhu důležitou roli. Z nových postav pak 
stojí za zmínku především dva ruští „mužici“ 
Ivan a Igor (co se týče ruských reálií, fantazie 
autorů nás zřejmě neomráčí). Zatímco první 


)JBOTECH A TULE 


Samotná postava Kate by měla během hry 
projít postupným vývojem. Ten sice nebude 
tak výrazný jako dřív (z workoholičky v zapále- 
nou dobrodružku), ale všimnout byste si jej 
měli — Kate se stane Hansovou pravou rukou 


jmenovaný je typický záporák, jehož zájem 
o putování za Syberií se odvíjí od výše zisku, 
jenž by z toho pro něj mohl kápnout, jeho ko- 
lega je pouze neprůbojný chudák se špatným 
vkusem na přátele, kterého se Kate snad po- 


kusí obrátit na světlejší stranu Síly. V nedáv- 


no vydaném demu, jež jsme zhltli doslova na 
posezení, se můžete seznámit i s dalším čle- 
nem výpravy — křížencem tuleně a psa, slyší- 
cím na jméno Youki. Kate ho zachrání před 


Ivanem, který se ho chystal prodat za tučnou 
sumičku peněz, a Youki se díky tomu přidává 
na cestu ke skupině dobrodruhů cestujících 
do jeho rodné země (kterou pochopitelně není 
nic jiného než Syberie). V demu sice neměl ji- 
né uplatnění než pobíhat tam a zpátky, v hor- 
ším případě zdržovat Kate při přechodu z jedné 
místnosti do druhé, ale autoři slibují, že bude 
líp... 

Posledním tajemným prvkem zůstávají 
mamuti, o nichž přece všichni dobře víme, že 
vyhnuli... Hans ale věří něčemu jinému a nám 
nezbývá než se nechat překvapit a ještě si 
chvíli počkat na odhalení, jestli se pár živých 
exemplářů těchto chlupatých obrů neprohání 
právě po mytické Syberii. 


Po vzoru předchozího dílu opět navštívíte čty- 
ři odlišné lokality, ovšem tentokrát byste se 
na to měli lépe obléct — vesměs půjde o mís- 
ta pokrytá sněhem a ledem. První zastávka 
(ano, znovu budeme cestovat po kolejích 


osvědčeným vlakem) bude v ruském městeč- 
ku Romansburg, následovat budou lokality 
Frozen North, Youkol Village a nakonec přijde 
i vysněná Syberia. 

Protože pilovat už tak dost detailní grafi- 
ku by asi nemělo smysl, soustředili autoři své 
úsilí spíš na oživení jednotlivých obrazovek. 
Ačkoliv my bychom přivítali spíš víc osob ke 
konverzaci, chápeme, že atmosféra, kterou si 
tak chválíme, je z velké části postavena prá- 
vě na liduprázdných krajinách a kouzlu po- 
chmurné opuštěnosti. Proto jsme smíření 
s tím, že lidí bude zase málo, ale obrazovky 
ožijí aspoň drobnými animacemi — v demu 
nádherně vypadaly i takové drobnosti jako 
sníh padající ze stromů, poletující ptáci či 
právě onen pobíhající Youki. | vodopády a ře- 
ku pod nimi, v níž v demu lovíte toho pravé- 
ho lososa, bychom neváhali označit za poda- 
řené. „Hluchá místa“ působí o něco méně 
sterilním dojmem, a to částečně díky telefo- 
nátům, které Kate otravují v nejrůznější dobu, 
a vy se tak dozvídáme drobné střípky z jejího 
předchozího života (i to je však trik převzatý 
z jedničky). 


Obtížnost 
vysoko, spíš naopak, a pokud jste někde za- , 
kysli, bylo to nejspíš vinou přehlédnutí drobné- 
ho předmětu. Dvojka zřejmě půjde ve stejných 
stopách — ani tentokrát se nemusíme obávat 
překombinovaných puzzlů či neřešitelných há- 
danek bez rozumného vodítka. Tvůrci evident- 
ně nestojí o to, udělat ze Syberie hardcore zá- 
ležitost pro pár nadšenců, což jim můžeme jen 
těžko zazlívat. S tím souvisí i herní doba, která 
představovala u předchozího titulu jeden z nej- 
kritizovanějších momentů. Patnáct hodin není 
nic moc a nemáme žádné 
indicie nasvědčující, že by 
na tom pokračování mělo 
být nějak výrazně lépe. 
Naděje ovšem umírá po- 
slední, a budeme-li mít 
kvalitní příběh v dobrém zpracování, klidně 
přimhouříme nad délkou hry oko. 

Pokud jste ze všech uvedených informací 
získali dojem, že k plnému vychutnání druhého 
dílu je nezbytně nutné dohrání předloňské Sy- 
berie, musíme s vámi souhlasit. Autoři se sice 
dušují, že dělají všechno pro to, aby si hru 
mohli užít úplně všichni, ale popravdě řečeno 
si neumíme dost dobře představit, jak by se 
jim to mohlo povést. Naše závěrečné doporu- 
čení je proto jasné — pokud jste ještě nehráli 
původní titul, rychle tak učiňte. Pokračování už 
klepe na dveře a vypadá to, že to zase bude 
pěkná jízda. 


ALENA KIRILOVICZOVÁ 
04G0225 
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PREVIEW 


„Sakra, ještě včera tady 


někde byly schody 


oté, co hra rue Crime: Streets of L. A. obe- 

plula kolečko po všech konzolích, otočila 

konečně kormidlo ke břehům PC. Pokud 
jste snad o ní ještě nikdy neslyšeli, představte 
si základ z G7A /// a Vice City, přidejte filmový 
styl z konzolového 7he Getaway a vše okořeňte 
několika arkádovými prvky z Zhe Simpsons: Hit 
č Run. Navrch posaďte třešničku v podobě ra- 
pového a hip-hopového soundtracku a do titul- 
ků připište pár zvučných hereckých jmen z hol- 
lywoodské produkce. No a máte /řue Crime. 
Jinak řečeno, hra hledá inspiraci ve snímcích, 
jako je Smrtonosná zbraň nebo Střelci na útě- 
ku. Městská akce, ruská mafie, čínské triády, 
zkorumpovaní policisté, automobilové honičky, 
kung-fu souboje, stealth akce, RPG a arkádové 
přestřelky — tohle všechno a ještě daleko víc 
v Irue Crime najdete. Pokud to na vás začíná 
působit jako přepepřený guláš, nemýlíte se. Vý- 
vojáři popadli všechno, co je napadlo, případně 
co někde odkoukali, a šup s tím do šejkru. Ne- 
míchat, jen lehce protřepat. 


KAŽDÝ SVÉHO ŠTĚSTÍ 
STRUJCEM 
Abychom vás ale nepopletli, Zrue Crime na 
konzolích je a na PC snad také bude hodně 
dobrá hra. Ovšem kdyby její tvůrci ze studia 
Luxoflux zapracovali ve střižně a pár kousků si 
nechali na příště, možná by udělali jen dobře. 
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STREETS OF LA' 


Znáte to, někdy si říkáte, že film byl skvělý, ale 
kdyby ho zkrátili tak o patnáct minut, mohl být 
vynikající. Takhle nějak 7rue Crime ve výsledku 
působí. Jedno klišé se vrství na druhé podle 
vých a herních zásad. 

Podívejme se na celý titul očima hlavní po- 
stavy, Nicka Kanga (podobnost se jménem 
Jackie Chan není čistě náhodná), drsného 
a střelami ošlehaného poldy snažícího se udr- 


Hlavní změna oproti konzolové verzi ovšem 
tkví v multiplayeru, který mnoha hráčům ve 
Vice City chyběl. True Crime vám nabídne 

pět multiplayerových módů pro čtyři hráče. 


žet na uzdě míru zločinu v Los Angeles. Ameri- 
ka je stále zemí zaslíbenou, především pro ty, 
kdo se snaží přijít k nějakému tomu milionku 
nepříliš legální cestou. Město by. velice rády 
ovládly ruské a čínské mafiánské spolky, a prá- 
vě tomu chce Nick zabránit. Příběh samotný 
tedy bohužel nenabízí nic překvapivého. Zají- 
mavější už je to s jeho větvením. Samozřejmě 
si kdykoli můžete vybrat alternativní mise, ale 
hlavně se dopracujete k různým zakončením 
hry podle toho, jak „dobrý“, nebo naopak 
„špatný“ polda budete. Pokud všechny akce 


vyřešíte bezhlavou střelbou a masakrováním 
nevinných kolemjdoucích, dopadnete jako ra- 
biát. Stačí ale dodržovat slušné policejní zása- 
dy, vystřelit do vzduchu a potom provinilci na- 
sadit želízka, a ocenění vás nemine. Za úspěš- 
né zásahy vás čekají mise, v nichž si podobně 
jako v RPG můžete vylepšit své schopnosti, 
zbraně a vozidla, nebo se naučit novým bojo- 
vým úderům. V daleko větší míře než v GTA to- 
tiž budete řešit situace „na vlastních nohách“. 
Tady se ke slovu dostane 
nejatraktivnější část hry: 
kung-fu souboje. Sice bez 
bullet timu, ale jinak jako vy- 
střižené z Matrixu nebo prá- 
vě z filmů s Jackiem Cha- 
nem. Navíc není problém 
popadnout nějaký šikovný 
předmět a protivníka s ním zmlátit do»bezvě- 
domí. A kromě hlavní dějové linie můžete v po- 
hodě brázdit město v kabrioletu a čekat, až 
vám policejní vysílačka nabídne nějakou ná- 
hodně vygenerovanou misi. 


MĚSTEČKO NA DLANI 
Děj se odehrává ve virtuálním Los Angeles, 
které je věrně ztvárněné podle své skutečné 
zeměpisné předlohy. Pokud se chystáte v nej- 
bližší době do L. A., můžete 7rue Crime využít 
jako turistický trenažér, mapu nechat doma 
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a po příletu se budete pohodlně orientovat. 
Hra sice nenabízí fotorealistickou věrnost jed- 
notlivých budov, ale přes dvě stě čtyřicet čtve- 
rečních mil centrálního a západního L. A. je na 
svém místě, dokonce souhlasí i názvy ulic. 

Je pravda, že na silnicích nenajdete oblí- 
bené motorky, ale i tak bude nabídka vozového 
parku bohatá. Ovládání vozidel je stejně jedno- 
duché jako ve Vice City. Tentokrát ovšem máte 
k dispozici policejní sirénu a ostatní řidiči se 
snaží vám uhýbat z cesty. Naštěstí — protože se 
zdá, že jejich inteligence nepatří mezi to nej- 
lepší, co jsme na obrazovkách kdy viděli. 


») 


PC verze by měla být od konzolové v lecčems 
odlišná. Najdete v ní vše, co nabízí PS2, ale tě- 
šit se můžete i na pár nových vylepšení. Pro po- 
třeby počítačových hráčů bude například kom- 
pletně přepracováno ovládání tak, aby více od- 
povídalo titulům, jako je Vice City a Max Payne. 
V současné době se vývojáři rozhodují, jestli do 
hry zapojí obě schémata ovládání: jedno zvlášt- 
ní pro gamepad a druhé určené pro klasickou 
kombinaci klávesnice/myš. Důležitou změnou 
je zcela jiný systém střelby z vozidel. Zatímco 
ve Vice City bylo používání zbraní za jízdy pro- 
blematické, 7rue Crime na konzolích disponuje 
automatickým systémem zaměřování, což vše 
výrazně ulehčuje. Podpora myši sice dovolila 


„Tohle jsou, chlapče, moje 
speciální boty číslo 47 na 
kopání všiváků do zadnice...“ 


designérům upravit systém tak, aby bylo míře- 
ní ovladatelné ručně, nicméně pro začátečníky 
by měla automatika zůstat k dispozici. 

Hlavní změna a vylepšení oproti konzolové 
verzi ovšem tkví v multiplayeru, který mnoha 
hráčům ve Vice City chyběl. 7rue Crime vám 
nabídne pět multiplayerových módů pro čtyři 
hráče, ať už po lokální síti nebo po internetu. 
Prvním z nich budou závody na městských 
okruzích, jež by se měly podobat Needď for Spe- 
ed. Sice si myslíme, že zprávy poněkud přehá- 
nějí, ale budiž. Připraveno bude několik hoto- 
vých okruhů, ovšem na mapě L. A. si můžete 
vytyčit pomocí kontrolních bodů také vlastní 
trať a volitelně bude možné vypínat a zapínat 
okolní provoz a používání zbraní. V dalším mó- 
du půjde o to, kdo nejdéle vydrží v soubojích. 
Ke slovu se dostanou také nové zbraně včetně 
raketometu, klasické baseballové pálky nebo 
dokonce kuše. Ve speciálních soubojových 
arénách zase uplatníte zkušenosti z kung-fu bi- 
tek „muž proti muži“ pouze pomocí úderů a ko- 
pů beze zbraní. Třetí mód je klasická hra na po- 
licisty a zloděje — jeden je ten špatný a snaží se 
uniknout před ochránci zákona. Klasika ve sty- 
lu Driv3ra, při níž zběsile kličkujete po celém 
městě a můžete krást libovolná auta, a tak se 
ztratit pronásledovatelům. V posledním módu 


„Gože, 25 % úrok 
na půjčku? Tu máš!“ 


„top cop“ se ukáže, kdo je nejlepší policista. 
Soutěžit budete v zatýkání a stíhání lumpů, při- 
čemž k dispozici bude celé město, takže akce 
si užijete dost a dost. Ve všech variantách se 
zpřístupní kompletní nabídka vozidel, ta by se 
ale měla rozčlenit do výkonnostních tříd, takže 
se nestane, že budete v nemotorném popelář- 
ském voze ujíždět před sportovními speciály. 
Ačkoli se /rue Crime: Streets of L. A. ne- 
stala na konzolích naprostou špičkou a nepo- 
kořil sérii G74, rozhodně se mu povedlo vy- 
houpnout se mezi prvních pět her ve svém 
žánru. Uvidíme, jestli stejné úspěchy bude sla- 
vit i na PC. Zatím to sice vypadá velice naděj- 
ně, ale skutečný výsledek si ověříme, až tento 
titul vyjde. A nebude to tak dlouho trvat... (4 
TOMÁŠ MAYER 
04G0226 
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na nejvýkonnějších počíťačích současnošt 


Chcete se zůčastnit herních soutěží o atraktivní ceny 
Chcete potkat redaktory časopisu GameStar: 


To všechno a ještě 
mnohem více 

v nové počítačové 
herně 


Battlezone 
Myslíkova 23, Praha 1 


Hernu pro vás otevřeli 
tvůrci herního serveru 


Dark Paradise 


ve spolupráci s těmito společnostmi: 


mediální partneři: 


Rayman 3: Hoodlomská Hrozba 
Pokud si chcete hrát a hraní si pořádně užít, 
neváhejte. Vynikající český dabing nabízí 
příjemný herní zážitek i neanglicky 
mluvícímu publiku - a to jak dětem, 


tak dospělým. (bonusweb.cz - 86%) 
Raymanův zničující vpád! 

Rayman je zpátky s novým druhem schopností a vybavení, 
jako jsou odstřelovací rakety, svírající čelist, vířivá pěst, 
autíčko ve tvaru boty, super lyže a další úžasná výbava. 


Ti nejohavnější nepřátelé 

Pusťte se do mohutných bitev s armádou 
pominutých Hoodlumů a jejich bossy, 
kteří se přeměňují v monstra - každý z nich 
byl vycvičen k Istivým bojovým taktikám. 


SW partner: 


HW partner: 


+ 


ATComputers 


Naše hry nehrajete... 
„prožívá 


2 


Microsoft 


te je! 


Počítač s procesorem Intel? Pentium © 
4 podporující technologii Hyper- 
Threading je schopen zpracovávat 
uvnitř procesoru dvě úlohy současně, 
jakoby v počítači byly procesory dva. 
Softwarové aplikace vyvinuté tak, aby 
dokázaly současně používat více částí 
kódu („threads“, tj. vlákna výpočtu) 
„vidí“ procesor Intel© Pentium“© 4 
s technologií HT jako dva procesory. 
Technologie HT rovněž minimalizuje 
vliv nezbytných úloh probíhajících na 
pozadí, jako je antivirová kontrola, 
kódování komunikace a komprese, což 
vede k vyšším výkonům, snazší správě 
a celkově bezpečnějšímu prostředí. 
V praxi je tak možné například plynule 
nahrávat televizní vysílání (funkce 
videorekordéru) a zároveň hrát hru 
s nezměněnou kvalitou zobrazení, lze 
se také bavit s oblíbenou hrou a sou- 
časně na pozadí komprimovat nej- 
novější hudební nahrávky. 


Připojení zajišťuje: 
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gendě od Blizzardu je bezpochyby prostře- 

dí, Space Hack se neodehrává ve fantasy 
světě, ale dostanete se v něm do vzdálené bu- 
doucnosti. Země trpí přelidněním a část obyva- 
tel musí začít nový život na neznámých plane- 
tách. Nikomu se však do nového prostředí ne- 
chce, a tak vláda zpřísňuje zákony, a povinný 
transport vám může být přikázán dokonce za 
pouhé překročení povolené rychlosti. V důsled- 
ku toho směřuje na vzdálené světy spousta ob- 
rovských dopravních plavidel, přenášejících ně- 
kolik umělých biosfér se stovkami lidí, připrave- 
ných začít znovu od píky. Jedna z lodí — 
Maximus XV — však musí čelit obrovským pro- 
blémům a zde začíná váš příběh. 

Převezmete roli bývalého vesmírného ma- 
riňáka přezdívaného Space Hack, který neupo- 
slechl nesmyslného příkazu svých nadřízených 
a za odměnu cestuje ve zmiňované lodi vstříc 
horším zítřkům. Během plavby na novou pla- 
netu jim vstoupí do cesty Černá mlhovina 


T nejmarkantnějším rozdílem oproti le- 


x "l 


Fia 


|Jsnace 


Umělá biosféra není zrovna místem, kde 
byste rádi strávili zbytek svého života. 


a slupne všechny i s transportérem jako mali- 
nu. Uvnitř umělých biosfér by lidé samozřejmě 
mohli přežít, ovšem to by zde nesměli být ne- 
přátelští vetřelci, kteří se v mlhovině již zabyd- 
Jili a nově příchozí považují za vynikající zdroj 
potravy. Jedinou šancí na návrat zpět na Zemi 
je záchranný modul, který má dostatečně silné 
motory k úniku. 

Je nad slunce jasné, že jedině Space Hack 
dokáže nemožné a pošle všechny mimozem- 


šťany rovnou do horoucích pekel. Nepotrpí si 
na parťáky a v nerovném zápase se bude spo- 
léhat jen na pomoc vás, hráčů. Stejně jako ve 
většině akčních RPG se i zde autoři soustředí 
převážně na boj a systém vývoje postavy. Po- 
stupně projdete několika biosférami a v mno- 
hých budete svědky nemilosrdné práce vetřel- 
ců, kteří se snaží přizpůsobit nová prostředí 
vlastním potřebám. Setkáte se s více než stov- 
kou různý monster, pocházejících ze tří světů. 
Stejně jako v klasickém D/ab/u a podobných ti- 
tulech bude vaším útočištěm vesnice, spoleh- 
livě čelící útokům nepřátel. Zde budete moci 
obchodovat, hovořit s NPC a získávat hlavní 
a vedlejší úkoly, za jejichž splnění budete nále- 
žitě odměňováni 

Autoři si nepotrpí na různá povolání po- 
stav, jež se hned od začátku diferencují. Místo 
toho bude vývoj hlavního hrdiny plně ve vašich 
rukou a jen na vás bude záležet, zdali se sta- 
nete svalnatým bijcem nebo nebezpečně inte- 
ligentním mudrcem. Za zabité vetřelce a spl- 
něné úkoly budete získávat zkušenosti a při 
přestupu na další úroveň dostanete body, kte- 


ré rozdělíte mezi čtveřici vlastností (síla, po- 
hyblivost, odolnost a moudrost), jež dále ovliv- 
ňují sekundární statistiky. Pokud v průběhu hry 
zjistíte, že vám určitá oblast nevyhovuje, klidně 
můžete přejít na jinou specializaci, stejně jako 
například v Dungeon Siege. Nebude prý chy- 
bět ani jakási verze magie. 

Vzhledem k tomu, že se Space Hack ode- 
hrává ve sci-fi prostředí, budete používat různé 
futuristické zbraně a energetické formy brnění, 

jež se postarají o vaše bezpečí. 
Krom toho se dočkáte i klasických 
kontaktních nástrojů, jako jsou me- 
če, sekery, kladiva a podobné la- 
hůdky, s nimiž si užijete spoustu le- 
grace. Zajímavým prvkem jsou bio- 
čipy, ovlivňující schopnosti hlavního hrdiny. 
Nutno podotknout, že energie potřebná k pou- 
žívání různých zbraní a předmětů je současně 
brána jako platidlo, což hru výrazně zpestřuje. 

Space Hack nabízí kompletně 3D prostředí 
a poběží na vlastním enginu, který údajně bere 
ohledy i na v dnešní době již zastaralé počítačo- 
vé sestavy. Není tedy žádný div, že nás hra svým 
grafickým zpracováním asi moc neoslní a že pů- 
sobí spíš průměrně. Vše ostatní ale nasvědčuje 
tomu, že Rebelmind přinesou kopu zábavy 
všem, kteří holdují žánru akčních RPG. Jen je 
škoda, že se nedočkáte multiplayeru, s nímž au- 
toři počítají až do případného pokračování. k 

PETR PROŠEK 
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chodě“ letadlům rozumějí, s virtuálními au- 

ty je to slabší. Jediným, kdo se v této třídě 
pokusil obhájit naše společné barvy, je polský 
Techland a jeho Xpand Rally. Zpočátku to ale ni- 
jak nadějně nevypadalo. Naši severní sousedé 
prezentovali podle screenshotů neslanou ne- 
mastnou hru, postavenou, stejně jako několik ji- 
ných titulů, na enginu dlouho odkládané stříleč- 
ky Chrome. Pak se ale kvalita obrázků zásadně 
změnila. Otázka zněla, zda díky podloudné prá- 


Dos: IL-2 Sturmovik dokázal, že na „Vý- 
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ci ve Photoshopu, nebo kvůli výraznému posu- 
nu ve vývoji hry. Ještě ve chvíli, kdy jsme beta- 
verzi Xpand Rally instalovali, v nás hlodalo po- 
dezření, že A je správně. S hukotem motoru na 
první trati však naše obavy opadly. Tenhle titul 
vypadá nadějně. 


ká 


Pokud vám u simulací záleží na licencích, origi- 
nálních názvech vozů a skutečných jménech 
jezdců, musíme vás zklamat. Tady nic takové- 


ho nenajdete. To ovšem vývojářům nezabráni- 
lo nacpat do virtuálního depa špičku součas- 
ného automobilového průmyslu. Inu, v Polsku 
mají s takovými postupy zkušenosti. Najdete 
tu dvě desítky vozů jako Ford, Mini Cooper, 
Mitsubishi či Peugeot, jen musíte překous- 
nout, že na kapotách nejsou loga automobilek 
a stroje samotné se jmenují trošku jinak. On 
ale takový Tini Hopper také není špatný a za jíz- 
dy se název nepozná. Rovněž tratě samotné 
vznikly v hlavách vývojářů, ale to je zvykem 
i u většiny konkurenčních simulátorů rallye. 

Už několikátá generace enginu Chrome, 
nesoucí označení 2004, se povedla. Využívá 


Pokud je vám horko, 
můžete jezdit bez dveří. 


funkcí DirectX 9, takže je na co se dívat. Chce 
to ale rozumně výkonný počítač a novější gra- 
fickou kartu. Vyšší hardwarové nároky jsou 
však u simulátorů běžné a Xpand Rally se v be- 
taverzi slušně hýbe i na slabších strojích s pro- 
cesory okolo 1,5 GHz. Spotřebovaný výkon je 
na autě i okolní krajině znát. Vývojáři si dali zá- 
ležet na hře světla a stínu, stejně jako na mě- 
nícím se počasí. Taková polední projížďka nej- 
vychytanější tratí bety — podzimním Polskem — 
láká k tomu, abyste nadupaný speciál zaparko- 
vali v jedné z vesniček a vydali se 
na procházku. Naopak zamrzlé Fin- 
sko už výletům tolik nepřeje, ze- 
jména pokud začne sněžit. Závod 
mezi nevadskými skalami je o ně- 
co přívětivější, ale přechody z ost- 
rého světla do tmavých stínů dají 
pořádně zabrat. V plné verzi má být 
celkem 60 tratí, zasazených do nejrůznějších 
prostředí — od rozlehlých plání přes města plná 
klikatých uliček až po příkré kopce. 


») 


Okolí silnic a cest by ovšem mohlo být trošku 
živější. Vidíte jen pár mávajících diváků, jinak 
nic. Žádné podpůrné vozy nebo televizní štáby, 
které by navodily tu správnou atmosféru vr- 
cholových soutěží. Zato okolní tráva se pěkně 
vlní, a nejen když jí projedete autem. Na dobře 
zpracovaných záznamech to vypadá opravdu 
výborně. Při opakovaných záběrech si také nej- 
lépe užijete i pohled na destrfkci méně bytel- 


arcade game 


stage © 


back 


ných překážek okolí tratě. Sloupky, na nichž je 
natažené červenobílé „mlíko“, efektně odlétají 
a páska samotná se motá za autem. Vašemu 
náporu neodolají ani půtky, reklamy nebo do- 
pravní značky. 

Ovšem barbarská jízda se podepíše na 
stavu automobilu, signalizovaném do ruda se 
barvícím schémátkem v rohu monitoru. Rozbít 
jde všechno, od karoserie po motor. Na jízd- 
ních vlastnostech se však v testované verzi po- 
škození nijak výrazně neprojevilo, takže doufej- 
me, že se to zlepší. Snad poprvé v historii au- 


Nedílnou součástí šampionátu se stanou 
peníze, které „padnou“ na opravy, nákup 


lepších dílů, a dokonce i vozů. 


tomobilových simulátorů je ale brán v potaz 
i pilot, který jindy vyvázl z každé kolize beze 
šrámu. Tady trpí nárazy stejně jako jeho stroj. 
Zatím se nám ho sice nepodařilo zabít, ale ur- 
čitě se to povede. 

Rozmlácené auto a zranění řidiče budou mít 
v plné verzi dalekosáhlejší následky než v betě, 
kde pouze nedojedete do cíle. Ve finální hře bu- 
dete muset auto (a možná i posádku) uvést 
před další erzetou do provozuschopného stavu. 
A to nebude zadarmo. Nedílnou součástí šam- 
pionátu se stanou peníze, které „padnou“ na 
opravy, nákup lepších dílů a dokonce i vozů. Ve 
vztahu k pravidlům skutečné rallye to je sice ne- 
smysl, jelikož seriál musíte absolvovat s jedním 
strojem, ale když už hra nemá licenci, proč ji tak- 


v klasických rychlostních zkouškách, kde se va- 


o2"59"17 
lap time 


best lap 


4 . 
„Doufám, že se ti blázní támhle na 


ším soupeřem stane čas zajetý vašimi soky, tak 
na rallyekrosových okruzích proti dalším pilotů, 
které nebude problém něžně vytlačit z trati. 


»b MUSÍTE SE VÍC SNAŽIT, 
PANE SPRAVCE 
Modely vozů jdou sice pořádně rozmlátit, avšak 
reakce na nárazy zatím nejsou úplně dokonalé 
- díly odpadávají ne vždy zcela logicky, a když 
opřete auto bokem o strom, nic se mu nestane. 
Je však znát, že destrukci stačí trošku odladit 
a nebude si proč stěžovat. Totéž platí o jízdních 
vlastnostech. Stroje jsou poměrně neposedné 
a nerady se nechají nutit do řízených smyků. 
Pokud ale vývojáři dodrží, co v tomto směru sli- 
bují, máme se v plné verzi nač těšit. 

Jak se vám pojede, ovlivní samozřejmě 
i nastavení vozu. Práce v depu je vyřešena pří- 
větivě několika ikonami. Poštelovat můžete vše, 
na co jsme z podobných her zvyklí — od rozlo- 
žení brzdné síly přes tuhost tlumičů až po typ 
pneumatik. Příjemným doplňkem je volba pře- 
nosu výkonu mezi přední a zadní nápravou 
u čtyřkolek a poloautomatická převodovka, kte- 
rá sice řadí sama, ale můžete jí vnutit svou 
vlastní představu o ideálním 
stupni. Pokud se v ručním řaze- 
ní příliš nevyžíváte, avšak nená- 
vidíte čekání v táhlém kopci, 
kdy automat ne a ne podřadit, 
je to volba přesně pro vás. 


>> NADĚJE NA VÍTĚZSTVÍ 
Bude však Xpand Rally stát za to? Posuďte sa- 
mi. Autoři slibují dva módy kariéry, samostatné 
závody, boje s časem, nějaké ty bonusové tra- 
tě a rozdílné osobnosti soupeřů, což by se mě- 
lo projevit na stylu jejich řízení. Pokud by vám 
počítačoví oponenti nestačili, bude k dispozici 
multiplayer až pro čtyři hráče na síti či rozděle- 
né. obrazovce. Chybět nemají ani vychytané 
zvukové efekty (které nebyly v betě zdaleka ho- 
tové) a řízný soundtrack. Binární kutily určitě 
potěší profesionální editor, s nímž půjdou vy- 
tvářet nejen tratě a auta, ale i absolutní kon- 
verze, takže se možná dočkáme skutečných 
závodů světového šampionátu. 

Jestli Xpand Rally prorazí, však stále zůstá- 
vá nezodpovězenou otázkou. Konkurence je 


skále nechystají na hungee-jumping.“ 
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silná a nabízí v podstatě totéž, navíc okořeně- 

né licencemi. Kdyby hra vyšla před posledním 

Colinem a RalliSport Challenge, téměř s jisto- 

tou by kralovala. Teď už jsou ovšem její šance 
na dosažení stupňů vítězů menší. « 

DANIEL PODHORSKÝ 

04G0228 
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ROZHOVOR »» 


byznys v e-sportech 
mi nen O 


Petr Dolník (alias Pecan, Alpha a naposledy Freelancer) patří v oblasti české- 
ho e-sportu mezi žijící legendy. Je mu 26 let, vystudoval VŠE a převážnou 
část svého životá věnoval. počítačovým hrám. Účastnil se progamingového 
dění jako hráč, organizátor a v poslední době především jako skvělý komen- 


tátor a redaktor serveru e-sports.cz. 


»» Můžeš nám popsat své herní začátky? 

Hrám jsem bohužel celkově věnoval víc ča- 
su, než bych si teď zpětně přál. K počítači jsem 
se dostal ještě v časech ZX Spectra, rodiče 
tehdy snad tajně doufali, že se časem naučím 
programovat. Nicméně počítačové hry jasně 
převládaly. Později jsem na internetu trošku 
změnil svůj přístup ke hraní — zatímco dříve 
jsem se věnoval široké škále titulů, později 
jsem se zaměřil zpravidla pouze na jeden, kte- 
rému jsem dal vše. 


DUBEN 2004 


Kdy jsi začal hrát on-line? 

Získat vynikající přístup na internet se mi 
podařilo díky studiu na VŠE někdy na přelomu 
let 1997 a 1998. V té době to bylo určitě jedno 
z nejlepších připojení nejen v Čechách, ale 
i v Evropě, alespoň co se týká herní komunity, 
která tehdy ani na „Západě“ neměla na růžích 
ustláno. V té době jsem měl například na ho- 
landských nebo německých serverech mno- 
hem lepší podmínky než domácí hráči. 


Jak to bylo se soutěžním hraním? Pa- 
matuješ si na začátky e-sportů u nás? 
První turnaje, pravidelná liga, lidé, kteří 
se v té době v této oblasti pohybovali... 

Na začátky si pamatuji více než dobře, 
protože jsem stál u jejich zrodu. Nejprve ještě 
jako hráč, kde jsem s notnou dávkou štěstí 
zvítězil v Ouakehazardu — prvním velkém LA- 
Nu u nás. Později jsem přesedlal do role or- 
ganizátora, kde jsem společně s dalšími na- 
dšenci odstartoval on-line CS ligu na serveru 
ProGamers. 

Co se týká začátku e-sportů v Čechách, tak 
je dobré si uvědomit, že tehdy byla situace na- 
prosto jiná než dnes. V současnosti jsou e- 
sporty už byznys, a to jak ze strany organizáto- 
rů, kteří se v konečném důsledku logicky ori- 
entují na zisk, tak i z pohledu hráčů, jež se 
u každého turnaje v první řadě dívají na ceny. 
Doba začátků byla trochu jiná v tom směru, že 
nešlo o to něco vyhrát, ale porovnat svůj „skill“ 
s ostatními. Cílem organizace podobných akcí 
také tehdy bylo spíš vytvořit povědomí o tom, 
že hry nemusejí sloužit jen pro zábavu, ale na- 
víc i pro měření schopností s ostatními. 


» Pracoval jsi též na serveru ProGamers, 
který je zakladatelem soutěžního hraní 
u nás. Můžeš nám něco říct o tamních 
začátcích? 

Začalo to docela nevinně. Kamarád Rhap- 
sody se mě zeptal, jestli bych nechtěl psát 
sem tam nějaké novinky pro tento server. Sou- 
hlasil jsem a postupně se z obyčejného přispí- 
vání stal koníček na plný úvazek, kdy jsem se 
staral o redakční chod celého projektu. Právě 
tenhle „plný úvazek“ si však bohužel vyžádal 


chuti 


krvavou daň v mém životě, takže jsem se jed- 
noho dne rozhodl to utnout a začít řešit i jiné 
věci. Sice jsem přišel o spoustu zábavné prá- 
ce, ale zase jsem dostudoval. 


Jsi jeden z nejuznávanějších odborní- 
ků na Counter-Strike u nás. Co tě na 
něm tak zaujalo? Čím to, že se právě CS 
stal obecně nejhranějším titulem? 

Dá se jen těžko říci, proč je CS tak popu- 
lární. Snad proto, že simulace boje teroristů se 
speciální zásahovou jednotkou byla v době 
vzniku této modifikace ještě originální. Dalším 
důvodem je jeho přístupnost široké hráčské 
komunitě. Jednak totiž nemá pro „sváteční 
hraní“ nijak krvavé hardwarové nároky a navíc 
s trochou štěstí může i nováček zabít zkuše- 
nějšího soupeře. Drtivá většina ostatních titulů 
je koncipovaná tak, že ti zkušenější budou „ze- 
lenáče“ neustále drtit. A to je samozřejmě od- 
radí. Faktor náhody, který v CS spousta lidí pro- 
klíná, tak paradoxně způsobuje neustálý růst 
komunity jako celku. A to je pro každý proga- 
mingový titul nesmírně důležité, protože čím 
více jednotlivců se mu věnuje, tím větší se po- 
řádají turnaje. A ty opět přitahují nové hráče. 


Jak vidíš současnou českou a světo- 
vou CS scénu? Myslíš, že v dohledné do- 
bě mohou být e-sporty zrovnoprávněny 
se sporty reálnými? 

Srovnávání se sporty je hodně ošemetné. 
V žádném případě si nemyslím, že by existova- 
lo nějaké přímé pojítko. Všechny ty tlachy 
ohledně zlepšování reflexů a trojrozměrné 
představivosti oproti průměrné populaci jsou 
jen zástěrkou pro fakt, že ve skutečnosti se 


u počítače nevyvíjí žádná fyzická aktivita. Takže 
určitě to není sport ve smyslu atletiky nebo fot- 
balu. Srovnat by se to dalo spíše třeba s bles- 
kovou partií šachů. Na rozdíl od obecného po- 
vědomí však počítačové hry nejsou výlučně zá- 
ležitostí okamžitých reakcí, ale často mají 
rozhodující vliv především strategické schop- 
nosti jedince. 

Progamingové hry jsou srovnávány se 
sporty nejspíš hlavně z toho důvodu, že oba ty- 
to obory mají velmi podobné principy. V obou 
se pořádají turnaje, v nichž se rozhoduje 
o tom, kdo je nejlepší. V obou případech se ak- 
téři na tyto turnaje připravují formou tréninku. 
Stejně jako fotbalisté třeba jen běhají po hřišti 
bez soupeře, tak i počítačoví hráči mohou na- 
cvičovat jisté postupy na mapě bez protivníků, 
dokonce i týmové porady vypadají podobně, 
jako když se ve fotbale kreslí plán taktiky. 
A v konečném důsledku i organizační struktura 
ve sportech a progamingu se začíná podobat 
jedna druhé, Hráči mají své trenéry, manažer 
ve špičkovém družstvu je již samozřejmostí, 
stejně jako podepisování smluv. E-sporty si tak 
vysloužily ono slovíčko „sport“ spíš díky té 
omáčce okolo než kvůli vlastním hvězdným vý- 
konům. 


)»bCo říkáš na neustále stoupající fi- 
nanční odměny v turnajích? Stále platí 
tvé přesvědčení, že bys vítězům nedal 
vůbec nic? 

To je tím, že už jsem asi moc starý a pa- 
matuji si dobu, kdy jsme hráli pro pocit z vítěz- 
ství. Když teď vidím, že nejlepší týmy světa 
jsou líné si zahrát on-line turnaj, protože za prv- 
ní místo je třeba „jen“ 50 tisíc Kč, tak mi to při- 
jde divné. Prostě se z toho stává byznys a ten 
mi v e-sportech není po chuti. Hraji pro pocit 
z vítězství, ne abych na tom vydělával. 


)» Co jsou vlastně hráči za komunitu? Ne- 
jsou příliš hádaví a nevděční? 

To se do značné míry mění. Největší podíl 
na tom má rozšíření internetu. Zatímco zpočát- 
ku se tato komunita skládala z velké části z vy- 
sokoškoláků, teď jí vévodí zpravidla patnáctile- 
tí, šestnáctiletí kluci, takže na mě někdy půso- 
bí poměrně dětinsky. Rozdíl je obzvláště vidět, 
když hrajete třeba MMORPG, kde je průměrný 
věk o deset let vyšší. 

Nevím, jaká je situace dnes, ale když jsem 
se na organizování podílel, opravdu jsem ně- 
kdy měl hráče za nevděčné spratky. Jen málo- 
kdo dokázal ocenit práci dobrovolníků při pořá- 
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šechny ty tlachy ohledně 
zlepšování trojrozměrné 
představivosti a reflexů 
oproti průměrné populaci jsou 
jen zástěrkou pro fakt, že se 
/ u počítače nevyvíjí žádná fyzická 
aktivita. Takže určitě to není sport 
ve smyslu atletiky nebo fotbalu. 
Srovnat by se to dalo spíše třeba 
s bleskovou partií šachů. 


dání velkých akcí, mnohem častější byly kritic- 
ké komentáře. Situace ale určitě nebude tak 
tragická. 


h»Jak vidíš budoucnost v této oblasti? 
A co ty? Budeš se nadále v této oblasti 
angažovat? 

Budoucnost je jasná: více peněz, větší ori- 
entace na zisk. Někomu to tak bude vyhovo- 
vat, někdo zjistí, že je to větší zábava hrát si 
jen tak. Pro mě osobně už éra e-sportů defini- 
tivně končí, protože na ně nebudu mít čas. 
Přece jenom se chci věnovat spíš svým vlast- 
ním aktivitám. 


)»Je něco, co bys rád vzkázal součas- 
ným i budoucím hráčům? 

Pokud si někdo myslí, že se může živit ja- 
ko progamingový hráč, tak by na to měl rychle 
zapomenout. Na světě sice pár takových lidí už 
je, ale do Čech tento trend ještě několik let ne- 
zavítá. Slušné výdělky se týkají možná těch, 
kterým je teď jedenáct. Na druhou stranu po- 
kud máte rádi hry a jste soutěživí, jsou e-spor- 
ty pro vás tou pravou volbou. 

PETRA „FÉLIE“ ALBRECHTOVÁ 
04G0229 
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HLASOVANÍI 


noha činnostem — od honí hardwarově ohe titulů až po 

sledování DVD filmů. Právě technologie HT slouží především k tomu, aby 

PC mohlo držet krok s našimi rostoucími požadavky. 

Význam technologie HT spočívá v tom, že počítači umožňuje udělat vše, co 

od něj chceme. Jednoduše řečeno, dostává z počítače maximální výkon, 

který je v případě procesoru Pentium 4 pěkně vysoký. Až doposud pracova- 
*ly procesory lineárním způsobem — když jsme jim zadali tři úlohy najednou, 

věnovaly se jim postupně. Technologii HT si můžeme představit jako přidá- V čísle 59 jsme soutěžili o půltucet her od firmy 
ní druhého, virtuálního procesoru, který umožní rozdělit pracovní zátěž, a te- 
dy zacházet s výpočty efektivněji. é 
A jelikož se společnost Intel snaží o neustálé zdokonalování svých produktů, a tedy šťastným výhercem se stal 
v únoru tohoto roku představila čtyři nové procesory (známé dosud pod kó- Martin Kučera z Brna. 
dovým označením Prescott), které jsou vyráběny nejmodernější 90nm tech- Gratulujeme 

nologií. Tato technologie využívá 300mm křemíkové plátky a představuje nej- 
vyspělejší postup průmyslové výroby polovodičů. | 


Hypermax. Devětapadesátým hlasujícím, 
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REDAKCE »» FACE TO FACE »» 


V tomto čísle: 

Vrátil se v čase a opět 
se pustil do křížku se 
samozvanou vládkyní 
Arulca. V datadisku 
Wildfire to nebylo 
vůbec špatné. 


Tento měsíc: 

Vítal jaro. Bohužel ne 
v přírodě, ale ve frontě 
na finančním úřadě, 
ve frontě na VZP a ve 
frontě na Správě so- 
ciálního zabezpečení. 


V tomto čísle: 

Nebýt problémů z minu- 
lého měsíce, nemusel 
by obnovovat ztracená 
data a tvořit znovu ani- 
maci na DVD. 


Tento měsíc: 

Díky událostem ve Špa- 
nělsku začal mít obavy 
o MS v ledním hokeji 

a Olympiádu. A kroutil 
hlavou nad transporté- 
rem na Ruzyni, který 
strach vážně nenahání. 


V tomto čísle: 

Snažil se vcítit do atmo- 
sféry recenzovaných her 
— usilovně terorizoval 
sousedy, pobíhal po viet- 
namském tržišti s airsof- 
tovou maketou a samo- 
zřejmě se velmi pilně při- 
pravoval na Beer Tycoon. 


Tento měsíc: 

Oženil se, porodil šest dě- 
tí najednou a při jejich 
kojení zemřel vyčerpá- 
ním. Apríl! Bylo jich 


zástupce šéfredaktora 


V tomto čísle: 
Zapomněl na svou vro- 
zenou zbabělost a vrhl 
se do shánění informací 
o blížícím se Doomu 3. 
Neměl to dělat. Oprav- 
du ne. 


Tento měsíc: 

Několik dní trpěl nespa- 
vostí, nervózně nahlížel 
za každý roh a odmítal 
chodit v noci do spíže. 
Studio id Software začal 
upřímně nenávidět. 


V tomto čísle: 

Se svou malou chřipkou 
žila osamělý život, pro- 
tože se všichni báli 
nákazy. 


Tento měsíc: 

Praskl jí bojler, takže 
když se vracela domů, 
šla už voda přes práh. 
Není to její první 
katastrofa tohoto typu, 
a tak jí teď přezdívají 
Vodní královna. 


V tomto čísle: 

Kosil tuny a tuny nepřá- 
tel, ať už jako barbar 
nebo jako zlý a podlý 
gangster. Ani jedno 

ho moc nebavilo. 


Tento měsíc: 

Hrál samé podivné tituly, 
a tak se zavřel do sklepa 
s Nintendem a klepal 

se tam hrůzou. Dobře 
mu tak! 


V tomto čísle 

V Los Angeles bylo 
krásně, jenom se po 
ulicích potloukaly davy 
mafiánů s bouchačka- 
mi v rukou, Radši se 
přidal na stranu policie. 


Tento měsíc: 

Zůstal v Praze osamo- 
cen na dva týdny pouze 
S psím miminem a misně 
obcházel prodejny 

se sportovními vozy. 

Už aby to první pořadí 
ve Sportce vyšlo! 


V tomto čísle: 

Konečně dostal Sacred, 
ale bez vysněných dvou 
let prázdnin. Místo nich 
nafasoval kilo mleté ká- 
vy, kapky do očí a nový 
budík se zesilovačem. 


Tento měsíc: 

V jedné restauraci 
ochutnal mořské plody 
a týden tohoto hrůzného 
činu litoval. Zvláště pak 
na WC, kde trávil větši- 
nu času. 


V tomto čísle: 
Napsala preview na 
Syberii II a sama se 
na ni tak natěšila, že 
se nemůže dočkat 
plné verze. 


Tento měsíc: 

Projela se v autě 

s více než 300 koňmi 
pod kapotou a vice- 
mistrem ČR v rallye 
za volantem. Kupodivu 
ani nepoužila ten pyt- 
lík, který si pro případ 
nevolnosti připravila. 


V tomto čísle: 

Nadšení z dalších Hvězd- 
ných válek bylo tento- 
krát přebito nekonečným 
shromažďováním mate- 
riálů pro dvojnásobný 
obsah DVD přílohy. 


Tentorněsíc: 

První jarní sluníčko mu 
vyvolalo úsměv na tvá- 
ři. Konečně se mohl 

po zimním spánku pole- 
houčku pustit do oblí- 
bených sportů, Opravdu 
velmi polehoučku. 


V tomto čísle: 

Smyslem života se 

mu na několik dní staly 
DVD mechaniky a zvu- 
kové karty, našel si ale 
čas i na recenze dalších 
hraček. 


Tento měsíc: 

Malování, lakování, 
vrtání a šroubování se 
střídalo s testováním, 
měřením, recenzováním 
a studováním. Prostě 
schíza. 


V tomto čísle: 

Skoro nepouštěl volant 
z ruky. Nejdřív kvílely 
brzdy v zatáčkách rych- 
lostních zkoušek a pak 
se vyřádil jako testovací 
jezdec na okruhových 
závodech. 


Tento měsíc: 

Není nám jasné proč 

a jak, ale jedné soboty 
se stal pánem prstenu, 
Od té doby ho nesundá- 
vá z ruky. Jistě ho čeká 
zajímavá životní cesta. 


JAK TO VIDÍME MY 


1- Letošní rok bude doslova natřískaný špičkovými ti- 
tuly. Na které z nich se těšíme my? Na které vy? A co 
na to Jan Tleskač? 


Jiří Sládek 
Na rozdíl od většiny ostatních nejsou na vrcholu mého 
žebříčku očekávaných pecek tituly jako Doom 3 a Half- 
(ačkoliv i na těch si určitě smlsnu). Letos to to- 
tiž konečně vypadá, že by se mohlo objevit pár RPG 
z kyberpunkového nebo postapokalyptického prostředí, 
tedy žánru, na který jsem opravdu vysazený. Konkrét- 
ně jde o Metalheart, The Fall a Restricted Area. Těším 
se I na to, až si konečně udělám čas o pořádně si za- 
hraji Sacred, které vypadá fakt moc dobře. Kromě těch- 
to titulů si samozřejmě nenechám ujít ani již zmiňova- 
ný Doom 3 a Half-Life 2 a také třeba Far Cry, Driv3ra, 


Codename: Panzers, datadisk k Blitzkriegu (případně 
Blitzkrieg II, pokud vyjde ještě letos) a spoustu dalšího. 
A samozřejmě Beer Tycoon 2. 


Petr Prošek 

Tento rok si rozhodně nenechám uniknout Far Cry, 
Half-Life 2, Doom 3 a S.TA.L.K.E.R. Samozřejmě mám 
v zásobě spoustu dalších her, které mi dost možná na- 
konec udělají větší radost než zmiňované pecky, ale 
na ty zatím před spaním nemyslím — tedy kromě Be- 
er Tycoonu 2 


Lihor Vacata 

Když nepočítám různé radovánky, které doufám nabíd- 
ne nadcházející léto, na prvním místě očekávaných 
událostí mám jednoznačně Half-Life 2. Přestože tuto 
hru provází množství skandálů, věřím, že se ji autorům 
podaří dokončit a bude stát za to. Krom toho se už ne- 
můžu dočkat nehostinné černobylské krajiny ve hře 


S.TA.L.K.E.R a jestli se objeví nadějně vypadající The 
Fall, moje RPG srdce zaplesá radostí. Nicméně, kam se 
to všechno hrabe na Beer Tycoon 2. 


Pavel Mondschein 

Beer Tycoone, Beer Tycoone, jen ty jsi láskou mého ži- 
vota. Vždyť to víš, říkal jsem ti to snad tisíckrát. Ale než 
vyjde tvé pokračování, počítej s tím, že ti budu trošku 
nevěrný. Možná se budeš divit, ale nebudu ti zahýbat 
ani s Doomem 3, ani s druhým Half-Lifem. Docela však 
házím očkem po hrách S.7.4.L.K.E.R. a BloodRayne 2 
(pakliže tvůrci odstraní všechny nedostatky prvního dí- 
lu, bude to stát za to). Celkem zvědavý jsem také na 
herní ztvárnění mého oblíbeného Zaklínače a bez po- 
všimnutí nenechám ani datadisk 7he Night of the Ra- 
ven k RPG Gothic II. Ale neboj, jakmile vývojáři z Beer- 
-Me-BeerU dokončí tvůj druhý díl, nehnu se od něj ani 
na krok a strávím u něj desetkrát tolik času, kolik jsi mi 
ho zabral ty. 
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1 Grand Theft Auto: Vice City 
a 93 % 


Max Payne 2 
: 92 % 


Call of Duty 
92% 


Unreal Tournament 2004 
1,91% 


Hidden 4 Dangerous 2 
u 003, 90 % 


6 Freedom Fighters 
u Í 90% 


] Freelancer 
=.) 90 % 


EE 


8 Tron 2.0 
u 03, 89 % 


ý Worms 3D 
: 03, 89 % 


Jsou určeny všem hráčům, kteří chtějí mít přehled o úspěšnosti nejlepších titulů, jež byly recenzovány. Jsou sestaveny 
za poslední rok podle našeho hodnocení a pravidelně každý měsíc aktualizovány pod pečlivým dohledem Libora Vacaty. 


AoW: Shadow Magic 


2002, 88 % 


Port Royale 
, 87% 


Homeworld 2 
85% 
SimCity 4 
J03, 85 % 
Silent Storm 


003, 85 % 


ja AP 66 : 
jé BM: — 
M 50/50 v 


6 CaC: Generals — Zero Hour 
. 


85 % 


1 UFO: Aftermath 
wm 55 84% 


E 


Metal Gear Solid 2: Substance 


03, 87 % 
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Fire Department 
1 84 % 

Ghost Master 
3/2003, 82 % 


American Conguest 


82% 


2 Gothic II 
m 54/2003, 93% 


Sacred 
m 61/2004, 90% 


Star Wars Galaxies 
)4, 85 % 
Spellforce 
m 58/2004, 84% 
6 The Elder Scrolls III: Bloodmoon 
» 53/2003, 84% 
The | of the Dragon 
1,83% 


« 61/20 


j,83% 


g The Temple of Elemental Evil 
m 56/2003, 81 % 


1 NwN: Hordes of the Underdark 
u 1,79% 


adventure 


1 Broken Sword: The Sleeping Dragon 
= 57/2003, 89% 


2 Posel smrti 
a 50/2003, 87 % 


Silent Hill 3 
1/2003, 86 % 
Schizm II: Chameleon 
u 59/2004, 80% 
5 URU: Ages Beyond Myst 
« 59/20 78 % 


1 Need for Speed: Underground 
u 57/20 90% 


ToCA Race Driver 
u (51/2003, 89 % 
NASCAR Racing 2003 Season 
50/2003, 86 % 
Colin McRae Rally 04 
u 61/2004, 83% 


3. 


Flight Simulator 2004 
54/2003,.90 % 


1L-2 Sturmovik: Forgotten Battles 
51/2003, 88 % 


Lock On: Modern Air Combat 
59/2004, 81 % 

Echelon: Wind Warriors , 

5 2003 80 % 

X2: The Threat 

59/2004, 76% 


NBA Live 2004 
1/2003, 86 % 

NHL 2004 

56/2003, 84 % 


FIFA Football 2004 

57/2003, 83 % 

Tony Hawk's Pro Skater 4 
55/2003, 82 % 

Tiger Woods PGA Tour 2004 
56/2003, 81 % 


RECENZE 


Against Rome 

Bad Boys I 
Battlefield: Vietnam 
Beer Tycoon 

Colin McRae Rally 04 


Gangland 

Jagged Alliance 2: Wildfire 
Midnight Nowhere 
Neighbours from Hell 2: 

On Vacation 

Sacred 


E 
The | of the Dragon 


Trainz Railroad Simulator 2004 
Universal Combat 
Unreal Tournament 2004 
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RECENZE »» RPG »» DEMO NA CD/DVD 


Nadešel soudný den a děti usedavě plakaly, ženy omadlé 
ží skrývali dojetí. Nadešel soudný den a společnost AscaronsÉř 
vypustila na oběžnou dráhu dlouho očekávané RPG Sacred. Nádeěšel 
ný den a utichli andělé — svět se změnil... 


Výrobce: Ascaron Entertainment e Vydavatel: Ascaron Entertainment © Distributor pro ČR: Cenega Czech « Lokalizace: texty « Internet: www.sacred-game.de 
Multiplayer: ano © Minimum: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, HDD 1,6 GB, 3D karta 16 MB » Doporučujeme: CPU 1,4 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,6 GB, 3D karta 64 MB 


dlouho fanoušci akčních RPG čekali na vy- 

dání dalšího přírůstku do svého oblíbené- 
ho žánru a Sacred se pro ně stal novou mod- 
lou, ke které vzhlíželi s nadějí v očích. Po nepo- 
vedeném Blade ©$ Sword se sice objevily 
obavy, zda nové dítko Ascaronu skutečně do- 
káže splnit všechna nevyslovená přání a neza- 
padne do bahna průměrných titulů, autoři nás 
ale naštěstí nezklamali a vytvořili klenot, za kte- 
rý se rozhodně nemusejí stydět. Pár mušek se 
pochopitelně najde, avšak i tak si vás Sacred 
získá a na několik týdnů či měsíců připoutá 
k vašim elektronickým mazlíčkům. Pořiďte si 
nočník, zásoby potravin i kapky do očí a vydej- 
te se do říše fantazie. 


$: se změnil — a rozhodně k lepšímu! Již 


>> Z POHÁDKY DO POHÁDKY 

Starý muž se s obtížemi posadil a chvíli čekal, 
než popadne dech. Děti hlasitě pokřikovaly 
a dožadovaly se dalšího příběhu. Vyndal tedy 
fajfku a roztřesenou rukou ji na třetí pokus za- 
pálil. Nikdo z přítomných se ani neušklíbnul 
a všichni trpělivě čekali na starcovo vyprávění. 
S prvními obláčky hustého dýmu se k zapadají- 


Sacred si vás -získá a na několik měsíců 
připoutá k vašim p c70 mazlíčkům. 
Pořiďte si nočník, zásoby potravin i kapky 
do očí a vydejte se do říše fantazie 


címu slunci vznesla i slova prastaré legendy. Le- 
gendy o udatných dobrodruzích, kteří se vydali 
na těžkou pouť aby zachránili Ancarii před zá- 
stupy temných pohůnků pekelného démona, 
vyvolaného mocným mágem Shaddarem. Se- 


PT 


: sou Re zmiňovaní mistři, 
můžete šmelit runy se speciálními © 


Malebné městečko Silver Creek 
čelí útokům neúnavných goblinů. 


tmělo se a poutníkovo vyprávění rušilo jen 
vzdálené vytí hladových vlků. 

Na začátku hry vás čeká úžasné intro, po 
jehož zhlédnutí se po měsících odříkání ko- 
nečně vrhnete do lákavého dobrodružství. 
Sacred obsahuje slibovaných šest postav, kte- 
ré se v mnoha ohledech liší, a nabízejí tak ne- 
jen různé začátky, ale rovněž odlišný vývoj, 
schopnosti, způsoby boje 
a další důležité prvky. Jakmile 
si tedy vyberete gladiátora, 
serafinku, lesní elfku, temné- 
ho elfa, bojového mága nebo 
upírku, zbývá jen volba obtíž- 
nosti a hurá do žáru bitev. 
První kroky vyjukaných postav 
autoři doplnili podrobnými tipy, které lze sa- 
mozřejmě vypnout. Intuitivní ovládání naštěs- 
tí brzy přejde do krve a po chvíli budete zápa- 
sit pouze s rychlým přepínáním mezi navole- 
nými zbraněmi a faktem, že klávesy bohužel 
nelze předefinovat. 

Jakmile se trochu rozkoukáte, vyrazí vám 
dech rozloha herního světa, kde máte hned od 
začátku přístup do většiny lokací. Bude tedy zá- 
ležet pouze na vás, zda se budete držet tenké 
linie příběhu, nebo se vydáte na průzkum pod- 
le vlastních představ. V obou případech se roz- 
hodně nebudete nudit a předlouhé putování si 
zpestříte více než dvěma stovkami vedlejších 
úkolů. Autoři se snažili o mírnou různorodost, 
ale v tak hojném počtu guestů to jde velice těž- 
ko. Vaším denním chlebem tak bude ničení 
monster terorizujících nevinné obyvatele, jejich 
zachraňování (oněch vesničanů, ne příšer) 
a shánění ztraceného majetku. V případě akč- 
ního RPG to však vůbec nevadí — podstatné je, 
že získáte drahocenné zkušenostní body, mě- 
šec zlaťáků a dobrou pověst. Sacreď se navíc 
chlubí snad tou nejlepší mapou a deníkem, co 
kdy byly v podobných hrách k vidění. Všechny 
úkoly, získané informace, schopnosti a další za- 
jímavosti jsou podrobně popsány i zmapovány 
a rozhodně se nestane, že byste byli někdy nu- 
ceni tápat. 


)» V ŽÁRU BITEV 

Ti, kteří ho v onen slavný den spatřili, nevěřili 
vlastním očím. Seděl uprostřed mýtiny a se 
skloněnou hlavou vítal vycházející slunce. Do- 
končil modlitbu, opřel se o starou hůl a pomalu 
vstal, aniž by pohlédl do zkřivených tváří hlado- 
vých orků, kteří kolem něj mezitím uzavřeli 
kruh. Mírný větřík si pohrával s jeho černým 


Barbar se klidně postaví i mohutným 
vůdcům smradlavých orků. 


Serafinka prolévá potoky 
krve s pomocí boží. 
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pláštěm a opisoval stříbrem vyšité runy. Když 
opodál stojící troll hrdelním hlasem zavelel 
k útoku, mágova hůl se rozzářila a ranní chlad 
prořízla první pavoučí slova zaklínadel. Prostor 
se zahalil do bílé mlhy a milosrdná smrt odvá- 
děla páchnoucí bestie do 
věčných lovišť. 
Království Ancarie 
se skládá z několika 
prostředí, jež na sebe 
volně navazují a tvoří 
kompletní svět, nad 
nímž zaplesá srdce 
každého © fanouška 
fantasy. Počáteční lesy 
a louky vystřídají pouš- 
tě a stepi a můžete se 
těšit i na mokřiny, so- 
pečná údolí či oblasti 
pokryté věčným sně- 
hem a ledem. Ke 
správnému RPG 
patří rovněž za- 
tuchlé dungeo- 
ny nebo tajem- 
né pevnosti, a ani 
o ty zde nebude 
nouze. K rychlej- 
šímu pohybu vám poslou- 


: ! 
« Rt) 


ží koně, na jejichž hřbetech se můžete vozit 
i bojovat. Čím lepší bude vaše schopnost jízdy, 
tím kvalitnější čtyřnohé společníky si budete 
moci pořídit. A to byste nevěřili, kolik takový řád- 
ně rozjetý válečný oř dokáže rozdupat nepřátel. 
Na svého zvířecího miláčka můžete i zapískat, 


pevi 


a pokud jste ho nezapomněli někde hodně dale- 
ko, ve většině případů k vám přikluše. Občas si- 
ce budete svědky jakési teleportace na koňský 
hřbet nebo naopak, ale to na vaší tváři vyvolá le- 
da pobavený úsměv. Horší bude, když postava 
v sedle nevykoná nějaký speciální útok. Naštěstí 
se to nestává až tak často. 

Samostatnou kapitolou je zdejší vývoj po- 
stavy, který se od ostatních akčních RPG dosti 
liší. Při postupu po úrovních zvyšujete základní 
vlastnosti i schopnosti a v průběhu hry získá- 
váte runy, s nimiž zlepšujete speciální útočné 
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Me 
Magické telenorty vám mohou 
ušetřit i několik dní na cestách. 


E Opuštěné sídlo mocné upírky 
277 — troufnete si vstoupit? 


kombinace a kouzla. K jejich vykonávání nepo- 
třebujete klasickou manu, ale čím jsou vaše 
schopnosti lepší, tím rychleji se ony specialitky 
obnovují. Ty se navíc u různých postav od zákla- 
dů liší. Zatímco upírka se trénuje v přeměně ze 
své rytířské podoby na krvežíznivou krásku, sera- 
fínka raději procvičuje nebeskou 
magii. Diferenciace se dále dotý- 
ká i rozsáhlé oblasti náhodně ge- 
nerovaných předmětů. Mnohé 
z nich jsou určeny pouze pro 
konkrétní postavy, což je vcelku 
logické — například široký barbar- 
ský pás na sebe jen těžko na- 
vlékne útlá lesní elfka a bojového 
mága ani nenapadne ohánět se 
pěstními klíny temného elfa. Tím 
autoři nenásilným způsobem ještě více prohlou- 
bili rozdíly mezi jednotlivými postavami, což oce- 
ní jak singleplayeroví, tak i multiplayeroví hráči. 
A proti komu budete bojovat? Vývojáři 
z Ascaron Entertainment pro vaše bizarní 
choutky připravili vskutku úctyhodné množství 
nepřátel, obyčejnými gobliny počínaje a obrov- 
skými draky konče. Jejich inteligence navíc 
rozhodně není k zahození, a tak vás budou udi- 
vovat přepadovými akcemi, náhlými úniky 
a přivoláváním posil. Když vás napadne tlupa 
cvičených válečníků, podpořených několika kou- 


HRDINOVÉ A HRDINKY 


Šest postav, které na začátku bojují o vaši přízeň, se ne- 
liší pouze vzhledem, ale rovněž svým zaměřením, vlast- 
nostmi, schopnostmi, speciálními kouzly a bojovými kom- 
binacemi. Koho z nich byste si vybrali vy? 


GLADIATOR 

Svalnatý hromotluk se zrzavými vlasy je tím pravým na boj 
zblízka. Dokáže používat převážnou většinu kontaktních 
zbraní a s těžkým obouručním mečem se ohání se stejnou 
lehkostí jako s obyčejným palcátem. Díky veliké odolnosti 
nemusí používat štít a raději se specializuje na boj se dvě- 
ma zbraněmi. V potyčkách s obzvláště nebezpečnými ne- 
přáteli neváhá použít smrtící bojové kombinace a slabší je- 
dinci vezmou nohy na ramena už při zaslechnutí jeho burá- 
cejícího válečného pokřiku. 


SERAFINKA 

Spoře oděná blonďatá kráska patří k potomkům rasy mys- 
tických andělů, obývajících království Ancarie ještě před 
příchodem elfů a lidí. V boji překvapivě nezneužívá vnad- 
ných tvarů svého těla, ale perfektně zachází s meči nebo 
oštěpy a jim podobnými dlouhými zbraněmi. Dokonale 
ovládá nebeskou magii v útočné i obranné formě, a lze ji tak 
přirovnat k vyšší formě paladinky. Do jejího repertoáru rov- 
něž patří bojová komba, s nimiž dokáže poslat do věčných 
lovišť i početné skupiny nepřátel. 


LESNÍ ELFKA 

Drobná dívka, z níž na první pohled čiší panenská krása pří- 
rody. Pochází z rodu urozených elfů, jež se po Ancarii potu- 
lovali dlouho předtím, než k jejím břehům dorazili první pří- 
slušníci lidské rasy. Její domovinou jsou husté lesy a zabý- 
vá se přírodní magií převážně obranného charakteru. V boji 
vládne lukem jako nikdo jiný a umí střílet několik šípů na- 
jednou. V nouzi se dokáže obstojně ohánět i ostrou čepelí 
lehkého meče, raději však povolá na pomoc okolní faunu 
a flóru. 


| TEMNY ELF 
Bělovlasý zabiják je potomkem pokrevních příbuzných 
vznešených elfů, kteří se ovšem kdysi dávno vzdali uroze- 
ných způsobů, hnáni nečistou touhou po moci. Svou neu- 
věřitelnou pohyblivost uplatňuje v bojových uměních nebo 
boji beze zbraní. V bitevní vřavě sahá rovněž po speciálních 
čepelích (podobných těm klingonským), napuštěných 
prudkým jedem, a využívá různých speciálních pastí a vý- 
tečné schopnosti skrývání. 

BOJOVY MAG 

Elementální magie patří i do fantastické Ancarie a tento 
mág dokáže pouhými myšlenkami zahýbat samotnou pod- 
statou světa. Ovládá spoustu smrtících kouzel — vyvolává 
roje meteoritů, své nepřátele podpaluje, mění v kámen ne- 
bo je odmrští prudkou vichřicí. Kromě toho si ve chvílích 
nouze dokáže v boji na blízko pomoci i magicky posílenými 
holemi. V takových střetech sice nedosahuje síly klasic- 
kých bojovníků, ale s pomocí kouzel je schopen rozpoutat 
učiněné peklo. 


UPÍRKA 

Mrtvá bytost s živou duší, dcera temnot s rytířskými způ- 
soby. Svou lidskou podobu skrývá v těžkém brnění a ohání 
se klasickými zbraněmi válečníků. Vládne mocí přeměny 
a v upírské podobě ji ovládá neodolatelná touha roztrhat ne- 
přátele na kusy a nasytit se jejich teplou krví. Nehybná tě- 
la pak probouzí k životu a za šelestu černých křídel netopý- 
rů se vydává do konečného boje, vstříc princi temnot, jenž 
by mohl ohrozit její postavení ve zlobou zmítané Ancarii. 


Velkorysému mistrovi bojových umění 
vůbec nevadí, že mu prohledáváte dům. 


sacreti je 


© úžasné dobrodružství 


© nepředstavitelně 
rozsáhlý 
© smrtelně návykový 


zelníky, budete muset využít všech svých pracně 
získaných schopností, abyste z potyčky vyvázli 
živí. Čas od času vám zachrání krk i spolubojov- 
níci, kteří s vámi putují v rámci zadaného úkolu. 
Sami jim můžete zapůjčit lepší zbraně a štíty, ale 
na oplátku se o ně budete muset starat. Občas 
vás totiž pořádně naštvou, když se polomrtví roz- 
f hodnou zaútočit na opodál stojící početnou sku- 
pinu nepřátel. 


)» NEKONEČNÁ ŘÍŠE FANTAZIE 
Stařec dokončil svůj příběh, oči mu žhnuly při 
vzpomínce na dávné časy a těžce oddychoval. 
Dýmka už dávno vyhasla a posluchači se začali 
trousit do vzdálených chatrčí. Jakmile osiřel, spo- 
čítal měďáky, kterými ho tentokrát obdarovali, 
a chystal se ke spánku. Nikdo ho nechtěl pod 
střechou, měl špatnou pověst a lidé se ho báli. 
Stočil se tedy do klubíčka a zaposlouchal se do 
praskání dohasínajícího ohně. Byla jasná, teplá 
noc a jeho fantazie se rozletěla do všech koutů 
Ancarie. O čem si věčný snílek nechá zdát dnes? 
Stejně jako ve většině zmiňovaných oblastí 
exceluje toto nové akční RPG i po audiovizuální 
stránce. Nabízí tři stupně zoomování a až na 
pár drobností si na grafickou stránku hry nelze 
stěžovat. Skvěle animované postavy doprová- 
zejí detailně zpracované stíny, malebné pro- 


sacred není 


© pro nedočkavce 
© hardcore RPG 


středí je za chladných nocí zahalováno do 
hustých chomáčů mlhy a přes den zas září roz- 
páleným sluncem. Občas zaprší či zasněží 
a stále je na co se koukat. Nuda zkrátka půjde 
stranou a práci grafiků a designérů budete ob- 
divovat na každém kroku. Čím déle ve společ- 
nosti Sacred budete, tím více poroste vaše tou- 
ha po životě v Ancarii, byť stojí na pokraji zkázy. 

Jedinou závažnější chybou je tedy absence 
pořádného spádu, což je důsledek obrovské roz- 
lohy zdejšího světa. Deset poctivých hodin čisté- 
ho času zde rozhodně není žádná míra, a nové 
Sacred vás tak může zaměstnat na několik dlou- 
hých měsíců. Důležité ovšem je, že se při tom 
budete výtečně bavit, a pokud patříte mezi fa- 
noušky akčních RPG, je tato novinka v současné 
době tou nejlepší volbou. V její prospěch ostatně 
hovoří i velice lákavý kooperativní multiplayer až 
pro čtyři hráče i počeštění všech textů, takže 
s chutí do toho. Sacred je prostě povinností pro 
všechny fanoušky akčních RPG. |t« 


PETR PROŠEK 
04G0230 


VERDIKT: Vynikající akční RPG z fantasy 
prostředí, jež vážně postrádá jen potřebný 
spád. Co víc si přát? Snad jen dva roky 
prázdnin! 
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anou Tchyni, ně- 


V VEL R 
většina lidí aj nřadotaví ovaii 
ětšina lidí si předsta 


osamocených jedinců ěracích ka- 


ožpak si dnes, léta Páně 2004, někdo 

vzpomene na rok 2002, potažmo 2003? 

| řekli si lidé v Epic Games: „Změňme čí- 
slovku v názvu, přidejme pár nových map a vy- 
dejme „zbrusu novou' hru, která všem připo- 
mene dávno zapomenuté dílo!“ | jali se z nebo- 
hých hráčů sosat bankovky. Když nás mohou 
v Electronic Arts každoročně zásobovat novými 
a novými verzemi svých sportovních simulací, 
proč nezaložit novou tradici a nezačít neúnavně 
servírovat nové a nové verze U7 bez ohledu na 
to, že krev v arénách předchozích dílů ještě ne- 
stačila pořádně zaschnout? Sport je sport, 
a ten si přece žádá pravidelné aktualizace! 


NA | : 
Ale pro tuto chvíli by to už stačilo. Stop! Na leh- 
ce ironizující úvod urychleně zapomeňte, ukon- 


čete výstup a nástup, dveře se zavírají. Skuteč- 
nost je naštěstí diametrálně odlišná. Ostatně 
pozornému čtenáři jistě neušla vysoká číslovka 
v kolonce procentuálního hodnocení na konci 
článku a určitě si uvědomil, že předchozí řádky 
musejí být jen trapným pokusem jej do posled- 
ní chvíle napínat. Dost bylo té šarády. Po dů- 


HDD 5,5 GB MB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 1,2 GHz, 256 MB RAM, HDD 5,5 GB, 3D karta 128 MB 


kladných zátěžových testech se široké veřej- 
nosti na vědomí dává, že nový Unreal Tourna- 
ment 2004 je tím nejlepším dárkem k Aprílu 
a znamená přesný headshot do hlavy všech po- 
chybovačů — tedy těch, kdož v chystaném po- 
kračování akční klasiky spatřovali jen pouho- 
pouhý datadisk, který nepřinese nic moc nové- 
ho a jehož jediným smyslem bude zalátat díry 
v rozpočtech pár společností. 

ové pokračování krvavého turnaje bu- 
doucnosti je vším možným, jen ne vypočítavým 
kalkulem a atakem na vaše prasátka. Naopak. 
Další díl série je spíš odpustkem a úlitbou všem 
hráčům a především progamerům, kterým po 
chladném přijetí staršího brášky přináší zásadní 
poselství: „Odpusťte nám a vezměte nás opět 
na milost, my už se polepšili. Vraťte nám titul 
korunního prince progamingu!“ Dovolíme si 
tvrdit, že tato prosba nezůstane dlouho bez 
kladné odezvy. A proč? Čtěte dál. 


bb KAPKU PODIVNY S 
Protože nikam nespěcháme, zařadme jedničku 
a šnečím tempem se vydejme na obhlídku krás 
futuristické zábavy pro masy lidí, robotů, Ska- 
arjů a dalších bytostí ve velmi vzdálené bu- 
doucnosti. Nadnárodní společnost Liandri prá- 
vě vytáhla z rukávu esa pro již 
dvanáctý ročník sportovního 
turnaje (dají-li se masakry, řežby 
a jatka v působivých arénách 
vůbec nazývat sportem) v podo- 
bě účasti týmů vedených býva- 
lými  šampiony Malcolmem, 
Gorgem a dlouho nezvěstným 
Xan Kriegorem. Na výběr dosta- 
nete několik desítek roztodivných postav a po 
krátké rozvaze se můžete se svým vyvoleným 
rovnou pustit do prokousávání turnajovým pa- 
voukem. Nejprve musíte projít sítem kvalifikací, 
následně vyhrát čtyři týmové módy a nakonec 
se v grandiózním finále utkat s... Ale vždyť vy 
přece nechcete, abychom vám to prozradili. 
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Co se kvalifikací týče, jejich účelem je ově- 
řit, zda na to máte. Ono „to“ může vzhledem 
k pestré nabídce stupňů obtížnosti představo- 
vat na jedné straně procházku růžovým sadem 


Jelikož své výdaje musíte pokrývat 
nějakými příjmy, je nutné vyhrávat 

a vyhrávat, protože jen tak se dostanete 
k penězům. Má dáti, dal. Jak jednoduché. 


a na straně druhé nejhorší noční můru. Důleži- 
té je, že při správné volbě může být hra výzvou 
pro kohokoliv a přitom to nutně nemusí zna- 
menat permanentní frustraci z narůstajícího 
počtu fragů na kontě nepřítele. 


)» PENÍZE HÝBOU UNREALEM 

V průběhu kvalifikací si taktéž, a to je velmi 
podstatné, sestavíte vlastní pětičlenný tým. 
Tvorba týmu je přitom jednoduchá. Vyberete si 
kandidáty, vzápětí je pobijete a od té chvíle za 
vámi půjdou jak věrní psíci. Správa týmu je 
hodně podobná dřívějšímu modelu, přesto je 
tu několik novinek, které nelze opomenout. 
Mezi ně však rozhodně nepatří skutečnost, že 


MovÉ KOUSKY 


SNIPER RIFLE 

Co k ní říct? Hlavně, že je zpátky! Dalekohled po- 
skytuje desetinásobné zvětšení, takže s trochou cvi- 
ku sejmete kohokoliv na jakoukoliv vzdálenost. 


MINE LAYER 

Slouží ke kladení robotických pavouků, kteří ve 
svém duraniovém skeletu ukrývají nebezpečnou tr- 
havinu. 


AVRIL 

Odpověď na otázku ubohého pěšáka stojícího před 
hlavní nepřátelského tanku: „Jak z toho vybruslit?“ 
Vystřeluje naváděné rakety, které jsou postrachem 
posádek všech typů vozidel. 


TARGET PAINTER 


Tímhle laserovým ukazovátkem říkáte bombardéru, 
kde se zbavit svého nákladu. 


GRENADE LAUNCHER 

Primární střelbou vrháte granáty, které se přilepí na 
nepřátelské vozidlo či vojáka, sekundární střelbou 
odpalujete. 


sj“ Nemyslete si, tenhle létavec 
=- tady není jen tak pro legraci. Š mik 


každý bojovník dostal do vínku čtyři vlastnosti 
či že každému parťákoví můžete nastavit způ- 
sob chování. Co se ovšem změnilo, je fakt, že 
kromě kuřete ani členové týmu nehrabou za- 
darmo, a dokonce i mocná Lian- 
dri Corporation si uvědomila, že 
turnaj není dobročinným baza- 
rem. A jelikož své výdaje musíte 
pokrývat nějakými příjmy, je nut- 
né vyhrávat a vyhrávat, protože 
jen tak se dostanete k peně- 
zům. Má dáti, dal. Jak jednodu- 
ché. Kromě „prize money“ si lze přivydělat 
i různými kousky pro pobavení diváků (Double 
Kill, Killing Spree, Domination atd.). 

Členové týmu si z lítých bojů tu a tam od- 
nesou nějaké to zranění a i ve vyspělém zdra- 
votnictví budoucnosti se za léčbu tvrdě platí. 
Naštěstí se vám čas od času může stát, že vás 
některý z konkurentů vyzve k souboji jeden na 
jednoho, dá vám možnost vsadit si na své ví- 
tězství, a když ho zmydlíte, dostanete dvojná- 
sobek. Navíc vám může být adresována i výzva 
o odměnu v naturáliích, zosobněná vybraným 
členem týmu vyzyvatele. Vlastnosti individua, 
o které bojujete, bohužel dopředu neznáte, 
a zjistit po úmorném boji, že „naslepo“ vybraný 
drsňák vlastně nestojí za nic, tak to dokáže 
pěkně nadzvednout mandle. Ale nechme už 
odměn, příjmů, výdajů a peněz, nebo vás za- 
účtujeme k smrti. 


>> BOŽSKÉ DESATERO 

I malé děcko ví, že jádrem Unreal Tournamentu 
je multiplayer. Co na tom, že IO botů není nijak 
mizerné a všechny herní módy si v jejich bodré 
společnosti můžete v klidu projít v rámci In- 
stant Action. Soubojům či spolupráci s jinými 
humanoidy se to prostě nevyrovná a vývojáři si 
toho byli jasně vědomi. Nabízejí vám proto zá- 
kladní desatero pro ukrácení dlouhé chvíle při 
pobytu na síti. Za prvé to jsou klasiky jako de- 
athmatch, týmový deathmatch, Capture the 
Flag a Last Man Standing. Dále nechybí Doub- 
le Domination postavený na tom, že se v každé 
úrovni nacházejí dva body, které musíte se 
svým týmem obsadit a udržet po dobu deseti 
sekund, abyste skórovali. V Invasion se svými 
spolubojovníky čelíte vlnám útočících monster, 
a pokud zemřete, respawnujete se až při dal- 
ším náporu — pokud ovšem nezahynuli také 
všichni vaši kolegové. Mutant je variací na de- 
athmatch, avšak kdo jako první získá frag, ten 
se stává mutantem, jenž je silnější než ostatní. 
Zároveň mu permanentně ubývá zdraví, které 
si doplňuje zabíjením ostatních. Ti se na oplát- 
ku snaží zlikvidovat jeho, a to jednak proto, aby 


Drobné buginy užijete především při 
rychlých přesunech. A že jich bude. 
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entered te game 
entered the game 


RECENZE ») AKCE > A ! 


V novém Unreal Tournamentu se 
bojuje v zimě, v létě... Zkrátka pořád. 


se sami stali mutantem, a taky jednoduše 
z důvodu, že sebe navzájem masit nemohou. 
Výjimkou je hráč s nejmenším počtem bodů, 
který má vedle mutanta povolení zabíjet koho- 
koliv. Následuje Bombing Run s míčem upro- 
střed mapy, na níž je úkolem soupeřících týmů 
dopravovat kulatý nesmysl do soupeřovy bran- 
ky. No a nakonec tu máme... chvilka napětí... 
možná, že už to tušíte... ano, ano, je to Assault. 
Tramtadadá! Věřte tomu, nebo ne, oči vás ne- 
šálí, čtete správně. Assault se vrací v obdivu- 
hodné formě a je lepší, propracovanější a roz- 
sáhlejší než kdykoliv předtím! Opět se tedy 
můžete zařadit do fronty útočníků, kteří na šes- 
ti detailně propracovaných mapách plní série 
vzájemně provázaných úkolů a současně čelí 
snahám obránců o zbrždění jejich postupu. 


>> VZHŮRU DO ÚTOKU 

V době, kdy jsme v redakci nadšeně smažili 
AS-Convoy z demoverze, by jen bezmezný 
optimista mohl tvrdit, že nás ve finále čeká ně- 
co lepšího. Cožpak lze překonat takřka dokona- 
lost samu? Věřte nám, že lze. Schválně, co 
s vámi udělá tohle: Na orbitě Země se nachází 
obří mateřská loď rasy Skaarj. Útočníci z řad 
pozemšťanů se ve vesmírných bitevnících při- 
bližují k temné siluetě ohromného kolosu, když 
se znenadání ocitnou v dešti laserových paprs- 
ků, které jako na povel vyšlehnou z miniatur- 
ních otočných věží, jimiž je základna doslova 
posetá. Z hangáru mezitím vylétá skupina ne- 
přátelských stíhačů a je na vás, abyste v nasta- 
lém chaosu nalezli cestu do středu stanice 
a zlikvidovali generátory napájející štíty, jež za- 
mezují přístupu do přistávacího doku. Jakmile 
se zadaří, ocitáte se v útrobách stanice a ten- 
tokrát již hezky po svých míříte k energetické- 
mu jádru. Cestou samozřejmě narážíte na tuhý 
odpor a řadu překážek... a to jsme sotva v po- 
lovině. Další pokračování už necháme na vaší 
imaginaci, případně na disku s U7 2004 v me- 
chanice. 

A to si vezměte, že i další mapy jsou slovy 
dnešního teenagera podobně „cool“. Aby však 
Assault, pro změnu slovy klasika, „nevylízal 
všechnu smetanu“, dodejme, že vlastně všech- 
ny úrovně jsou velmi nápadité, skvěle navržené -4 
a hlavně dokonale hratelné. Celkově velmi do- 
brý dojem podtrhuje i zbrojní arzenál rozšířený 
o pár nových kousků (viz rámeček), u nějž si ne- 
odpustíme hlasitým zavýsknutím okomentovat 
návrat oblíbené odstřelovačky, která teď sice 


„Á, to tady dlouho nebylo. Tak do toho. 
Bunkříku, bunkříku, kdo v tobě přebývá?“ 
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ut 2004 není 


© zklamáním 

© bez řiditelných 
vozítek 

© na škodu si pořídit 


ut 2004 je 


© návratem ke 
kořenům 


© o dost lepší 
než UT 2003 

© důstojným 
pokračováním série 


s každým výstřelem vypouští malý obláček a či- 
ní svého držitele snáze odhalitelným, přesto ta- 
ková „maličkost“ jen těžko zabrání rodilým sni- 
perům rozdávat headshoty se stejnou frekven- 
cí jako Kája Gott autogramy. 


by AC 

A teď už přichází na řadu finální test čtenářské 
pozornosti. Nepřijde vám něco divné? Nezdá 
se vám, že něco není v pořádku? Neuteklo vám 
nic? Že ne? A nepíše se náhodou o pár odstav- 
ců výše, že ve hře najdete deset herních variant 
a přitom jsme vás zatím seznámili jen s devíti? 
Nevěříte? Jen si to schválně spočtěte. To nej- 
lepší jsme si prostě museli nechat až na sa- 
motný závěr. Pomyslným melounem na dortu 
je mód, který dnes dominuje většině U7 2004 


Práce v hangáru sice může vypadat jako dobrá zašívárna, 
ale počkejte, až si to příhasí armáda nepřátel. 


serverů a navzdory svému jménu jím není Do- 
mination. Vyvoleným je Onslaught 

O co ve stručnosti jde? Dva týmy. Modří 
a červení, červení a modří, jak chcete. Dvě zá- 
kladny se dvěma energetickými jádry. Cíl: zni- 
čit soupeřovo jádro. Způsob: obsadit neutrál- 
ní uzlové body roztroušené v širokém okolí 
tak, aby došlo k propojení se soupeřovou zá- 


kladnou. Tím dojde k vypnutí silového pole 
a jádro se stává bezbranným vůči zbraním va- 
šich vojáků. Jednotlivé uzly ovšem nelze zabí- 
rat jen tak halabala — přivlastnit si lze jen ty, na 
které máte aktivní napojení. Zní to složitě? Ale 
kdeže... 

Co ovšem činí Onslaught tak zajímavým, 
nejsou nějaká energetická jádra či kdovíjaké 
uzly. Jasně, jsou to ovladatelná vozítka, vzná- 
šedélka, letadélka a další technikadélka. Use- 
dat můžete i do stacionárních střílen, zamino- 
vávat obsazené i neutrální uzly, přivolávat ko- 
bercové bombardování nebo doprovázet 
těžkou techniku a v případě potřeby ji za po- 
moci link gunu opravovat. Škála možností je 
opravdu pestrá a činí Onslaught ve více lidech 
neskutečně zábavným. Sami jsme během hra- 
ní po internetu zažili bojové scény, v nichž ob- 
rovští Leviathani napěchovaní pětičlennou po- 
sádkou sváděli líté boje a obrazovka se až po 
okraj naplnila výbuchy, záblesky a haldami po- 
letujících trosek. Prostě paráda! 


)) A ý 
Na celé hře je vidět maximální snaha o komfort 
počítačového hráče. Můžete upravovat takové 
ptákovinky, jako jsou zaměřovače u jednotlivých 
zbraní či vlastnosti prvků HUDu. Lze si dokonce 
přímo editovat propojení uzlů v Onslaughtu, 
a tím oživit již ohrané mapy. Pomocí interního 
přehrávače do sebe můžete hustit oblíbené 
empétrojky a s ostatními 
hráči přímo komunikovat 
přes hlasové rozhraní. Díky 
systému rozpoznávání hla- 
su lze dokonce komando- 
vat i počítačem řízené boty, 
a světe div se, místy to 
i funguje. Za boha se nám 
ovšem nepodařilo přesvědčit počítač, že rozkaz 
„Cover me“ není totéž, co „Gimme“. Nesmíme 
zapomenout ani na přiložený Unrea/ editor — 
všech modařů ráj, a když k tomu přidáme přímé 
napojení hry na server s modifikacemi, mapami 
a mutatory, máme před sebou vidinu nekonečné 
zábavy až do skonání světa. Pán Bůh s náma! | 
ONDŘEJ BROUKAL 
04G0231 


[P E RT EI 
VERDIKT: nové „útéčko“ vrací úder. 


Spousta drobných i větších vylepšení, 
návrat Assaultu a nový mód Onslaught, 
to vše v tradičně povedeném grafickém 
kabátku. Tak na co ještě čekáte? 


91+ 
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Nechce se vám šlapat po svých? Skočte do nejbližšího džípu. Co do džípu? 
Rovnou do tanku! Nasoukejte se do pilotní kabiny stíhače nebo do kokpitu 
helikoptéry a zlikvidujte nepřátelskou obranu zpoza kanónů hlídkových člunů! 


Výrobce: Digital Ilusions CE e Vydavatel: Electronic Arts © Distributor pro ČR: Electronic Arts © Lokalizace: manuál © Internet: www.eagames.com/official/battlefield/ 
vietnam/us,é Multiplayer: ano © Minimum: CPU 933 MHz, 128 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 2 GHz, 1 GB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 256 MB 
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attlefield 1942 si vydobyl silnou pozici me- 
B: ostatními multiplayerovými střílečkami 
především svou otevřeností, pestrostí 
a možností ovládat hromadu vozidel. Pochopi- 
telně jste to nemohli zvládnout sami — a právě 
ve spolupráci s dalšími hráči se nachází další 
magnet Batt/efieldu. A tak díky výjimečnosti 
„devatenáct set čtyřicet dvojky“ vyvstávaly 
u Vietnamu stejné otázky jako u všech mlad- 
ších sourozenců úspěšných titulů. Kolik inven- 
ce a originality se odváží autoři do projektu vlo- 
žit, jak moc si dovolí překopat tak úspěšný kon- 
cept a nepůjde o to samé, jen v novém 
prostředí? Tyto otázky nabývají na závažnosti 
o to více, vezmeme-li v potaz přístupnost Battle- 
fieldu a desítky modů a map, které ze štíhlé sa- 
zeničky původní hry vytvářejí vzrostlý a košatý 
strom. Abychom to ovšem neprotahovali... Na 
hře Battlefield: Vietnam je jasně vidět, od jakého 


dí. Zapomeňte na holé pláně Battlefieldu 1942 
jen řídce poseté stromy, osamělými jako první 
vousy mutujícího pubescenta. Vietnam je oproti 
původní hře testosteronem kypící huňáč, i když 
ani zde valnou většinou nenarazíte na opravdo- 
vou neprostupnou džungli, jakou známe z Viet- 
congu -— Battlefield si na druhou stranu nepomá- 
há berličkou v podobě koridorů. 

V hustém podrostu už nebudete mít nepří- 
tele jako na dlani, a neviditelnou smrtí se tak sta- 
ne nejen odstřelovač, nýbrž při boji na střední 
vzdálenost i obyčejný voják. Ve chvíli, kdy kolem 
vás začnou svištět kulky, sebou často prostě jen 
instinktivně plácnete na zem, doplazíte se k nej- 
bližšímu krytu a budete doufat, že jste směr pal- 
by odhadli správně a neukazujete protivníkovi zá- 
da. Rozhřešení většinou přijde velmi rychle: po- 
kud několik okamžiků přežijete, byl váš odhad 
správný. K vašemu odchodu do věčných lovišť 


titulu odvozuje svůj původ. Ostatně očekával 
snad někdo radikální zásahy do herního rozhraní 
a základního konceptu? S trochou škarohlídství 
by se sice dalo říci, že Vietnam je vlastně takový 
profesionálně udělaný mod, ovšem tímto pro- 
hlášením bychom upřeli zásluhy autorům, jimž 
se podařilo vytvořit mnohem více. 


»» MILU 

PO NU 
Kdo zhlédl hekticky roztančené video „Surfin' 
Bird“, asi tuší, v jakém duchu se hra ponese. 
A až uvidíte fešné, i když trochu unyle sestříha- 
né intro a menu podbarvené melodií z White 
Rabbit od Jefferson Airplane, bude vám jasné, 
že se můžete těšit na atmosféru jako vystřiže- 
nou z filmů Četa, Apokalypsa či Full Metal Jac- 
ket. A to se potvrdí, jakmile se vám nahraje ně- 
která z map. V táboře se z lampionu ozývá hlá- 
šení, startující vrtulníky své okolí kromě svistu 
listů vrtulí obšťastňují i dobovými šlágry linoucí- 
mi se z reproduktorů a vojáci se rozbíhají ke 
svým místům ve vozidlech. A k tomu to prostře- 


totiž stačí jen pár kulek, a jestliže vás nepřítel pře- 
kvapí zblízka nebo se do vás pustí kulometčík 
z nějakého vozidla, je váš odchod na věčnost 
otázkou milisekund. 


Úplně nový je bohatý a různorodý arzenál ob- 
sahující klasický revolver M19, Tokarev TT33, 
útočné automatické pušky CAR-15, M16, 
XM148, Chicom SKS 56, Type 53 a AK-47, od- 
střelovačky M21, M40, M91 a SVD, kulomety 
RPD a M60, protitankové RPG, LAW a straka- 
tého feškáka — granátomet M79. K tomu ještě 
připočtěte nože a mačety, které jsou zde jen 
tak do počtu, brokovnice, minomety, různé dru- 
hy granátů, min, výbušnin a pastí. 
Samozřejmě si nebudete moci nabrat vý- 
zbroje co hrdlo ráčí, dostupný arzenál je stejně 
jako v Battlefieldu 1942 určen bojující stranou 
(na jedné straně buď americká armáda, mari- 
ňáci, speciální jednotky nebo jihovietnamská 
armáda, proti nim stojí severovietnamští vojáci 
či příslušníci Vietkongu) a také povoláním. | zde 
si musíte vybrat jedno ze čtyř zaměření (zrodit 
se můžete jako běžný voják, inženýr/ženista, 
kulometčík a odstřelovač/průzkumník), ovšem 
na rozdíl od BF 71942 si můžete zvolit ze dvou 
předdefinovaných kitů, o nichž se říci, že se pří- 
liš neliší. To ale vysvětlujte vietnamskému ra- 
ketometčíkovi, který si místo RPG a samopalu 
Type 53 sbalil do chlebníčku jen teplem navá- 
děné rakety SA-7. Stává se tak sice smrtono- 
šem pro vojenskou techniku, především tu 
vzdušnou, ale jen do chvíle, než potká nepřá- 
telského pěšáka, pro nějž bude s pouhou pi- 
stolí až příliš snadnou kořistí. Nebo se podíve- 


jme na kopáče Vietkongu, který může buď lo- 
patou kutat tunely a přesunovat spawn pointy, 
anebo s jiným vybavením rozmisťovat zákeřné 
pasti s naostřenými klacky. 


»» CHOP FT, 
NEBO CHOPPER MADNESS? 
Pestrost nechybí ani vozovému parku, v němž na 
straně USA dominují letecké jednotky, zatímco 
hlavní údernou silou severovietnamců jsou tan- 
ky. Povozit se můžete v opancéřovaných vozech 
Sharidan, M4A83 Patton, I-54, PT-76, samohyb- 
né houfnici M110, transportérech M113 a BTR 
60, různých džípech a v rákosovém kloubouku 
místo helmy prosvištíte žnnoucím bitevním po- 
lem dokonce i na skútru. Proletíte se v letadlech 
A7 Corsair, Phantom, MiG-17 a 21 nebo ve vrtul- 
nících Huey, Chinook či Mi-8 Hind. Kromě toho 
Američané ovládají vodní plochy s pomocí hlíd- 
kových a výsadkových člunů, zatímco převahu 
Vietnamců na souši dovršují mobilní raketová ba- 
terie BM21 (ta navíc může přemísťovat dělo ty- 
pu M46) a mobilní protiletecký kanón ZSU 57. 
Žádné dva stroje nejsou stejné, mají rozdílné 
jízdní či letové vlastnosti, počet míst i druh 
a účinnost zbraní. | obyčejné džípy se liší alespoň 


W. dy 


Tak, triko dolů, a jdeme chytat bronz... Nebo spíš olovo. 
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Moře, ostrůvky... škoda, že nejsme na dovolené. 


tím, že ruský UAZ je osazen kulometem, zatímco 
americký MUTT raketometem. Účinnost a zrani- 
telnost jednotlivých strojů je velmi citlivě vyba- 
lancovaná, takže zdání technické převahy USA je 
opravdu klamné. Žádná z jednotek není všemoc- 
ná, na každý druh útoku existuje účinná odpo- 
věd, což nutí hráče k neustálé a usilovné spolu- 
práci, a pochopitelně — každý nepřátelský stroj si 
můžete v nestřežené chvíli „vypůjčit“. 

Za zmínku stojí letadla a vrtulníky, s nimiž si 
užijete spoustu legrace, a to především dokud 
se je nenaučíte pořádně ovládat. Stíhače jsou 
opravdu rychlé, a než se nadějete, už jste s nimi 
venku z mapy, jsou však zvladatelnější než vrtul- 
níky, které na rozdíl od modů k BF 7942 získaly 


* á 


Takhle se ve Vietnamu trestá rychlá jízda. 


samozřejmě obsahuje i singleplayerový mód, 
ovšem boj proti počítači je dobrý jen ke zběžné- 
mu prohlédnutí prostředí, pokud tedy nechcete 
přijít o nervy. Umělá inteligence se prý proti před- 
chozímu dílu výrazně zvedla, ovšem boti si toho 
evidentně stále ještě nevšimli. Že se spawnují 
dříve než vy a seberou vám veškeré stroje, aniž 
by se namáhali nějak se seskupit a učinit z da- 
ného vehiklu o něco smrtonosnější zbraň, to by- 
chom jim odpustili. Že nejsou za žádnou cenu 
ochotni bránit vlajky a bezhlavě se neustále že- 
nou kamsi do útoku, i nad tím by šlo přimhouřit 
oči. Ovšem co se nám při testování nestalo: 
stopnuli jsme si vrtulník a dali vojákovi příkaz, aby 
letěl, načež on se jakž takž dokolíbal nad nepřá- 


Stopnuli jsme si vrtulník a dali vojákovi příkaz, aby letěl, načež 

on se jakž takž dokolíbal nad nepřátelskou základnu a následně 
vyskočil, zatímco náš hrdina zůstal v helikoptéře řítící se střemhlav 
dolů. V ten okamžik nám s boty opravdu došla trpělivost. 


svůj vlastní fyzikální model. Pohybují se na prin- 
cipu náklonu a tahu hlavního rotoru, a než si na 
toto zvyknete, uděláte s nimi pěkných pár loo- 
pingů, kotrmelců a dalších vzdušných vylome- 
nin, většinou zakončených zarytím čumáku do 
tváře matičky Země. Transportní helikoptéry 
navíc nabízejí možnost tzv. chopper liftu čili 
přepravy džípů, tanků i člunů na laně pod stro- 
jem. To však vyžaduje ustálení helikoptéry nad 
oním strojem, k čemuž je potřeba značná dáv- 
ka kumštu. Pokud se nečekaně rozletíte, musí- 
te čumák opět trochu přizvednout, takže zase 
sklouznete dozadu, ale nedejbože abyste byli 
zároveň trochu nakloněni na bok. To se pak bu- 
dete houpat zepředu dozadu a zleva doprava 
jako ve vzduchoprázdnu, a než se vám podaří 
kamaráda zaháknout, párkrát jej určitě zabijete. 


ACH TI BOTI, IDIOTI 
Mapy. Co říci k mapám a nezaplácnout přitom 
většinu z oněch tří stran recenze? Stručně řeče- 
no — jsou skvělé. Zábavné, vyvážené a pestré jak 
co se týká prostředí, tak i rozmístění vozidel a zá- 
kladen. Dvakrát se podíváte do měst Hue 
a Ouang Tri (jednou stojících, podruhé ležících 
v rozvalinách), povedete boje o údolí la Drang, 
budete bránit přistávací zónu Albany, zaútočíte 
na Ho Či Minovu stezku nebo budete nalétávat 
na pobřežní základny ve stylu Apokalypsy. 

Lokace jsou výborné, ovšem je třeba hrát 
proti lidským protivníkům. Battlefield: Vietnam 


DUBEN 2004 


telskou základnu a následně vyskočil, zatímco 
náš hrdina zůstal v helikoptéře řítící se střemhlav 
dolů. V ten okamžik nám s boty opravdu došla tr- 
pělivost. Navíc vás umělí nepřátelé dovedou po- 
řádně rozzlobit svou neomylnou přesností 
a bystrozrakostí, když vás vidí, zatímco vy byste 
přes to houští nepoznali ani tank. Pokud si tedy 
nechcete dojem z nového Battlefieldu zkazit, 
pusťte počítačem řízené protivníky z hlavy. 


JSI SKVĚLÁ, -© 
I KDYZ TROCHU ULITAVAS 

Rádi bychom řekli, že proti technickému 
zpracování nelze namítnout jediné slovo. A ono 
to tak zpočátku i vypadá — grafika je velmi pěkná, 
ať už se bavíme o obloze, zpracování okolí, mo- 
delech strojů nebo vojácích, jimž normal map- 
ping opravdu sluší. Samozřejmě musíte počítat 
se zvýšenými hardwarovými nároky: pokud má 
hra vytlačit rozsáhlou mapu, k tomu třeba s 25 
boty, to už se lecjaký počítač pěkně zapotí. Ofici- 
álně uváděná minimální konfigurace se nám te- 
dy zdá být absolutně nerealistická, protože po- 
kud si chcete alespoň trochu slušně zahrát, urči- 
tě budete potřebovat mnohem více operační 
paměti. 

Po akustická stránce se ovšem budete tete- 
lit blahem. Skvělé zvuky motorů, chůze, střelby, 
rádiové pokřiky v angličtině i vietnamštině jsou 
jen lehkým pošimráním proti tomu, co s atmo- 
sférou hry provede hudba sestávající ze šest- 


nácti hitů šedesátých a počátku sedmdesátých 
let. Bojová technika, z jejíchž reproduktorů řve 
Edwin Star svou War, Jefferson Airplane Some- 
body to Love nebo Trashmen Surfin' Birda, to je 
kopanec okovanou kanadou, který vystřelí atmo- 
sféru o několik stupínků výše. 

Bohužel, abychom se vrátili k úvodu odstav- 
ce, v review kódu se objevovalo několik technic- 
kých nedostatků, které je třeba zmínit (přestože 
doufáme, že v prodejní verzi budou opraveny). 
Hra se trochu potýkala s drivery, a ačkoliv nako- 
nec dostala ty žádané, čas od času docházelo 
k výpadkům textur a nepříjemnému problikávání 
jednotlivých objektů. Podobně na tom byl zvuko- 
vý engine, tu a tam kolidovaly jednotlivé zvuky 
a na některých počítačích dokonce vůbec nešla 
pustit tolik opěvovaná hudba. 

Na druhou stranu tu jsou ještě další detaily 
a vylepšení, o nichž jsme se nestačili zmínit. Tře- 
ba přemístitelné spawnpointy, rychlost zabírání 
vlajky měnící se podle počtu útočníků, přesnější 
střelba při zalícení, dalekohled, díky němuž se 
nepřátelé zobrazí spolubojovníkům na mapě, 
různé pasti rozeseté po mapách a mnoho dal- 
ších. Battlefield: Vietnam si tak rozhodně neza- 
slouží přídomek „profesionální mod“. Je to skvě- 
lá atmosférická hra s mnoha možnostmi a díky 
stejně otevřeným modařským nástrojům se urči- 
tě stane důstojným pokračovatelem BF 1942. 

VLADISLAV RŮŽIČKA 
04G0232 


| OPZ koně úzaohadnkěsnl o LEG 
Skvělá zábava pro ty, 

co nemusejí hladovět a umírat v bahně, 

a hrdinství si užívají pěkně virtuálně zpoza 

monitorů. Pokud jste fandové do Vietnamu, 


budete nový Battlefield milovat. A pakliže 
nejste, stanete se jimi, až si jej zkusíte. 
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chanik také vynikající počítačové sestavy. Oba alové černé ods tedy k Čámečtt Optí Ebenem. 


17 830 Kč 

Skříň Fox Centurion, černý hliníkový miditower, zdroj 300 W 3172 Kč 

Základní deska Epox 8KRAi + VIA KT600 + VT8237, Socket A 1 806 Kč 

Procesor AMD Athlon XP 2500+ 2 708 Kč AchIaní 
Paměť 256 MB DDR400 1281 Kč 

Zvuková karta integrovaná na desce - 

Grafická karta Sapphire Radeon 9600 Pro 128 MB, DVH, Vivo 3373Kč 

Pevný disk Maxtor 6Y080M0, 80 GB, 8MB cache, 7200 rpm, SATA/150-2R 2 635 Kč 
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Síťová karta integrovaná na desce 1x 10/100Mb/s LAN - 

Klávesnice Genius KB-21E, multimediální + Scroll, PS/2 354 Kč 
„Myš Mouse Genius NetScroll Optical, PS/2 329 Kč 

POŠTOVNÉ JE ZDARMA! 

Počítačová sestava GameStar Smash k 34 197 Kč 

Skříň Fox Centurion, černý hliníkový miditower, zdroj 300 W 3172Kč 

Základní deska Epox 8HDA3 + VIA K8T800 + VT8237, AMD 64 4 124Kč 

Procesor AMD Athlon 64 3000+ Socket 754/Box 7 564 Kč 
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POŠTOVNÉ JE ZDARMA! 

K OBĚMA SESTAVÁM JE MOŽNÉ DOKOUPIT OPERAČNÍ SYSTÉM: 

OEM Windows XP Home Edition Czech CD w/sp 2 806 Kč 

OEM Windows XP Professional Czech CD 1-2 CPU 4 624 Kč 

POŠTOVNÉ JE ZDARMA! 

DVD mechanika CDD DVD Teac 16x DVD, 48x CD, ATAPI, interní, Bulk 1 063 Kč 

DVD-ROM/CD-RW kombo CDD DVD+R/RW/RAM LG GSA-4081, 8x, Bare Bulk 3500 Kč 

Duální DVD kombo CDD DVD+R/RW Teac DVW58D, 8x, interní, Bulk 4761 Kč 

KE KAŽDÉ ZÁSILCE JE ÚČTOVÁNO POŠTOVNÉ 92 Kč. 

Z SA h 

Tričko GameStar (černé) 99 Kč 

Tričko GameStar — Hitman (černé/bílé) 150 Kč 

Čepice GameStar (černá) 120 Kč : 
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MŮŽETE VYPLNIT | NA NAŠICH WEBOVÝCH STRÁNKÁCH SHOP.GAMESTAR.CZ. KATEGORIÍ (NAPŘÍKLAD TRIČKO A DVD MECHANIKU), OBDRŽÍTE VÍCE SAMOSTATNÝCH ZÁSILEK! 


Kupon vyplňte, odstřihněte a pošlete na adresu GameStar, 
Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. 
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RECENZE 


ZAVODY *» DEMO A VIDEO NA CD/DVD 


Mohutným skokem přes horizont 
vyrazila do světa Čerstvá verze zá- 
vodů rallye, a davy diváků u cesty 
hned bouří nadšením. Snad až 


moc silně na to, že ačkoliv druhý 
Colin přepsal dějiny, přinesla trojká 
naopak spíš jen otazníky. Úspěch 
čtvrtého dílu je tím posledním, co 
může zachránit dobrou pověst le= 
gendárního titulu a přesvědčit, že 
hůř už bylo. 
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závodní víru je majitel PC dokonce ocho- 

ten strpět i tu hanbu, že na jeho platformě 
je program uveden až mnoho měsíců po kon- 
zolových verzích. Zatímco motory aut v Colin 
McRae Rally 04 na Xboxu a PlayStation 2 už 
dávno burácejí, počítače si musely počkat. 


V: benzinu je něco jako náboženství. Pro 


>) NÁVRAT KE KOŘENŮM? 

Ne že by to někomu moc vadilo. Navzdory pozi- 
tivním zvěstem z tábora konzolí byla hra CMAR 04 
očekávána spíš s obavami. Předchozí třetí díl 
způsobil hodně lidem těžké zklamání a v pří- 
spěvcích na internetu se objevovaly občas výra- 
zy, jaké by slušný časopis nemohl publikovat ani 
po desáté hodině večerní. Dnes už nikdo neroz- 
luští záhadu, jestli neobvyklá, avšak nedotažená 
koncepce byla autorským záměrem, nebo je- 
nom východiskem z nouze, když vývojářům do- 


„ šly peníze a šéfům Codemasters trpělivost. 


Omezení šampionátu v Co/in McRae Rally 3 
na pouhé tři sezony v kariéře titulního jezdce 
a k tomu s neaktuálním vozem Ford Focus RS 
sice zvedlo hráčům hladinu adrenalinu, ale asi 
jinak, než bylo zamýšleno. S dalšími typy aut se 
nakonec přece jenom potkali při samostatných 
závodech nebo projíždění rychlostních zkoušek 
pro zábavu, náplast to ale byla slabá. V hitpará- 
dě otravnosti ovšem zvítězily funkční slabiny 
v čele s hodně podivným a nepříjemným říze- 
ním všech vozidel bez rozdílu značek. Jejich ne- 
přístojné chování v rozporu s fyzikálními zákony, 
podivné klouzání po suchém asfaltu právě tak 
jako po náledí švédské zimy, to byla příliš silná 
káva i pro vyznavače arkádových závodů. 

Od nového ročníku se tudíž očekával v ideál- 
ním případě návrat k vytříbené jednoduchosti 
verze 2.0 neboli popření výroku klasického filo- 
zofa, že dvakrát do téže řeky nevstoupíš. 


))b PLECHOVÁ KAVALERIE 
Odmítavé reakce herní veřejnosti naučily autory 
PC konverze Co/in McRae Rally 04 naslouchat 
zákazníkům. Nebo došlo ke vzácnému jevu, na- 
zývanému zpravidla božské vnuknutí? Důležité 
je, že mnoho věcí, které na „trojce“ vadily, jsou 
teď buď přepracovány, nebo jednoduše zmizely. 
Tak především se vrátila sladká svoboda 
jezdit v autě podle vlastního výběru. Jednotné 


„Říkal jsem DO-PRA-VA!“ 


sportovní náčiní je hezká věc pro porovnávání 
výsledků, ale nic víc. A každý virtuální řidič si 
stejně jako ten skutečný potřebuje zvolit ple- 
chového miláčka podle bušení svého srdce. Ně- 
které z WRC speciálů s náhonem na čtyři kola už 
jsou staří známí. Objevily se ve vedlejších rolích 
již dříve: Citroen Xsara, Mitsubishi Evo VII, Su- 
baru Impreza, původní Colinův Ford Focus nebo 


Peugeot 206. Ještě zklamaní? Zbytečně, výběr 
nebude zdaleka tak jednoduchý a zdatný jezdec 
se dočká více než dvaceti modelů. 

Jako novinka v CMR 04 totiž přibyly dvě 
nové samostatné kategorie závodních strojů. 
První z nich jsou jednodušší a menší „dvoukol- 
ky“ 2WD, opět místy povědomé z předešlé ver- 
ze: Citroen Saxo, MG ZR, Fiat Punto, Ford Pu- 
ma a Volkswagen Rally Golf. Divokým překva- 
pením je zařazení vozů legendární skupiny B, 
svého času oslňujících výkonností stejně jako 
hrozivými karamboly při nezvládnutí síly pod 
kapotou. Exkluzivně pro monitor zase ožije slá- 
va veteránů Audi Oauttro, Lancia 037, Ford RS 
200 nebo Peugeot 205. Ani teď počty nevychá- 
zejí na onu slíbenou dvacítku? 

To si ale musíte počkat na pár bonusových 
samohybů mimo hlavní proud. Podobně jako 
v předchozím dílu jsou spíš zábavnými hračka- 
mi na vyblbnutí, jenže ne zase tak perverzními, 
jako byly v Co/inoví 3 kosmické rakety nebo 
tanky. Tohle jsou seriózní výrobky automobilo- 
vého průmyslu, od „kachny“ Citroen až po do- 
dávkový Ford. Hra v počátečních fázích stejně 
neukazuje úplně všechny dostupné typy a ni- 
kdo si nemůže být jist, zda později neobjeví 
utajený bonus. Nebudeme prozrazovat. 


)b ZA ODMĚNU 

Při reparátu z programování rallye na arkádový 
způsoby byly dvě možné volby. Buď všechno 
zahodit a začít znovu, nebo opravovat a upra- 
vovat, seč síly stačí. Jak asi tušíte, B.je správ- 
ně a platí to i pro pravidla herního systému. Na- 
místo jediného šampionátu je v Co/in McRae 
Rally 04 pro každou skupinu samostatný seriál 
šesti rallye, systém oceňování dob- 
rých výsledků odemykáním bloko- 
vaných částí hry však stále platí. 

Za úspěch se ale považuje pou- 
ze vítězství, přinejhorším druhé mís- 
to, u podružnějších věcí nějaký ten 
skvělý čas a traťový rekord. Situaci ještě zahuš- 
ťuje nový výběr ze dvou stupňů obtížnosti šam- 
pionátů, která se předepisuje u všech prémií. 
V praxi se náročnější volba liší lepšími výkony 
soupeřů a citelnějším poškozením automobilů 
po nárazech a haváriích. Na oživení přitom ne- 
čekají jenom vybrané vozy (a celý šampionát ka- 
tegorie B), ale také tratě a rychlostní zkoušky pro 
volné používání mimo šampionáty, zrcadlové 
převrácení tratí a další drobnosti. 

Pěkně adrenalinový bonus má Co/in Mc- 
Rae Rally 04 připraven dokonce na přestávky 
mezi soutěžemi během hlavní hry. Příležitost 
zapojit se do testů nových součástek znamená 
šanci je získat a vylepšit tím parametry vlastní- 
ho vozu. Podmínkou je podrobit díly co největ- 
šímu zatížení, a to „jen tak“ během jízdy po ne- 
známé trati s ostrým časovým limitem. O in- 
farkt je, že máte pouze dva pokusy, jinak smůla 
- zase až po další rallye. 


)» Di 
Nastala chvíle, kdy skončila dělostřelecká pří- 
prava, je čas vztyčit bodáky, vylézt ze zákopů 
a podívat se, jak je to v Co/in McRae Rally 04 
s ovladatelností a fyzikálním modelováním jíz- 
dy automobilů. Nemrava pradědeček by pro- 


JA ZA VOLANTEM 
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hlásil: „Jde to, ale dře to.“ A to při jasném vě- 
domí, že před sebou nemá realistický simulá- 
tor, nýbrž „jenom“ závodní arkádu. V relativním 
srovnání s předchozí problematickou „trojkou“ 
je tu nezpochybnitelné zlepšení. Na druhou 
stranu tomu pořád ještě cosi chybí k dosažení 
úplné pohody řidiče, který se u počítače přece 
jenom trápí a zpočátku se učí hlavně vyhovět 
stylem řízení přání softwaru. 

Nejvíc patrné je to u čtyřkolek 4WD s jejich 
pekelnou přetáčivostí, zpožděnými reakcemi 
na práci s volantem a přehnaným bočním „pla- 
váním“ v zatáčkách. Kategorie automobilů 
s předním náhonem je přece jenom o poznání 
přívětivější a zmíněné nectnosti se u ní vysky- 
tují v menší míře, jak nenápadně upozorňuje 
i samotná hra. A ďáblové ze skupiny B, to je ka- 
pitola sama pro sebe. 

Něco v chování závodních strojů se dá 
u série Colin McRae zachránit a zmírnit už 
standardním nastavením vozu, ale pro řidiče 
pořád zůstává práce dost a dost. K tomu si mů- 
žete také připočíst i neobvyklý mód řazení rych- 
lostních stupňů. Kromě plné automatiky a ruč- 
ního přehazování převodů má hra ještě poloau- 
tomatický režim, ve kterém hlavně při 
akceleraci vládne řadicí pákou počítač, ale hráč 
může kdykoliv sám zasáhnout podle vlastní 
úvahy. Povinné je to při rozjezdu třeba po kolizi 
s překážkou. Dokud držíte vůz „pod plynem“, 
poloautomatika dolů nepřeřadí a start z místa 
na pátý rychlostní stupeň jak známo není z nej- 
rychlejších. 


„Tady u lesa mi zastav, a na záchod.“ 


)» KRAJINA POSEDLÁ HROU 
Jako dřív ani v Colin McRae Rally 04 se fanta- 
zie tvůrců při tvorbě tratí nemusí potýkat 
s omezeními oficiální licence. Závodní automo- 
bily odpovídající svým skutečným vzorům se 
přesto prohánějí v téměř padesáti rychlostních 
zkouškách po cestách a silnicích, charakterem 
přesně odpovídajících některým lokacím sku- 
tečných rallye seriálu WRC a příbuzných závo- 


Bonusový herní mód Extreme se vyznačuje 
omezeným pohledem řidiče pouze z kokpitu, 
absencí pomocných údajů na displeji 

a extrémními účinky každé kolize na auto. 


dů. Při návštěvách v celkem osmi zemích od 
Austrálie a USA přes Řecko a Španělsko až po 
Švédsko a Finsko si na vlastní pneumatiky osa- 
háte nejrůznější prostředí. Namátkou jmenuj- 
me ledovou severskou zimu, asfaltové silničky 
v horách, záludné lesní průseky, prašné savany 
nebo typické britské „blátíčko“. Že auta na kaž- 
dém povrchu jinak sedí a reagují, je příjemné, 
na výhradách k jejich fyzikálnímu modelu obec- 
ně to ale nic nemění. 

V tradici série pokračuje rovněž od posled- 
ně upravený grafický engine hry. Nepřináší zá- 
sadní změny, jenom „uhladil“ působivé vizuální 
efekty počasí a denní doby, zvířený prach nebo 
vodní gejzíry od kol vozů. Grafika krajiny kolem 
trati je ovšem pořád konzolově hrubší, alespoň 
že někteří diváci se z plochých spritů proměni- 
li ve 3D tvory, kteří o sobě dávají vědět hezkou 
zvukovou kulisou. Model poškození automobi- 
lů je standardní s pomuchlanými a posléze od- 
padávajícími kusy karosérie a chybět nemůže 
ani postupná změna na startu nablýskaného 
klenotu v zabahněný a umolousaný přízrak, co 
vysloveně žadoní o návštěvu myčky. 


bb SPECIALITY 

HLAVNÍHO MECHANIKA 

Mohlo by se zdát, že už víte o Colin McRae Ral- 
ly 04 úplně všechno. Pár malých es v rukávu se 
přesto ještě najde. Třeba bonusový herní mód 
Extreme pro skutečné tvrďáky. Vyznačuje se 
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omezeným pohledem řidiče pouze z kokpitu, 
absencí pomocných údajů na displeji a extrém- 
ními účinky kolize na auto. Úspěšné absolvová- 
ní je odměněno ctí vystavit dosažený čas na 
webu Codemasters, a to je opravdu výzva. 

Injekci životabudiče dostal multiplayer. Je 
podporováno až 8 hráčů na LAN nebo přes in- 
ternet, na osamělém počítači je tu alespoň 
split-screen nebo vpravdě společenská hra se 
střídáním čtyř lidí. 

Hi-tech novinkou je premiérová podpora 
systému prostorového zvuku EAX 4.0 Advanced 
HD, pro který se stala Co/in McRae Rally 04 u fir- 
my Creative referenční hrou. Podmínky k bližší- 
mu seznámení s novou úrovní efektů pro uši.. 
jsou tři: zvuková karta Audigy, operační systém 
Windows XP nebo 2000 a nejnovější ovladače. 


» REPARÁT PŘED KOMISÍ 
Není to jenom absence pořádného konkurenta 
v ranku závodních rallye, proč Colin McRae 
Rally 04 zanechává navzdory svým chybkám 
celkem příznivý dojem. Takhle nějak měl vypa- 
dat už třetí díl, chtělo by se říct — a je to prav- 
da. Ze hry už tolik neční kon- 
zolovitost, přestože omezení 
daných původní konstrukcí 
pro jinou platformu se po- 
dobné tituly těžko někdy zba- 
ví. Patří k nim pořád ne úplně 
odladěné chování vozů, při- 
čemž radikální změnu nepří- 
náší ani zapojení analogového volantu. Přesto 
dokud se někdo nevrhne na PC projekt stejné- 
ho kalibru, zůstane Colin McRae Rally 04 na 
špici závodů rallye. | 
TOMÁŠ SUCHOMEL 
04G0233 


« Napravit pošramocenou 
reputaci série her se jménem skotského pilota 
nebylo zase tak složité. Stačilo vrátit se ke 
klasické představě o tom, jak mají vypadat 
arkádové závody rallye. 


REDAKCE »» SOUTEZ ») 


»MChcete vyhrát originální RPG Prráti Karibiku a speciální 
ai be Pb “ edici špičkové hry Morrowind i s oběma datadisky? Pak 
Piráti Karibiku a Morrowind: Game cf the Year jste udělali dobře, že jste si koupili tento GameStar. Ve 
spolupráci se společností Playman (www.playman.cz) 
jsme pro vás připravili soutěž o dvacet kousků těchto her. 
Dejte si záležet zejména na třetí otázce, jelikož za předpo- 
kladu, že budou všechny odpovědi správné, bude o výher- 
cích rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 30. dubna 2004 na 
adresu: GameStar, Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. 
Obálku nebo korespondenční lístek nezapomeňte označit 
heslem „Soutěž Piráti“ a k odpovědi připojte svoji 
zpáteční adresu. Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv ne- 
bo e-mailu. Pro zařazení do soutěže není nutné vystřihovat 
tuto stránku ani žádnou její část. 

Hodně štěstí! 4 


Otázky: 
a) Bloodmoon 


b) Tribunal 
c) Arena 


a) Nathaniel Hawk 
b) Johny Depp 
c) Igor Hnízdo 


TI | — Sc c 7 ls Hlasování pomocí SMS 
me S! ZÁ Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způso- 
ry KON 
| i | A 
) 
= Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS PIRATI Číslo 


bem — pomocí SMS. Stačí, když odešlete čtyři esemesky 
Game a che Y Čou ©M Otázky Odpověď, jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno 
ear © JSHASÉ , a kompletní adresu ve tvaru SOUTEZ GS PIRATI 4 Adresa. 


(tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť a samostatně ad- 
Například: 


resu) na číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


SOUTEZ GS PIRATI 1 A 

SOUTEZ GS PIRATI 2 A 

SOUTEZ GS PIRATI 3 NOVY DESIGN JE SUPER, 
JEN MI VADI, ZE NENÍ 3D 

SOUTEZ GS PIRATI 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 
320 00 PLZEN 


TUTO SLUŽBU PROVOZUJE ATS PRAHA. CENA JEDNÉ SMS JE 4 Kč. 
PLATÍ POUZE PRO ČR. 


Hlasování pomocí e-mailu 

Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Sta- 
čí zaslat e-mail na adresu gssoutez©idg.cz a do 
předmětu zprávy napsat heslo PIRATI. Do těla e-mailu pak 
napište pod sebe všechny tři odpovědi a hlavně jméno 
a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 
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A už je to tady zas! Zkáza a smrt. Země pukla a z jejích útrob vylezlo něco, 
co si mnozí nedovedli představit ani v nejhorších snech. Sám vládce dé- 
monů rozsévá zkázu a jeho armáda se valí stále dál a dál. Lidstvo je ohro- 
ženo — a nejen lidstvo. Pohroma se řítí i na mocné draky. Naděje však umí- 
rá poslední a proroctví o ještěrovi-zachránci dává tušit, že lidé a jejich léta- 
jící spojenci ještě neřekli poslední slovo. 


Výrobce: Primal Software e Vydavatel: Zuxxez Entertainment © Distributor pro ČR: Hypermax © Lokalizace: kompletní © Internet: www.i-dragon.com 
© Multiplayer: ne © Minimum: CPU 500 MHz, 128 MB RAM, HDD 900 MB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 1,2 GHz, 256 MB RAM, HDD 900 MB, 3D karta 64 MB 
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RPG 7he / of the Dragon nelehký úkol, k je- 
hož splnění bude muset využít všech 
svých dovedností. Kontinent zamořený pekel- 
nou havětí je rozdělen do dvanácti samostat- 
ných map, které se vám budou postupně ote- 
vírat po dokončení aktuálního úkolu. Nutno říci, 
že mozek se při jejich plnění zrovna nenadře. 
Ale o tom až za chvíli. Teď pojďme rychle k ol- 
táři. Vajíčko už praská! 


P: osvoboditelem obou ras stojí v akčním 


»» DRAČÍ TROJČATA 

Přesněji řečeno vajíčka tři. Ale jen jedno z nich 
v sobě ukrývá naději pro všechny. Který z dra- 
ků bude oním vyvoleným, přitom záleží jen na 
vás samotných. Černá, červená a modrá — to 
jsou barvy, které se budou ucházet o vaši pří- 
zeň. A pod jejich slupkou čekají tři nádherní 
a nedočkaví dravci: ledový kouzelník Barroth, 
temný nekromant Morrogh a pán ohně An- 
noth. Jejich odlišnosti budou pochopitelně 
spočívat i v daleko podstatnějších věcech než 


Annoth se soustředí na ohnivý dech, Morrogh 
vyvolává nemrtvé pomocníky a Barrothova 
síla je ukryta v magických dovednostech. 


jen v pouhém odstínu šupin. Každý z nich 
používá specifický způsob boje, má nějaké 
slabiny,a naopak přednosti. Že bude prvotní 
volba nelehká, to snad ani nemusíme příliš 
zdůrazňovat. 

Zatímco Annoth se soustředí především 
na svůj ohnivý dech, Morrogh vyvolává nemrt- 
vé pomocníky a Barrothova největší síla je 
ukryta v jeho magických dovednostech. Podle 


ČESKO HLEDÁ SUPERDRAKA 


f zcela nezanevřel ni na magii, která | mu může po- 


i v nejtěžších chvílích. Z celé trojice má nejvíce 
a postupně získá tři druhy útoků, které si na- 


-Temný nekromant Morrogh se zaměřuje na pou- 
žívání kouzel víc než Annoth, ale i tak bude svůj 
dech užívat poměrně často. Jeho magie totiž má 
spíš podpůrný charakter, ačkoliv jím vyvolané zom- 
| bie a létající ďáblové dokáží zničit i ty nejsilnější ne- 
| přátele. Morrogh vyniká především regenerační 


-schopností a kapacitou svého dechu. 


ND) 

Barroth, pán ledu, je nejsilnějším kouzelníkem 
z celé trojice. Jeho dech sice dokáže mrazit nepřá- 
tele, ale dovednost rychle dobíjet kouzla je daleko 
praktičtější. Díky velké zásobě magie působí obrov- 
skou zkázu na dálku a jeho rychlost ho činí doslova 
nedostižným bojovníkem. 


toho se také liší základní atributy každého 
z draků, mezi nimiž najdete rychlost letu, 
množství a tempo regenerace života, sílu zá- 
kladního útoku a obnovu many. Je tedy zcela 
nasnadě, že ohnivák vyniká v klasickém boji, 
nekromant v regeneraci a kouzelník saje manu 
jak elektrolux. Každý z nich také pro zlepšení 
své „domácí“ vlastnosti potřebuje méně bodů, 
které získá při postupu na další úroveň. 


)» KONEC MAGICKÉ 
DISKRIMINACI! 
Jen co se rozkoukáte po první mapě, zjistíte, že 
kromě několika buvolů jsou všechny pohybují- 
cí se věci vůči vám nepřátelsky naladěné. Ale 
nebojte, rozjezd je opravdu pozvolný a dá vám 
dostatek času získat nad svým šŠupináčem do- 
konalou kontrolu. Po zabití první plivající cho- 
botničky si povšimněte lišty zcela dole na ob- 
razovce. Ukazatel získané zkušenosti se bude 
zprvu utěšeně rychle zaplňovat. Velmi brzy se 
dostanete na druhou úroveň a s ní přijdou i prv- 
ní bodíky. A ty nejsou po- 
chopitelně na nic jiného 
než na tolik milované vy- 
lepšování. Jako vždy tedy 
přichází malé dilema, kam 
který umístit, ovšem speci- 
alizace draků je natolik jasná, že za pořádné za- 
myšlení stojí spíš jen výběr nových kouzel. 
Zlepšovat se budete také sbíráním barevných 
krystalů, díky nimž dostanete více života, sil- 
Velmi nás potěšilo, že žádný z draků nebyl 
zcela zbaven svých magických dovedností. Ur- 
čitě znáte ten frustrující pocit, když jste zatou- 
žili se svým mohutným barbarem vyvolat ales- 


„Konečně jsem dostal pilotní průkaz, a hned 
mě zastavuje nějaká hlídka? Tak to teda ne.“ 


Samý červený puntík, v tom aby se prase.. 


poň občas nějaký ten fireball či uzdravit Škrá- 
banec na rameni, ale nebylo vám to umožně- 
no. Podobného zklamání vás autoři naštěstí 
tentokrát ušetřili, takže ačkoliv ohnivému An- 
nothovi dá kouzlení pěkně zabrat, sem tam ně- 
jaký jeho vulkán přece jen uvidíte. A tak se nám 
to líbí. Ovšem přes magii jsou tu především 
další dva létající hrdinové. To se projeví nejen 
počtem kouzel a množstvím slotů pro ně, ale 
také rychlostí, s jakou je mohou znovu použít. 


)» OBĚ RUCE PŘIPRAVIT 

Většinu z již řečeného jsme věděli už před vy- 
dáním hry. Největší otazník ovšem visel nad 
tím, jak se to vlastně nakonec bude hrát. Vyře- 
šit problém naprosté volnosti pohybu, ovládání 
ve třech rozměrech, a to navíc tak, aby byla za- 
chována hratelnost, byl jistě oříšek. Nyní již 
s klidným srdcem můžeme říci, že naše obavy 
byly zcela zbytečné. Vše dopadlo na jedničku, 
nebo spíše na jedna minus — ale kdo už kdy sly- 
šel o dokonalé hře? 

Ovládání je tvořeno kombinací klávesni- 
ce/myš, a přestože tento způsob vyžaduje jisté 
zkušenosti, je bezpochyby tím nejlepším, co se 
dalo vymyslet. Brzy vám přejde do rukou a po 
pravdě řečeno si ani nedovedeme dost dobře 
představit jiné řešení. Klávesnice slouží k ovlá- 
dání letu ve všech směrech a myší označujete 
cíle, sesíláte kouzla na vybrané nestvůry a po- 
hybujete kamerou. V praxi to pak vypadá tak, 
že se svým miláčkem plachtíte nad krajinou pl- 
nou nepřátel a myškou sem tam sešlete něja- 
ký ten fireball či blesk. Díky přítomnosti auto- 
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„ pardon, drak vyznal. 
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zaměřovače byste teoreticky mohli bez hlodav- 
ce téměř obejít, ovšem není tomu tak. Tento 
systém totiž nefunguje zcela dokonale a je asi 
tou jedinou výtkou k jinak výtečně zpracované- 
mu ovládání. Problém spočívá v obtížném určení 
požadovaného cíle, takže při útoku na konkrétní 
potvoru budete mnohdy muset útok seslat „ma- 
nuálně“. No, člověk je tvor přizpůsobivý a nako- 
nec si zvykne, konec konců nic jiného vám ani 


V poslední čtvrtině hry začne být 
klávesa pro rychlé uložení téměř 


nepostradatelná, však se také 


dostanete do opravdu monstrózních 
bitev desítek nepřátel všech druhů. 


nezbývá. Ale nebojte, není to problém, kvůli kte- 
rému byste měli hru zatracovat. 

K ovládání také patří management času. 
Tento vznešený název v sobě zahrnuje volbu 
rychlosti, která postupně klesá až k úplnému za- 
stavení. Přednost této možnosti asi není nutné 
příliš vyzdvihovat, snad jen tolik, že během pau- 
zy lze nejen dobře obhlédnout situaci pod se- 
bou, ale také přidělit nějaký rozkaz. 


>> LAHŮDKA PRO DRAKOFILY 
Nyní je vhodná chvíle podělit se o pocity, jež ve 
vás /he l ofthe Dragon probudí. Je to síla a ne- 
spoutanost, která z vašich tří hrdinů přímo čiší. 
Nejsou sice neporazitelní (především ke konci 
hry), ale přesto jsou velmi mocní a ničiví. S leh- 
kostí, jakou u tak ohromného zvířete ani nečeká- 
te, kloužou oblohou, vznášejí se nad nejvyššími 
vrcholky hor a pak se rychle spustí dolů, předve- 
dou ukázkovou spirálu a začnou rozsévat smrt. 
Díky propracované kameře můžete vše sledovat 
z libovolného úhlu i vzdálenosti. Focení screen- 
shotů nebylo nikdy tak zábavné — občas jsme si 
připadali přímo jako umělci. Znáte to: drak ve slu- 
níčku, drak plive oheň, drak a město atd. Ale 
dost o našich úchylkách, zpět k „oku draka“. 

Až se dostatečně pokocháte, můžete zpět 
do akce. Však oni vás nepřátelé příliš dlouho 


zahálet nenechají a vaše obdivování brzy přeruší 
sprškou střel (no, i když takový drak a fireball či 
drak a deset fireballů mají taky něco do sebe). 


* Z počátku se jejich přítomností nemusíte příliš 


zneklidňovat. | jako mladé pískle máte nad plazí- 
cími se brouky dostatek převahy. Tak to ovšem 
nebude věčně. Uhnout rychlé střele či dokonce 
nost protivníkových útoků navíc stoupá rychleji 
než vaše dovednosti. V poslední čtvrtině 
hry začne být klávesa pro rychlé uložení 
téměř nepostradatelná, však se také do- 
stanete do opravdu monstrózních bitev 
desítek nepřátel všech druhů. Obloha se 
změní ve střelnici, kde jediným cílem 
jste vy sami. V takových případech se 
budete seznamovat s novou taktikou — 
s opatrností. Důležité je vždy zničit ne- 
přátelské líhně, a zamezit tím neustálému přibý- 
vání již tak početných armád. Několik přeletů, se- 
slat pár účinných kouzel, postupně „odkrajovat“ 
vnější protivníky — a za chvíli je paseka opět krás- 
ně čistá, kytičky rozkvetou a zajíčci mohou vy- 
hupkat ze svých nor. 


»» MĚSTA PADLÝCH DUŠÍ 

Nyní se konečně dostáváme k úkolům, které 
jsme trochu nakousli na začátku. V devadesáti 
případech ze sta jde o čistě likvidační mise, při 
nichž musíte zničit na mapě vše živé. Velmi čas- 
to musíte vybudovat město, občas narazíte na 
nějakého velkého nepřítele, sem tam něco při- 
nesete a zcela výjimečně poletíte ochránit kara- 
vanu nebo ji naopak zničit. Napadlo někoho při 
zmínce o budování měst, že se dočká také stav- 
by továren či obraných valů? Ne, jistěže ne. Hra- 
jeme přece akční RPG. Města se rozrůstají po 
etapách (při získání dostatečného množství ener- 
gie z padlých nepřátel) zcela automaticky a slou- 
ží to k jedinému - sídlo bude bránit více obyvatel 
a vy snadněji splníte úkol. O sbírání energie se 
stará místní čaroděj, chlapík na létajícím koberci, 
který cestuje po bitevních polích a vysává padlé 
nestvůry. Podobný kouzelník je také vaším prů- 
vodcem celou hrou a kromě zadávání úkolů vám 
občas poskytne i nějakou tu radu. 


the i of the 
dragon není 


© okoukaný 

e krátký 

© dokonale 
optimalizovaný 


the i of the 
dragon je 


© vizuálně dokonalý 
e úchvatný 
© ke konci stereotypní 


Velkým překvapením pro nás bylo několik 
misí bez přítomnosti vyvoleného draka. Jde po- 
většinou o úkoly, kde se nepřátelům spíše vy- 
hýbáte a co nejrychleji jdete za svým cílem. 
Krátkodobě tak dostanete pod kontrolu napří- 
klad rytíře, lovce či skupinku ještěrů s docela 
účinnými kanóny. Toto příjemné rozptýlení kazí 
snad jen nízká rychlost jejich přemisťování po 
rozlehlých mapách a někdy trochu vyšší obtíž- 
nost. 


SUPINATÁ IDYLKA 
Slušelo by se také trošku si rozebrat grafické 
zpracování hry. Každý již jistě okoukl obrázky 
a uznal, že tohle zvládli pánové z Primal Soft- 
ware na jedničku. Pochopitelně, že v pohybu 
vše vypadá ještě lépe. Při přeletu nad lesem se 
koruny stromů ohýbají, kouzla a střely mají 
nádherné efekty, potvory jsou dokonale vymo- 
delovány. Na detailech se zkrátka nešetřilo. 
Přestože jsou mapy opravdu rozsáhlé, nepůso- 
bí nikterak prázdně. Terén je členitý a všude na 
vás čeká nějaký strom či keř. Bohužel zážitek 
kazí ne zcela zvládnutá optimalizace. Drobné 
záseky a načítání vás čekají nejen při cestování 
mezi mapami, ale bohužel také při větších bi- 
tvách. 

Zcela na závěr musíme ještě trochu po- 
chválit délku hry, která se vyšplhala vysoko nad 
dnešní průměr a slibuje až dvacet hodin dobré 
zábavy. Je pravda, že ke konci již začíná půso- 
bit lehká stereotypnost misí, ale autoři dělali, 
co mohli, aby vám tento pocit příliš často na 
mysl nepřišel. 4 

JAN KRÁTKÝ 
04G0234 
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VERDIKT: oračí dobrodružství, 


které rozhodně stojí za ochutnání. 
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Spousta dobrých filmů zadarmo 


2 
Filmový maraton Premiere 
v Palace Cinemas Letňany 


TART 23. 4 


PŘED ROKEM JSME VYTVOŘILI SVĚTOVÝ REKORD. 


NEDÁVNO BYL PŘEKONÁN V THAJSKU VÝKONEM 70 HODIN A 50 MINUT. 


VYDRŽÍME VÍC? 


Účast na Fimovém maratonu Premiere je možná jen po vyplnění regis- 
tračního formuláře na adrese www.premiere.cz. Po odeslání formuláře 

budete zařazeni do seznamu účastníků. Maratonu se zúčastní 

250 nejrychlejších z vás. Platí jen pro starší 18 let. Všechny podmínky 
účasti najdete na www.premiere.cz. 


PREMIERE fZagrfav aa? 


poran LL ků Vie ONKYO HBO © E jacons 


Květnový GameStar číslo 62 


vychází 30. dubna 


Můžete se těšit na podrobné recenze akčních pecek Far Cry, Splinter Cell: Pandora 
Jomorrow a Fainkiller, stejně jako na důkladné proklepnutí připravovaných 
The Sims 2 či BloodRayne 2. Zjistíte, jestli je titul Beyond Divinity skutečně tak 
dobrý, jak vývojáři slibovali, a dozvíte se, kterak nás vydavatelé berou na hůl. 
A k tomu všemu si budete moci z naší placky pustit nadupaný technomix, 
který exkluzivně pro GameStar zkomponovala DJ Lucca. 


Memuůžete sehnat GameStar 
u svého oblíbeného prodejce? 


Poraďte mu, aby časopis do své prodejny objednal u níže uvedených distributorů: 


Střední Čechy Transpress, s. r. 0. bezplatná tel. linka: 800 115 115 
Severní Čechy Severočeská distribuční, S. r. 0. bezplatná tel. linka: 800 400 202 
Západní Čechy ABO, s. r. o. bezplatná tel. linka: 800 100 732 
Jižní Čechy Jihočeská distribuční, s. r. 0. bezplatná tel. linka: 800 100 723 
Východní Čechy REDIT, s. r. 0. bezplatná tel. linka: 800 555 552 
Střední Morava RET., $.č 0. bezplatná tel. linka: 800 100 728 
Severní Morava Severomoravská distribuční, S. r. 0. bezplatná tel. linka: 800 223 224 


Jižní Morava Morava — Print, s. r. 0. bezplatná tel. linka: 800 100 177 


RPG speciál 


GameStar s DVD (GameStar 
nebo 2 CD za pouhých 99 Kc? BroE > : 


Dotmie M. 
Sten ML, ST: Elite Force (1 

Ji: The Frozen Throng, 
Aava 2, Mmidnlght Cub U 


Test grafických varejff 


Předplaťte si GameStar s DVD nebo dvěma CD. Ročně ušetříte 561 Kč! = = 
11 čísel (včetně letního dvojčísla) s DVD neho dvěma CD za 1089 Kč (1404 Sk), HTK „4 ey V 
tedy za cenu 7 čísel — 


K ročnímu předplatnému zdarma 3 starší čísla GameStaru s přílohami: 


L) 53/03 Aguanox, RteW: ET C) 55/03 World War III CZ 
() 54/03 RPG speciál L) 56/03 Hidden 6 Dangerous 


Máte obavy, že vám časopis nedojde? Zbytečně! Za příplatek zasíláme 
GameStar doporučeně — i v tomto případě stále výrazně ušetříte. 


Pokud patříte mezi naše věrné předplatitele, máme pro vás bonusové slevy! 


Dosavadní trvání předplatného Cena ročního předplatného —— a ve ra 0 boj 
„nový předplatitel © F: 1089 Kč 1404 Sk Gommandos 3 


„900Kč 1160Sk Son non ab 
850 Kč 1069 Sk M 
820 Kč 1058 Sk- 2 Krvavý po 


Při ztrátě neho poškození časopisu kontaktujeme L = ň : 750 Kč 966 Sk = r 
Českou poštu a zajistíme, ahy vám přiště 700 Kč 900 Sk E =. Z 


GameStar dorazil v pořádku 


Platí pouze pro roční předplatné. 


Plná hrá Aguanox + bonusové mapy 
Stačí na číslo 900 11 06 zaslat SMS v následujícím tvaru (GameStar 
Breed X < = E 
y k : : vs. Halo o, vd 
kde DOBA je 14 (čtvrt roku), 12 (půl roku) nebo 11 (celý rok) a VERZE je CD nebo DVD Ž 2-4 V 
mer M, 


Například: 


TUTO SLUZBU PROVOZUJE ATS m X. CE JEDNÉ SMS JE 6 KČ. PLATI JEN NA UZEMI CR 
ODESLÁNÍM SMS UZIVATEL SOUHLASÍ SE ZAŘAZENÍM UDAJU A TELEFONNÍHO ČÍSLA DO D 


PO ZASLÁNÍ ZPRAVY VAS BUDE KONTAKT 
A PROBERE S VAMI PODRO 


JAT PRACOVNÍK NASEHO ODDELENÍ PŘEDPLATNÉHO 
STI OHLEDNÉ PLATBY A DALSI DETAILY 


Tímto si objednávám předplatné časopisu GameStar: Jak si předplatit: 


3 běžně [1] doporučeně Vyplněný předplatitelský kupon nalepte na korespondenční lístek a odešlete : 
roční na naši adresu. Pokud chcete daňový doklad, zavolejte na tel. 257 088 161-2 (ČR) 
předplatné firma nebo 00421/244 454 559 (SR). Můžete také mailovat na predplatne ©idg.cz (ČR) 
[Js2eo []sovo kbspičé nebo magnet(©press.sk (SR). Cena pro verzi s CD i DVD je stejná. 


zb i se S ČR běžně © ČR doporučeně SR běžně © SR doporučeně 
[s £ raj " 1rok(11x) 1 089 Kč 1 239 Kč 1404 Sk 1 692 Sk 

ulice, číslo 1/2 roku (6x) 591 Kč 666 Kč 712 Sk 856 Sk 
čtvrtletní E 1/4 roku (3x) 297 Kč nelze 357 Sk nelze 


předplatné PSC, obec 1 rok bez přílohy 500 Kč nelze nelze nelze 


sz [some datum narození** 


Česká republika Slovenská republika 
roční : IDG Czech, a. s. MAGNET-PRESS 

4 : telefon, e-mail GameStar SLOVAKIA, a. s. 
předplatné si PE Seydlerova 2451/11 Teslova 12, P. O. Box 169 


bez příloh * tento řádek vyplní pouze právnické osoby = 
(bez přílohy) KE no novinnads] 158 00 Praha 5 830 00 Bratislava 3 


» ADVENTURE 


Výrobce: Saturn+ © Vydavatel: Buka Entertainment e Distributor pro ČR: Cenega Czech e Internet: texty © Lokalizace: www.buka.com © Multiplayer: ne 


© Minimum: CPU 400 


ol 


KAr+ yh 
IVÍrtv 


U JIZ 
J 


neponechat náhodě a svoji hru podepřeli 

všemi třemi pilíři, bez nichž se děsuplné 
hry většinou neobejdou. Mají tedy úspěch 
v kapse? Na rovinu si řekněme, že ani náho- 
dou. Příběh přitom nevypadá nikterak zle: kvů- 
li nevysvětlitelným vraždám opouštějí město 
davy lidí, policie se snaží vraždícího maniaka 
polapit, ale zatím bezúspěšně, a každý další 
den je nalezeno nové zohavené tělo... Hráči je 
svěřena postava muže, který se probudí v már- 
nici a trpí všepohlcující ztrátou paměti — neví, 
kde je, neví, co tam dělá, a neví ani, kdo je. Aby 
se spolu s vámi dočkal odpovědí na všechny 
otázky, které se mu honí hlavou, bude muset 
vylézt z pytle na mrtvoly a vydat se na pro- 
cházku po okolí. 


p Midnight Nowhere se rozhodli nic 


>) FIRDINO, Z PYTLE VET 

Pro nás, milovníky hororových adventurních 
kousků, vypadá začátek Midnight Nowhere po- 
měrně slibně. Je fakt, že další hrdina trpící amné- 
zií nesvědčí o bůhvíjaké scénáristově invenci, 
ale na druhou stranu je to alespoň něco, s čím 
se dá roztočit slušný hororový kolotoč. Hned 
první obrazovka naznačuje, že tentokrát nás če- 
ká cokoliv, jen ne romantická procházka růžo- 
vou zahradou rajských potěšení. Když se totiž 
vymotáte ze zmíněného igelitového pytle a roz- 
hlédnete kolem sebe, zjistíte, že jste obklopeni 
dalšími vaky, v nichž vězí lidé, kteří tolik štěstí ja- 
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Hz, 64 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 8 MB e Doporučujeme: CPU 550 MHz, 128 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 16 MB 


ko vy neměli a jsou definitivně a beznadějně mrt- 
ví. Na nikoho z nich není hezký pohled, stejně ja- 
ko na celé prostředí márnice. Takže abyste se 
pokusili vyjít z místnosti ven a porozhlédli se ně- 
kde dál, budete v sobě muset najít větší než ma- 
lý kousek odvahy. 

Jakmile se vám podaří splnit pár prvních 
úkolů a opustit márnici dveřmi, které tomu na za- 
čátku úspěšně vzdorovaly, udělá se vám jasno 
hned v několika bodech. Za prvé - je jisté, že jste 
V jakémsi lékařském zařízení (to poznáte z toho, 
že většina nalezených mrtvol jsou lékaři nebo 
sestřičky). Za druhé — děje se kolem vás něco 
prapodivného (vodítkem k této dedukci bude 


fakt, že v běžných nemocnicích jsou ostatky sou- 
středěné na patologii, a neleží na chodbách ani 
v kancelářích). Za třetí — zdá se, že autoři hry ne- 
mají příliš v lásce Microsoft (plakáty s texty o bu- 
doucí verzi Windows, na níž si stahujete neko- 
nečné množství patchů, patří k těm nejvydaře- 
nějším v celé hře). A za čtvrté — pojmete lehké 
podezření, že vývojáři ze Saturn+ jsou sadisté. 


»» MEZI MRT 
VTIPALEK KRALEM 
Podezření se změní v jistotu, jakmile strávíte 
v nemocnici první hodinu. Abyste se totiž dosta- 
li do všech těch původně pozamykaných a nej- 
různějšími kódy chráněných dveří, budete muset 
sem tam provést nějakou tu nechutnost. Napří- 
klad hezkou ostrou sekyrkou useknout jedné 
mrtvole palec a následně ho přiložit ke čtečce 
otisků nebo do jiného bezvládného těla pustit 
elektrický proud a sledovat, jak na mrtvoláckém 
vozíku neposedně poskakuje (to vlastně nemusí- 
te, je to ve hře jen „pro zpestření“). Až dojde na 
prohrabávání zakrvácených injekčních stříkaček, 
budete už tak otrlí, že to s vámi ani nehne. Pokud 
tedy do té doby u Widnight Nowhere vydržíte. 
Odradit vás od toho může nejen poměrně 
vysoká míra nechutnosti některých scén, ale 
i pár dalších věcí. Tak třeba samotný hlavní hrdi- 
na... Že je trochu drsnější povahy, to není v da- 
ných podmínkách nic divného, ale smysl pro hu- 
mor, kterým ho autoři obdaři- 
li, se nám jevil místy dost 
pochybný (což je slovo, které * 
používáme vždycky, když se 
chceme vyhnout slovu „trap- 
ný“). Jistě nebylo nutné mu 
při každém zkoumání před- 
mětů vkládat do úst komen- 
táře, které mají být za každou 
cenu vtipné — ve výsledku se to povedlo tak v po- 
lovině případů. Zbytek se dělí na hlášky, jimž bys- 
te se nesmáli ani za peníze, a na poznámky, kte- 
ré nás okruhem vracejí k myšlence na sadismus 
vývojářů. | černý humor se musí umět, nehledě 
na to, že časté cynické uchechtávání a rádoby 
směšné připomínky kazí zdejší jinak tíživou at- 
mosféru. 


jh 


ZAMČENO. ZAMČENO. 

ZAMČENO! 

A přitom právě atmosféra je to, co Midnight 
Nowhere vyhrabává z průměru. Procházení po 
vylidněné nemocnici, pročítání tuny pozná- 
mek, vzkazů, dopisů a dalších popsaných pa- 
pírů, a objevování nových a nových lidských 
ostatků vytváří slušný hnací motor k tomu, 
abyste u hry vydrželi. Samota a tma dokáží dě- 
lat divy, a když k tomu připočtete pár mrtvol 
a momentů překvapení, měla by být vaše ho- 
rorová dušička spokojená. 

Zhruba v půlce příběhu se dostanete z ne- 
mocnice ven, ovšem ani tam nepočítejte s vý- 
raznějším zvýšením partnerů ke konverzaci. 
Nejvíc si pokecáte ve vězení, ale i tak bude 


Nejvíc si pokecáte ve vězení, ale i tak bude 
ikonka určená k mluvení tou nejméně 
používanou. Daleko častěji si budete něco 
prohlížet a pak to seherete neho použijete, 


nic složitějšího nečekejte. 


ikonka určená k mluvení tou nejméně použí- 
vanou. Daleko častěji si budete něco prohlížet 
a pak to seberete nebo použijete, nic složitěj- 
šího nečekejte. 

Prokletím celé hry jsou zámky a kódy — 
abyste otevřeli všechny ty dveře, sejfy a počí- 
tače, budete muset najít desítky klíčů a hesel, 
z čehož se za chvíli stane nudná rutina, v níž 
se neobejdete bez zapisování čísel a písmen 
do notýsku. Bodla by nejspíš i kreslená map- 


ka, abyste se ve všech těch místnostech vů- 
bec vyznali — bez dobrého orientačního smys- 
lu se zkrátka neobejdete. Co se klíčů týká, na- 
jít je můžete prakticky všude a vyskakují 
i z předmětů, kde byste je opravdu nečekali. 


LEKÁTE SE? To JE DOBŘE 
Grafika a soundtrack zdatně sekundují po- 
chmurné atmosféře celé hry. Všechno je vy- 
vedeno v temných barvách, předrenderovaná 
pozadí jsou poměrně detailní, jen postava 
hlavního hrdiny působí trochu hranatěji a těž- 
kopádněji, než by nám bylo milé. Stejným 
problémem trpí vlastně všechny živé bytosti, 
naštěstí jich ve hře moc nepotkáte. Videa 
provázející některé vaše akce plní svůj účel 
(snaží se vás vyděsit) a o zvucích i hudbě se 
dá říct totéž — neruší, ale vhodně doplňují 
a podbarvují. 

Tváří v tvář závěrečným titulkům jsme si 
museli přiznat, že máme z téhle hry rozporu- 
plné pocity. Zamýšlený mix mezi hororem 
a humorem se nám zdál ne moc dobře vyvá- 
žený a trapné hrdinovy hlášky občas ničily at- 
mosféru. Hledání desítek klí- 
čů a zapisování hromady kó- 
dů taky nepovažujeme za ty 
nejinspirativnější puzzly, kte- 
ré si dokážeme představit, 
a kdyby se autoři snažili vy- 
myslet trochu pestřejší hra- 
telnost, přihodili bychom 
v závěrečném hodnocení 
pěkných pár procent nahoru. Přesto nás Mid- 
night Nowhere něčím dostala — dobrým pří- 
během, chmurnou atmosférou a místy pove- 
deným černým humorem. Máte-li pro podob- 
né věci slabost, můžete to s tímhle titulem 
zkusit. Počítejte ale s tím, že víc než pár veče- 
rů u něj nestrávíte — odemykání dveří a šaco- 
vání mrtvol totiž není moc časově náročné. 

ALENA KIRILOVICZOVÁ 


04G0235 


Trochu víc práce na scénáři 
a trochu míň trapných hlášek by hře výrazně 
prospělo. Snad se dočkáme v pokračování 
— pokud nějaké bude. 


Tady je bordel jak v nemocnici. 


DUBEN 2004 


Legendární barbar Conan, jehož si většina z vás jistě pamatuje v podání 


svalnatého Arnolda Schwarzeneggera, vstupuje do světa virtuální zábavy - 


v nové hře od slovenského vývojářského týmu Cauldron. Tato third person 
akce vás zavede do mnoha fantastických lokací a dá vám okusit radostí 
a strastí života mytického hrdiny. Dokáže však Conan uspět v těžké konku- 
renci takových skvostů, jako je Severance či Enclave? 


Výrobce: Cauldron e Vydavatel: TDK Mediactive e Distributor pro ČR: není známo © Lokalizace: není známo 
© Internet: www.conangame.com © Multiplayer: ne e Minimum: CPU 450 MHz, 128 MB RAM, HDD 2 GB, 
3D karta 64 MB © Doporučujeme: CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 128 MB 


na se odehrává v bájné Hyberii po pádu At- 

lantidy a velkém kataklyzmatu. Conan se 
potuluje fantastickým světem, bez bázně a hany 
čelí strašlivým stvůrám a chodí spát se slepice- 
mi, aby nabral sil do dalších bitev. Jednoho dne 
se rozhodne navštívit rodnou vesnici Grannach, 
uctít památku zemřelých rodičů a poklábosit se 
strýcem Cearnanem. Namísto dětského smíchu 
ho ale vítá pach spáleného masa a jediný pře- 
živší příbuzný vypráví, co se stalo... 


N- dobrodružství nebojácného Cimmeřa- 


)b POMSTA JE SLADKÁ 
A je to tu. Příběh o poutníkovi ze severu, jenž 
nesl posvátné zrcadlo a ve vesnici zůstal, aby si 
odpočinul. Příběh o neznámých válečnících, 
kteří po něm pátrali, vyvraždili muže, ženy i děti 
a spálili je na popel. Příběh o neuvěřitelné kru- 
tosti, jež krvavým písmem podepsala ortel smr- 
ti všem, kteří se postavili do cesty tajemnému 
kultu. Conan neváhá ani minutu a přísahá po- 
mstu, byť za cenu vlastního života. Vydává se 
na nebezpečnou výpravu za záchranou celého 
světa a svoji naději vkládá do rukou hráčů. 
Third person akce Conan dává na výběr ze 
tří stupňů obtížnosti, které jsou poměrně slušně 
vyvážené. Začátečníci sáhnou po té nejjedno- 
dušší, zatímco pokročilí hráči by se měli vydat 
zlatou střední cestou a později využít nabytých 
zkušeností v tom nejtěžším kalibru. Přestože 
zde najdete i prvky RPG a adventury, většinou se 
budete muset umět dobře ohánět chladnou 
ocelí. To by však samo o sobě nestačilo, a tak 
autoři pomocí velkého množství vhodně umístě- 
ných enginových animací navozují takřka filmo- 
vou atmosféru. Jen škoda těch mnoha mušek, 
jimiž se jejich nové dílko přímo hemží. 


>> NA ŽIVOT A NA SMRT 

Jakmile vstoupíte do hry a seznámíte se s ne- 
pohodlným ovládáním, které bohužel nezlepší 
ani analogový gamepad (Conan vyjde i na kon- 
zolích PlayStation 2, Xbox a GameCube), bude- 
te téměř na každém kroku čelit přesile krvelač- 
ných nepřátel. Ze zasněžených hor se přes le- 
dové jeskyně dostanete až do země 
barbarských Piktů, odkud utečete do pevnosti 
duchů. Po těžkém boji s nemrtvými nestvůrami 
se ve společnosti krásné zlodějky Zairin vydáte 
do její rodné Kordavy, kde si alespoň na chvíli 
oddechnete. Návštěvy místního nevěstince se 
však nedočkáte, a tak nezbývá než se vydat dá- 


le do vyprahlé pouště a nebezpečné džungle, 
šíleným zabijákům stále v patách . 

V bojích využijete čtyř kláves k různým úto- 
kům a jedné ke statickému obrannému krytu, 
s nímž však bohužel nemůžete takticky kroužit 
kolem nepřátel. Počáteční extra nudné střety 
s vlky a podobnou havětí vystřídají boje s hu- 
manoidními tvory, které hru vytáhnou z bahna 
podprůměrnosti. Další vzpruhou do rozpačité- 
ho začátku jsou tři základní zbraně (meč, palcát 
a sekera), jež se vám postupně dostanou do ru- 
kou a které budete moci během svého dobro- 
družství několikrát vyměnit za lepší typy. 


>) VLiv RPG A ADVENTURY 

Hlavní síla Conana spočívá ve vývoji postavy. 
Za každého zabitého nepřítele získáte určitý 
počet zkušenostních bodů, které dále investu- 
jete do zvýšení různých vlastností (reflexy, kon- 
centrace, regenerace či trvalé zvýšení zdraví 


Návštěvy místního nevěstince se 
nedočkáte, a tak nezbývá než se vydat 
dále do vyprahlé pouště a nebezpečné 
džungle, v patách šíleným zabijákům. 


i energie) nebo získání a následného vylepšo- 
vání rovných padesáti různých bojových kom- 
binací. Všechny speciální schopnosti můžete 
zvednout až na třetí úroveň, a provádět tak sil- 
však potřebujete zpravidla některá slabší, a tak 
si budete muset pořádně rozmyslet, čím bude 
váš hrdina vládnout. Situaci ještě dále kompli- 
kuje fakt, že mnohé speciality provedete pouze 
s jedním druhem zbraně, takže budete muset 
volit i v tomto směru. Bojová komba navíc ne- 
stačí jen znát, ale rovněž bezchybně v pravé 
chvíli vykonávat. Za jejich v potu tváře prove- 
dené aktivování se však dočkáte odměny v po- 
době úžasné podívané. 

Poměrně zajímavé je, že když podlehnete 
přesile a odeberete se do věčných lovišť, u ne- 
beské arény čeká mocný Crom, aby vám před 
odchodem na věčnost dal ještě jednu šanci. 
Zvítězíte-li v nerovném boji, zasloužíte si žít. 
Dalším zpestřením hry je také několik jednodu- 
chých hádanek, které musíte vyřešit. Jsou ve- 
směs jednoduché, a pokud budete pozorní 
a zapojíte alespoň polovinu mozkových závitů, 


Když to nejde po dobrém, 
tak to půjde po zlém! 


neměly by vám činit žádné potíže. Doslova od- 
počinkovou lokací je již zmiňované město Kor- 
dava, po kterém se budete zhruba v polovině 
hry potulovat. Promluvíte si s několika postava- 
mi, přečtete si humorné nápisy na dveřích do- 
mů, a budete-li chtít, s úsměvem na rtech roz- 
drtíte všechny gladiátory v místní bojové aréně. 


>> NEPOSLUŠNÁ KAMERA 

Velkým minusem je bohužel již zmiňované 
ovládání, jdoucí ruku v ruce se stupidní kame- 
rou. V exteriérech se toto doslova nepřátelské 
chování vůči nebohým hráčům ještě dá snést, 
ale interiéry propadají na celé čáře. Když se 
vám totiž kamera zasekne kdesi o stěnu nebo 
o sloup a vy se plácáte mezi nepřáteli jako nud- 
le v bandě, aniž byste svůj beznadějný boj o ži- 
vot mohli jakkoliv sledovat, máte chuť se vším 
seknout. Tyto chvíle ještě umocní občasné sta- 
tické pohledy, které nemůžete nikterak ovlivnit 
a jste odkázáni pouze na nemilost autorů. Pře- 
chod přes úzkou lávku mezi kymácejícími se 
kladivy se tak stává učiněným peklem a po- 
dobné je to i s ostatními pastmi. 

Situaci částečně zachraňuje au- 
diovizuální stránka, která sice nepat- 
ří mezi dnešní špičku, ale rozhodně 
nezklame. Hned na začátku vás 
uchvátí vynikající hudba, podtrhující 
mystickou atmosféru fantastického 
prostředí. O poznání horší je to 
s grafickým zpracováním, které 
zprvu značně pokulhává a dokáže oslovit až 
zhruba od třetiny Conanova dobrodružství. 

Celkově je Conan značně rozporuplnou 
hrou, která si jistě najde příznivce, ale tise k ní 
po jejím pokoření asi již nevrátí. | přes omeze- 
né -možnosti ukládání pozic nabízí poměrně 
krátký herní zážitek a bohužel nedokáže nijak 
zvlášť zaujmout. Téměř každý klad částečně 
pohřbívá nějaký nepříjemný zápor a takhle by 
tomu v oblasti počítačové zábavy rozhodně 
nemělo být. j« 

PETR PROŠEK 
04G0236 


ES T O R CE O 
VERDIKT: Nadprůměrná third person 


akce, která má k dokonalosti bohužel 
hodně daleko. 
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conan je conan není 
s © plný komb © hardcore bojovka 
z © se skvělou hudbou © bez smyslu pro humor : 
© zpočátku nudný © svalnatý jako náš šéf SE gon 


z výšek, nakopal bych jim...“ 


ŠPRÝMAŘ ČONAN 


V průběhu hry narazíte na několik vtipných scének, kterým vé- 
vodí setkání hlavního hrdiny s velbloudem. V jedné z uliček rušné 
Kordavy narazíte na drzé jednohrbé zvíře, které si dovolí na Conana 
nehorázně plivnout. Ten si však rovněž nebere servítky a ozdoben 
zelenými slinami posílá očividně pobaveného velblouda jednou ra- 
nou pěstí k zemi. Chlupaté zvíře se kácí a celá situace působí velmi 
komicky. Humorné okamžiky se našim slovenským sousedům zkrát- 
ka povedly a výrazně zpestřují hru. Bravo! 


Zuřiví gladiátoři jsou 
pro Conana hračkou. 
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RECENZE »» LOGICKÁ AKCE »» 
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C 
bi „Já jsem ti říkala že nemáme plout na Titaniku.“ 


neighbours t from hell 2: on vacation 


Výrobce: JoWooD 


Vydavatel: JoWooD e Distributor pro ČR: SeVeN M 
Minimum: CPU 233 MHz, 64 MB RAM, HDD 250 MB, 3D karta 16 MB 


Lokalizace: titulky 


Internet: www.neighbours-from-hell.com 
Doporučujeme: CPU 500 MHz, 256 MB RAM, HDD 250 MB, 3D karta 32 MB 


Multiplayer: ne 


Woody se vrací, diváci se baví, show pokračuje a spolu s ní i utrpení ne- 
rudného souseda, který si za svou nevlídnost vyslouží příkoří a zlomyslnos- 
ti takového kalibru, že by se za ně nemuseli stydět ani samotní bohové 
kreslených naschválů — Itchy a Scratchy. 


ový díl, nové prostředí, nové způsoby trýz- 

nění a stále stejní hlavní protagonisté — na 

jedné straně zlomyslný plešatý tlusťoch 
v růžových trepkách, proti němu Woody, který se 
jej snaží zákeřně dovést k nepříčetnosti. Rozváš- 
něnému obecenstvu už nestačí domácí teror, 
publikum si žádá více, a tak Woody svého sou- 
seda pronásleduje i na těžce vydobytou dovole- 
nou. Jako by nestačilo, že ji bude muset trávit se 
svou senilní matkou, jejím uječeným sexuálně 
frustrovaným pekinézem, Olgou a nemanžel- 
ským děckem. 

Ano, čtete správně. Starý bručoun si na sta- 
rá kolena pořídil milenku (pokud tedy toto slovo 
vystihuje ženu tvarů věstonické Venuše, která by 
zvládla ukojit menší stádo slůňat), bohužel s ne- 
chtěným bonusem v podobě mláděte, které mu 
dá často ochutnat opravdového příkoří. Olga je 
vůči našemu Woodymu netečná, ale do souse- 
da se umí pustit pořádně — to pokud ohrožuje ji 
nebo její ratolest. Stačí při společné pingpongo- 
vé hře vyměnit míček za vajíčko, při romantic- 
kém pikniku na lodičce schovat do košíku skle- 
nici termitů nebo přehodit cedulky toalet zrovna 
v okamžik, kdy nic netušící Olga vykonává potře- 
bu. Se sousedovou nerudnou matkou už ovšem 
počítat musíte. Ač je senilní, má stále velmi pád- 
nou pravačkou, již zakusí nejen sousedovo poza- 
dí, ale i Woody, pakliže se nechá načapat. Jedi- 
ná věc, na níž je citově fixována, je její úchylný 
pseudopes, kterého soused chodí venčit. A bě- 
da tlouštíkovým půlkám, pokud se ohyzdnému 
pekinézovi něco stane. 

Stejně jako v minulém dílu na vás čeká čtr- 
náct kol, která jsou nyní ovšem graficky mno- 
hem pestřejší. Souseda budete trápit na výlet- 


ní lodi, v Číně, Indii a Mexiku. Bohužel není kaž- 
dé kolo úplně nové — pro každý druh prostředí 
totiž existuje jen jedno schéma a pozadí, na 
němž se mění pouze různé detaily a propriety, 
které bude Woody potřebovat k mentální i fy- 
zické destrukci svého protivníka. Autoři už ve 
druhém dílu upustili od jednoduchých vtípků 
a žertíků, jakými byly vajíčko rozstříklé v mikro- 
vlnce nebo fousy domalované na fotografii 


stabilním trávením. Ejhle, o pikantní náplň do 
přístroje na zmrzlinu je postaráno. 

Graficky se hra vůbec nezměnila — dočkáte 
se jednoduchého, nepříliš náročného a docela 
roztomilého audiovizuální zpracování. Příjemným 
zpestřením je nutnost podílet se na některých 
úkolech, při nichž se zobrazí terčík, ve kterém 
musíte po určitou dobu udržet tetelící se ikonu 


Udělejte mu čokoládovou zmrzlinu, na kterou do smrti nezapomene. 
To takhle vezmete náruč podezřele vypadajících bylinek a svatou 
krávu s velmi nestabilním trávením. Ejhle, o pikantní náplň do 
přístroje na zmrzlinu je postaráno. 


sousedovy matky. Prázdniny se nesou ve stylu 
propracovaných komb. Co takhle rozbít žárov- 
ku pouličního osvětlení nad lehátkem a záro- 
veň do něj položit ježovku? A to je jen začátek. 
Hra totiž značně přitvrdila. Můžete se těšit na 
oblíbené elektrické kabely vedoucí do kaluže 
vody, nepřijdete ani o flambování. Stačí udělat 
loužičku benzinu v místě, kde soused pozoruje 
plivače ohně. Proč nenatřít červenou barvou la- 
vičku, na níž tlouštík odpočívá, zrovna když je 
nedaleko pěkně rohatý býk? A jak by se vám lí- 
bila potápěčská výstroj s pěnovým hasicím pří- 
strojem místo kyslíkové bomby? Sice nená- 
padným, ale vrcholným okamžikem je po- 
trestání souseda, když chlapce láká na 
zmrzlinu, kterou pak zdlábne sám. Udělejte mu 
čokoládovou zmrzlinu, na kterou do smrti ne- 
zapomene. To takhle vezmete náruč podezřele 
vypadajících bylinek a svatou krávu s velmi ne- 
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právě používaného předmětu. Mile nás také po- 
těšil fakt, že Woody má teď tři životy, takže ne- 
budete muset kvůli každé chybce celou lokaci 
opakovat. Bohužel i Ne/ghbours from Hell 2: On 
Vacation trpí stejným syndromem jako první díl: 
dokáží nabídnout příjemnou zábavu, ovšem ne 
na více než několik málo hodin. | 
VLADISLAV RŮŽIČKA 
04G0237 
a o O 
Pestřejší a zábavnější než první 
dí, bohužel úplně stejně dlouhý — či spíše krátký. 


Počítač BRAVE NoteLine s procesorem Intel“ Pentium“ M 


STŘED VAŠEHO DIGITÁLNÍHO SVĚTA 


Všech výhod komunikace dosáhnete s notebooky 
BRAVE NoteLine s mobilní technologií Intel“ Centrino'“. 


BRAVÉ NoteLine 715 
cena 45.490 Kč bez DPH 


Tenký a lehký notebook s výdrží na baterii až 5 hodin, vysoký 
výkon zajišťuje mobilní technologie Intel Centrino, kombinovaná 
mechanika DVD/CD-RW, integroná bezdrátová síť WiFi, čtečka 
paměťových karet (např. pro digitální fotoaparáty) a kvalitní TFT 15“ 
display, vhodný pro náročního uživatele. 

* procesor Intel“ Pentium“ M 4 1.6 GHz « Microsoft“ Windows“ XP 
Professional « paměť 512 MB DDR * pevný disk 60GB, 2.5“, Ultra DMA 
100 « DVD/CD-RW combo mechanika 8x / 24x 10x 24x « Porty InfraRed, 
FireWire, TV-out, 3x USB, VGA, SPDIF, modem, řadič LAN, slot PCMCIA « 
baterie Li-lon « TFT LCD 15“, rozlišení 1024x768 bodů 


BRAVÉ NoteLine 710 
cena 33.490 Kč bez DPH 


Tenký a lehký notebook s výdrží na baterii až 5 hodin, vysoký 
výkon zajišťuje mobilní technologie Intel Centrino, integroná 
bezdrátová síť WiFi, čtečka paměťových karet (např. pro digitální 
fotoaparáty) a kvalitní TFT 14“ display, uspokojí potřeby každého 
uživatele. 

* procesor Intel“ Pentium? M 4 1.4 GHz « Microsoft? Windows? XP 
Home « paměť 256 MB DDR * pevný disk 20GB, 2.5“, Ultra DMA 100 
*« CD-ROM 24x © Porty InfraRed, FireWire, TV-out, 3x USB, VGA, 
SPDIF, modem, řadič LAN, slot PCMCIA « baterie Li-lon « TFT LCD 14%, 
rozlišení 1024x768 bou 


Rozšířená nabídka služeb: Technický servis záruční i pozáruční / Sítě LAN menší a speciální / Poradenské služby a řešení / Služby v oblasti odvirování 
počítačů, bezpečnostní problematika zpracování dat a záchrana dat / Krátkodobý pronájem IT. Více informací na www.proca.cz/sluzby. 
Více informací o počítačích BRAVE a autorizovaných prodejcích získáte na telefonním čísle: 234 646 777 nebo na www.brave.cz. 
Výrobce a distributor počítačů BRAVE: ProCA spol. s r.o., V Lužích 818 142 00 Praha 4, http://www.proca.cz. 
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RECENZE »» STRATEG 


Výrobce: i-Deal Games 
Multiplayer: ne 


Vydavatel: Strategy First 


Ú- : : T 
Billboard u cesty skutečně není reklamou na novou kosmetiku. (bi 


Distributor pro ČR: není známo 
Minimum: CPU 300 MHz, 128 MB RAM, HDD 1 GB, videokarta 4 MB 


JED 


i 


ERRVPTT 


Lokalizace: není známo 


Internet: www.ideal-games.com 
Doporučujeme: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, HDD 1 GB, videokarta 32 MB 


„Elliot, you idiot!“ Pamatujete si na tuhle oblíbenou větu tyranské mrchy 
Deidranny, kterou vykřikovala při peskování svého poskoka? Pokud ano, tak 
vás nejspíš potěší, že se téhle bestii můžete opět mrknout na zoubek. 


akliže patříte mezi mladší ročníky, možná 

vám jméno Jagged Alliance 2 nic neříká. 

V tom případě vězte, že se jedná o výborný 
(a v mnoha směrech dodnes nepřekonaný) mix 
strategie a taktického RPG, ve kterém se coby 
velitel žoldáků pokusíte pomoci vzbouřencům 
z fiktivní země Arulco v boji proti tyranské vládě 
královny Deidranny. 

Vzhledem k tomu, že JA 2 je v podstatě le- 
gendární hrou, je celkem jasné, že si její fa- 
noušci už pěkných pár let přejí jediné — vydání 
plnohodnotného pokračování. Pokud nepočítá- 
me krátký přídavek Unfinished Business, zůstá- 
vá jim toto přání zatím nesplněno. Své velitel- 
ské schopnosti si naštěstí mohou tříbit ales- 
poň v různých amatérských modech nebo 
čerstvě i:ve druhém oficiálním datadisku 
s podtitulem Wildfire. 


JAGGED ALLIANCE 2: URBAN CHAOS 


-Pro skutečné fandy JA 2 je freewarový mod Ur- 
ban Chaos od skupiny JA2MOD Sguad lepší volbou 
nežli Wildfire. Nabízí originální kampaň na zcela ne- 
probádaném území, obsahuje spoustu lokací a no- 
vých prvků. Vyzkoušíte si také originální zbraně 


a vybavení, například sniperského „hejkala“. Veli- 
kým plusem oproti Wildfiru je také slušná řádka no- 
vých postav a NPC, kteří vám dají různé nepovinné 
úkoly. Asi jedinou nevýhodou UC je fakt, že na roz- 
díl od Wildfiru není stand-alone, a k jeho hraní tedy 
potřebujete mít původní JA 2. | tak bychom jej však 
ohodnotili velice slušnou známkou 90%. 


Stejně jako v každém pořádném přídavku 
i tady vás čeká zbrusu nová kampaň... A sakra, 
tak počkat. Tuhle větu jsem z textového souboru 
s názvem „Recenze typického datadisku“ kopí- 
rovat neměl. Ono to totiž není až tak jednodu- 
ché. | ve Wildfiru se totiž podíváte do Arulca, 
navštívíte známá místa a budete bojovat proti 
Deidranně. Jenže většina lokací prošla celkem 
radikálními úpravami. Ačkoliv je na mapě najde- 
te tam kde minule, nejspíš je nepoznáte. Zejmé- 
na strategické body, jako jsou města nebo zá- 
kladny SAM, konečně vypadají tak, jak si zaslou- 


Pokud jste se bavili u JA 2, nebudete se 
nudit ani u Wildfiru. Navzdory vysoké 
hratelnosti a trvanlivosti však nemůžeme 


tento počin hodnotit jen kladně. 


ží. AŽ je tedy budete dobývat, zjistíte, že to je 
o něco těžší než před pěti lety; a to hlavně díky 
vymýcenému prostoru okolo plotů ozářeném 


'reflektory, věžím s nepříjemnými snipery či dob- 


ře zaminovaným přístupovým cestám. 

Ve výsledku tak vlastně budete hrát po- 
dobný příběh úplně jinak. A přispívají k tomu 
i některé odchylky od původního děje — napří- 
klad musíte co nejdříve zabrat pobřežní měs- 
tečko Chitzena, abyste mohli vyvážet drahé ko- 
vy z obsazených dolů a vydělávat si na další 
průběh kampaně. 

Změn a novineR je ve hře samozřejmě mno- 
hem víc. Autoři poněkud upravili grafické ztvár- 
nění některých předmětů a přidali i úplně nové. 


Změny se dotkly vojenského oblečení, lékař- 
ského vybavení a zejména zbraní. Nových 
kousků k likvidaci Deidranniných poskoků je 
docela dost. Jednak se jedná o varianty již dří- 
ve použitých modelů, jednak o záležitosti úpl- 
ně nové — každého snipera například potěší od- 
střelovací pušky Ha4K MSG 90 a SVU, oči všech 
milovníků automatické střelby zase rozzáří uzi 
a HaK MP5A3. 

Pokud jste se bavili u JA 2, nebudete se nu- 
dit ani u Wildfiru. Navzdory vysoké hratelnosti 
a trvanlivosti však nemůžeme tento počin hod- 
notit jen kladně. Novinek totiž mohlo být o dost 
více (třeba se vůbec nedočkáte žádných nových 
žoldáků) a hlavně — prodávat za cenu klasického 
datadisku (tedy cca 20 dolarů) produkt postave- 
ný na pět let starém enginu silně zavání drzostí. 
Pokud se počítáte mezi fanouš- 
ky taktických strategií, kteří moc 
nehledí na grafiku, tak je pro vás 
stand-alone datadisk Wi/dfire 
přesto dobrou volbou. Jestli ale 
zároveň máte i původní JA 2, do- 
poručujeme vám spíš skvělý free- 
warový mod Urban Chaos, který vyšel na DVD 
u březnového GameStaru 60. 

JIŘÍ SLÁDEK 
04G0238 


Pokud máte rádi taktické hry 
a nevadí vám postarší grafika, pak je pro vás 
Wildfire kvalitní volbou. 
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Výrobce: Auran Games e Vydavatel Auran Gó o (Distributor p pro ČR: CD Projekt © Lokalízaés: K kamalání4 o y botěět: Wwww.auran. n.com/trs2004 


© Multiplayer: ne e Minimum: CPU 733 MHz, 256 ýrí RAM, CD 1,4 GB, 3D karta 32 MB © Řek hk 2 CPU 1,8 GHz, 


Po stopách magické 


Šinfíry a přednosty stanice s 


ně mezi 


Sk 


ovna nenal 


vjet si na monitoru počítače někam vlakem 
nezní možná tak dobrodružně jako virtuální 


výlet v leteckém nebo kosmickém simulá- 
toru. Byla by přesto škoda přenechávat tohle 
potěšení jenom železničním modelářům, kteří 
kvůli nedostatku místa nebo peněz před rokém 
vyměnili výbavu velikostí HO, TT nebo N za po- 
čítačové /rainz. Chytře vymyšlený program 
kombinoval klasický simulátor železnice s mož- 
nostmi neomezené tvorby vlastních kolejišť, lo- 
komotiv či vagonů včetně různých variant nátě- 
rů a přestaveb. 


bb KUPÉ PR! ŘÍDY 
Tím to však také sišschrío končilo. Běžným hrá- 
čům neměl tento titul co nabídnout, protože 
neobsahoval žádné mise a úkoly, které bychom 


-84 DUBEN2004. © 


těmi, kteří 


mohli plnit a zdolávat. Později vydaný Service 
Pack 4 to vylepšil jenom jednou několikahodi- 
novou misí, a tak bezcílné kroužení po kolejích 
sem a tam leckoho rychle omrzelo. Lépe vyba- 
venou verzi programu U/timate Trainz Collec- 
tion český distributor už bohužel nedovezl. 
Naštěstí na rozdíl od Českých drah se v po- 
čítačových železnicích změny skutečně dějí. 
Takže zatímco v 7rainz se hráči vezli předměst- 
ským courákem do metropole, nová verze pro- 
gramu s názvem Trainz Railroad Simulator 2004 
by se dala přirovnat k posezení v útulném kupé 
mezinárodního rychlíku. A přitom se stejnou jíz- 


denkou - lidová cena zůstala zachována a opět 
se dočkáte i kompletní české lokalizace včetně 
dabingu komunikace mezi mašinfirou a dispe- 
čerem prostřednictvím vysílačky. Přeložené 
jsou také všechny hlavní manuály, které budete 
— nebo možná také nebudete — potřebovat. To 
podle toho, jakou cestou se rozhodnete dát. 


e 


Vládnout: z flekamaňvy: celému dlouhému vlaku, 
tahat za páky a houkat u přejezdů je romantic- 


512 MB RAM, HDD 1,6 ča 3D karta 64 MB 


ká představa o práci strojvedoucího. Ta všed- 
nější má podobu dodržování jízdního řádu, za- 
stavování mnohatunového kolosu na centimetr 
přesně u nástupiště a hlídání červené na se- 
maforech. Obou poloh si v Jřainz Railroad Si- 
mulator 2004 bohatě užije- 
te, protože právě práce ma- 
šinfíry je tématem hlavní 
části tohoto titulu. Nejde 
o kariéru v tradičním smys- 
lu, přestože za správné pl- 
nění povinností sbíráte bo- 
dy a za přestupky je zase 
ztrácíte. Důležité je úspěšně absolvovat kaž- 
dou ze sedmi předpřipravených a na sobě ne- 
závislých úloh s různou obtížností od prosté 
dopravy cestujících osobním vlakem až po slo- 
žité rébusy se sestavováním vlaku a vlastno- 
ručním přehazováním výhybek za jízdy. 
Ovládat lokomotivu je v simulátoru docela 
náročná záležitost, proto podobně jako v 7řainz 
je možné si svobodně vybrat ze dvou režimů. 
Jednodušší, známý pod zkratkou DCC, se po- 
dobá řízení elektrického vláčku, co jste dostali 


nÁMa 
„ete 


od Ježíška pod stromeček. Otočíte jediným 
knoflíkem pomyslného reostatu, a lokomotiva 
se s celým vlakem dá do pohybu. Čím víc re- 
gulátorem otočíte, tím rychleji jedete. Až dět- 
sky jednoduché, a tak si pravý železniční adept 
nemůže nechat ujít práci strojvůdce hezky jako 
v reálu. Co to obnáší, ukáže návštěva stanoviš- 
tě strojvedoucího, kde jsou plně interaktivní 
(pro myš) všechny ovladače brzd, motoru, 
směru jízdy a další páky a přístroje. Jejich pou- 
žitím ve správném pořadí a správným způso- 
bem rozjedete vlak sice podobně jako s DCC, 
jenže s nesrovnatelně lepším pocitem, že jste 


Vozový park je možné neomezeně rozšiřovat 

o další a další přírůstky, které lze po bezplatné 
registraci volně stahovat buď přímo ze serveru 
vydavatele, nebo ze stránek železničních fandů. 


si dunění kolejí zasloužili vlastní inteligencí. Na- 
štěstí kvůli tomu nemusíte nastoupit na škole- 
ní k dráze, všechno je detailně popsáno a vy- 
světleno v manuálech. Po praxi na elektrických 
a motorových lokomotivách si už můžete trouf- 
nout na strojvůdcovskou maturitu: ruční ovlá- 
dání parní lokomotivy. Z množství různých ko- 
houtů a ventilů vám bude chvíli mdlo, ale pak si 
zvyknete, stejně jako na pravidelné přikládání 
uhlí do kotle. 


BYZNYS NA KOLEJÍCH 
Trainz Railroad Simulator 2004 není jenom vy- 
lepšenou verzí předchozí hry, ale přináší také 
zajímavé novinky. Jednou z hlavních je interak- 
ce s různými průmyslovými objekty poblíž že- 
leznice, které budete zásobovat surovinami 
a případně také odvážet jejich produkci. Cílem 
autorů zjevně bylo dát pohybu vlaků nějakou 


náplň a smysl, protože požadavky na dopravu 
uhlí, rudy, dřeva nebo oceli fungují nejen v ně- 
kterých misích, ale také v nových scénářích (ro- 
zuměj kolejištích), vytvářených v editoru. Jedi- 
nou chybkou zatím je, že náklady se dají převá- 
žet jenom v těch vagonech, které jsou k tomu 
hrou speciálně uzpůsobeny. Zato se pak může- 
te dočkat dokonce i animací s vysypáváním ná- 
kladu. Je také možné najednou provozovat víc 
vlaků — zbylé soupravy budou podle vašich po- 
kynů ovládat počítačoví mašinfirové. 

Otevřenost herního světa a podpora zahra- 
ničního vydavatele pro konstruktéry byla silnou 
zbraní už v /rainz a pro 
aktuálního nástupce 
platí totéž. V praxi to 
znamená, že nejste 
omezeni jenom na vý- 
bavu několika desítek 
lokomotiv a vagonů od 
autorů. Vozový park je 
možné neomezeně rozšiřovat o další a další pří- 
růstky, které lze po bezplatné registraci volně 
stahovat buď přímo ze serveru vydavatele, ne- 
bo z lokálních stránek železničních fandů. Ko- 
mu ani to nestačí, může se sám vrhnout ve 
známém editoru gMax na vytváření vlastních 
konstrukcí. Pro méně technicky zdatné je 
k českému vydání 7rainz Railroad Simulator 
2004 přiložen alespoň grafický editor Paint 
Shed, ve které si vagony a lokomotivy oblék- 
nete do jiných barev. 

Podobný postup jako u železných ořů se 
dá aplikovat také u modelování krajiny. V pro- 
gramu zavítáte například do Austrálie, Severní 
Ameriky, Británie nebo Švýcarska, ale kdo si 
bude chtít postavit třeba trať Posázavského Pa- 
cifiku, má možnost. 

TOMÁŠ SUCHOMEL 
04G0239 


„Skvěle! Zpoždění pouhých 90 minut, 
to zase dostaneme vysoké prémie!“ 


Jestli chceš bejt správnej drak, 
musíš řídit vlastní vlak. 


| CMI Na druhý pokus už spojení 
železničního simulátoru a modelové železnice 
mnohem víc připomíná počítačovou hru se 
vším všudy. S takovou se příště můžeme těšit 
na softwarový šikanzen. 
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STRATEGIE/AKCE »» DEMO NA DVD 


„Seznamte se, tohle je moje rodina. 
Bratři, švagři... A ta s tou brokovnicí, 
to je moje milovaná matinka.“ 


Na první pohled poklidná ulice. 
Ale zkuste se podívat pořádně. 


Výrobce: Media Mobsters e Vydavatel: Vhiptail Interactive © Distributor pro ČR: Cenega Czech © Lokalizace: titulky e Internet: www.mediamobsters.com 
© Multiplayer: ano © Minimum: CPU 600 MHz, 128 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 64 MB 


Ganglandem je to složitější — na první po- 
S hled vás totiž nenapadne, že by mohl mít 

nepříjemné aroma, dokud si k němu po- 
řádně nepřičichnete. Líbivá, až roztomilá grafi- 
ka, barevní panáčkové sunoucí se rozzářenou 
ulicí, veselé neony, rozšafné pouliční lampy... 
A pak zjistíte, že váš hrdina (jeden z těch roz- 
tomilých panáčků) dostává samé podivné úko- 
ly. Třeba vysvětlit hodnému staříkovi naproti 
v bistru (ano, tomu, co když vejdete dovnitř, ří- 
ká svým gorilám: „Nechte ho chlapci, vždyť se 
přišel jen pobavit!“), že od teď bude polovinu 
výdělku dávat vám. Nebo se projít po ulici a vy- 
brat od pár chudáků výpalné — a když nedají, 
trochu jim rozstřílet krámek. Nebo najít chlapí- 
ka, co měl tu drzost zavolat minulé úterý poli- 
cii, když jste vyřizovali své pouliční obchody, 
a tak nějak ho... zabít. Pro výstrahu. Život 
gangstera holt nikdy nebyl žádný med. 


Gangland je mix mezi strategií, jednoduchým 
RPG a akční hrou. Základ je zajímavý a řekli by- 
chom až skvostně technicky provedený. Hra je 
sice 3D, ale na scénu koukáte shora, lehce šik- 
mo. Pohledem si sice můžete otáčet či jej leh- 


= A2 KARA BIA PRE AMOS 
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ce přibližovat a oddalovat, ale to je naštěstí 
všechno — a díky tomu je vše přehledné a vů- 
bec k uživateli vstřícné. Děj se odehrává ve 
městě, jež vás překvapí svou rozlehlostí a za- 
bydleností — ulice jsou plné lidí, každý odněkud 
někam pádí a něco dělá, k tomu se střídá den 


a noc a všechno nejenom vypadá hezky, ale ta- 
ké rozumě běhá i na průměrném počítači. 
Podstatou všeho je hlavní hrdina, který ne- 
smí zahynout a jenž plní všemožné úkoly. Začí- 
ná jako nicka, která pro svého strýce, velkého 
bosse, plní špinavé pochůzky, a jen na vás je, 
kam až to dotáhne. K tomu mu pomáhají zbra- 
ně, poskoci a kolegové — a samozřejmě peníze. 


)b BRATR BRATRU VLKEM 
V základním konceptu se zajímavě snoubí dva 
hlavní rysy z akčních a strategických her — boj 


a správa zdrojů. Vypadá to takto: Na začátku 

vám ve městě nepatří nic, krom honosného 

sídla a několika krejcarů. Tak zajdete do nej- 

bližšího krámu se zbraněmi a „převezmete ho“. 

Odteď je váš, hlídají ho vaše gorily — a hlavně 

vám z něj pravidelně proudí do kapes munice. 

Když se tu zastavíte, můžete také nakoupit no- 

vé zbraně nebo si ty stávající lehce vylepšit. 

Restaurace je na tom podobně, jenom místo 

nábojů generuje peníze, a když jdete okolo, 

můžete nabrat nové gangstery. A tak to jde dál. 

Budovy nestavíte ani neup- 

kan gradujete, prostě jenom ovlá- 

si dáte město. Boje jako takové 

jsou klasické — k dispozici je 

skupinka ranařů různých dru- 

hů, od obyčejných goril s ba- 

seballovou pálkou a drsných 

chlápků se samopaly až po 

„speciální jednotky“, které tvoří třeba sniper 

nebo tlustá panímáma (fakt panímáma) s bro- 

kovnicí. Hraje se to jako strategie, takže ozna- 

čujete jednotky a myší je posíláte tam či onam, 

vytváříte skupiny, které se vzájemně podporují, 

raněné stahujete a v bezpečí za popelnicí dolé- 
čujete atd. 

Hra má cosi jako příběh, který chvílemi má 
jakýsi náznak zápletek, ale budete-li ho ignoro- 
vat, světu to rozhodně neublíží. Je to něco 
o mafiánovi, kterého odrovnají vlastní bratři, 
a tak se další bratr (to víte, mafie je jedna velká 


l 


gangland není 
e milý 

© pro taktiky 
© pro každého 


gangland je 
© hezky udělaný 
© trojrozměrný 

e těžký 


rodina) rozhodne bratrovu smrt pomstít a bratry 
pobít. Vydává se do Nového světa, aby se stal 
opravdovým drsným gangsterem, a získal tak 
prostředky na pátrání a mstu. Hm. Naštěstí děj 
slouží ještě k něčemu - k relativně smysluplné 
náplní misí, takže místo hloupých úkolů typu 
„Jdi tam a zabij tohohle“ dostáváte dějové „Jdi 
na sever města a zabij mafiána Pepého“, 


»b VYPADNI, DUŠÍNE! 

Už jsme mluvili o zpracování — a tady asi Gang- 
land sbírá bodů nejvíce. Je to 3D, je to barev- 
né, je to plynulé, co víc chtít? Výhled je maxi- 
málně přehledný a ovládání vychytané, všech- 
na čest. Jen je veliká škoda, že když se spustí 
mela, okamžitě ztratíte nade vším kontrolu 
a nezbývá, než se modlit, aby vaši hoši přežili. 
Ano, nejvíc chybí pauza na rozkazy — být tam, 
je po problémech a boje by byly skvostné, ba 
špičkové (různé druhy ranařů, spousta druhů 
zbraní, několik módů chování, krytí se za pře- 
kážkami, vzájemná spolupráce atd.) Žel pauza 
tam není a boje dopadly, jak dopadly. 


Ono je něco jiného střílet po krvežíznivých 
létavcích z galaxie Pcháá a něco jiného 
ztlouci souseda, protože neplatí výpalné vám, 
ale tomu drzounovi z druhého konce města. 


Tak, a teď se vraťme na začátek, kdy jsme 
si povídali o hrách závadných a nezávadných. 
Nejsme žádná mravnostní hlídka ani komise na 
posuzování čehokoli, ale občas to člověku nedá 
a nad některými věcmi se pozastaví. Vlastně 
všechny tituly, kde se hraje na lehce jiné straně, 
než na které obvykle stává Perry Mason, tak tro- 
chu balancují mezi zábavou a vkusem. Občas 
se to podaří ustát, občas ne. Jako zástupce prv- 
ní kategorie můžeme jmenovat Mafii, za tu dru- 
hou pak třeba... Gangland. Jasně, je to jen hra, 
ale s tím, jak se virtuální světy stávají realistič- 


e (% 


Take cover% 


občas po zádech byl skutečnější a skutečnější. 
A ono je vážně něco jiného na počítači střílet po 
hnusných vrahounech, esesácích či krvežízni- 
vých létavcích z galaxie Pcháá a něco -jiného 
ztlouci souseda, protože neplatí výpalné vám, 
ale tomu drzounovi z druhé- 
ho konce města. 

Pozor — nikdo netvrdí, že 
Gangland je dílo ďáblovo, kte- 
ré když si nebohý školák za- 
hraje, na scestí je sveden a ni- 
kdy víc se z bahna amorální 
spodiny nevymotá, chraň 
bůh! Spíš nám jde o to, že ne každému bude při- 
padat zábavné jako drsný gangster mlátit staré 
lidi, protože jim patří krám, a střílet kolemjdoucí 
jenom proto, že jdou zrovna okolo. Tak abyste si 
to nekoupili, nepustili — a pak se třeba nedivili. 


)b BLÝSKÁ SE NA LEPŠÍ PATCHE 

Vzato kolem a kolem, Gangland není špatná hra. 
Když si odmyslíme zmíněnou ideovou problé- 
movost, nejvíc nám vadil asi mírný chaos při bo- 
jích, který se však na druhou stranu stará o sprá- 
vnou pouliční atmosféru. Dalším vcelku velkým 
problémem je přílišná obtížnost. Ovšem tady si 
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„Čo zíráš, tupoune? Tos' nikdy 6, 
neviděl růžovou světlušku?“ 


už autoři sypou popel na hlavu a celí špinaví sli- 
bují do měsíce vydat patch, který nejenže tro- 
chu upiluje ostří náročnosti, ale hlavně umožní 
ukládat pozice i během příšerně dlouhých misí, 
které teď musíte začínat stále znova a znova, po- 
kud se vašemu hlavnímu zmetkovi (ech, vlastně 
„hrdinovi“) něco stane. Pakliže další patch přidá 
ještě tu postrádanou pauzu, bude z Ganglandu 
docela dobrá střílecí strategie s prvky RPG; tak- 
hle je to spíš jen zajímavé zpestření v dlouhé řa- 
dě fantasy titulů, které zaujme, chvíli pobaví, ale 
dlouho vás u sebe neudrží. 
VIKTOR BOCAN 
04G0240 


ONO 
VERDIKT: vcelku nápaditá hra 


ve svižném enginu, kterou k zemi sráží několik 
nedoladěností a mráz, co vám bude běhat 
po zádech z vraždění lidí. 


694 
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„Až napočítám do tří, buď odhodíte 
zbraně, nebo začnu střílet... Tři!“ 


Á 


Tetování, náušnice, obarvené vlasy, 
zákeřný pohled a hodně, opravdu hodně 
velká zbraň. To asi nebude Vochomůrka. 


Výrobce: Blitz Games e Vydavatel: Empire Interactive © Distributor pro ČR: US Action © Lokalizace: titulky © Internet: www.blitzgames.com/badboys2 
e Multiplayer: ne e Minimum: CPU 600 MHz, 64 MB RAM, HDD 1,2 GB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 1,2 GB, 3D karta 64 MB 


Není to tak dávno, co se v našich kinech promítal film Bad Boys II, v něm jste 
se mohli setkat s dvojicí neohrožených černošských policejních agentů, pra- 
cujících ve speciálním protinarkotickém týmu. Mike a Marcus se proslavili ne- 
jen svou schopností postřílet vše živé, co jen trochu připomínalo dealery, ale 
také hromadou svých hlášek, ve kterých bylo snad každé třetí slovo „pržel“. 


s chutí využil herní průmysl, který na jeho 

motivy vytvořit stejnojmenný, titul. Není se 
tedy co divit, když se i zde v hlavní roli objeví af- 
roamerický pár vytvořený podle herců Martina 
Lawrence a Willa Smithe. Jak v úvodu zjistíte, 
stále pracují ve skupině s názvem TNT a stále 
se nehodlají babrat s nějakými pouličními pro- 


p“ filmové předlohy druhých Mizerů 


88 DUBEN 2004 


dejci jointů. Tentokrát si posvítí na samotného 
drogového krále Mendozu a jeho ruského spo- 
lečníka Akimova — takže pokud jste viděli film, 
už asi tušíte, že děj hry s ním nemá příliš spo- 
lečného. Aby také ano, zdejší zápletka se ode- 
hrává až po událostech ze stříbrného plátna. 
Příběh posouvají kupředu především krátké ani- 
mace, které sice nepředstavují žádný scénáris- 
tický zázrak, ale alespoň budete vědět, proč 
vlastně po všech kolem střílíte. 


bb ZA BUKEM, ZA BUKEM! 

Pokud bychom vše měli shrnout do jediného 
slova, pak by jistě znělo „střílečka“. Co byste 
také mohli čekat od dvojice agentů, kteří se se 
svými věrnými pistolkami snad i cachtají ve va- 
ně? To je nicméně patrné i z okolních obrázků 
(to o té střílečce, ne o koupeli). Kdo by se však 
začal připravovat na další titul, v němž z nepřá- 
tel za běhu děláte krvavé cedníky a zastavíte se 
snad jen proto, abyste se pokochali pohledem 
na výbuch několika automobilů, ten brzy nara- 
zí. Chvilku by vám tato taktika možná vydržela, 


nicméně zanedlouho by se vaše jméno objevi- 
lo na policejní nástěnce v kolonce KIA (zabit 
v akci). Již samotný trénink vám jasně naznačí 
styl, kterým se budete následně ubírat. 

Programátoři si totiž všimli, že ve skuteč- 
nosti se lidé nevrhají do přestřelky po hlavě, 
nýbrž rádi zalézají do různých úkrytů, odkud se 
snaží zasáhnout podobně schovaného protivní- 
ka. A ač tato hra nemá s realitou nic moc spo- 
lečného, uvedený fakt se jim natolik zalíbil, že se 
ho rozhodli do hry implementovat — přesněji ře- 
čeno se pokusili dotlačit vás k takové strategii, 
kdy gangstery likvidujete především zpoza růz- 
ných beden, sudů, rohů či jiných překážek. Do- 
stanete k tomu dokonce speciální klávesu, díky 
níž se hrdina ukryje na předem určeném místě 
(nebojte, je jich opravdu dost). Pak již stačí smě- 
rovými šipkami vykukovat a ve správných chví- 
lích sejmout nechráněné zlotřilce. 


bb POLICIE TO ZAPLATÍ 

Musíme uznat, že nápad je to pěkný, má 
ovšem několik mušek. Tou první a největší je 
fakt, že pokud vykouknete a chcete se opět 
vrátit, trvá to vašemu borci celkem dlouhou 
chvíli, během níž schytá několik kulek. Mno- 
hem rychlejší je stoupnout si klasicky za roh 
a bez využití krycího režimu rychlým vybíháním 
celou oblast postupně vyčistit. Není to sice tak 
novátorské, ale aspoň že nutnost skrývání zů- 
stává zachována... 


SBOHEM, ŠÉFE 


BOSSU 

První velký nepřítel, na kterého na- 
razíte, bude tento Haiťan se sla- 
bostí pro brokovnice. Pokud se ne- 


leknete jeho zjevu, dostanete jej 
z úkrytu několika granáty. 


TATENÁ 

Akimovova pravá ruka našla zá- 
libu v bojových vr- 
tulnících. Na stře- 
še miamského do- 
mu se vás pokusí 
zastavit za pomoci 
raket a pořádného 
deště kulek. 


Druhá chybka do značné míry souvisí s in- 
teligencí nepřátel. Je chvályhodné, že se tak- 
též snaží uniknout před vaší palbou za vším 
možným. Problém nastane ve chvíli, kdy se 
chtějí skrýt například za solárním panelem, kte- 
rý je však v tu chvíli již namaděru. Kupodivu jim 
to nevadí a zřejmě si myslí, že když budou se- 
dět na bobku za imaginární zdí a tvářit se nevi- 
ditelně, tak je necháte být. Naštěstí se tato si- 
tuace vyskytne jen čas od času, neboť nezniči- 
telných „ukrývacích“ předmětů je ve hře přece 
jen přesila. 

To však rozhodně neznamená, že by vaše 
destruktivní choutky nemohly být uspokojeny 
do sytosti. Je zde opravdu spousta menších 
i větších objektů, které se již těší na olověnou 


Pokud bychom vše měli shrnout do jediného 
slova, pak by bylo „střílečka“ Co byste mohli 
čekat od dvojice agentů, kteří se se svými 
věrnými pistolkami snad i cachtají ve vaně? ků. Aby 


spršku. Citlivějším hráčům snad postačí zbořit 
nějaký ten domeček z karet či rozbít vázu, ale 
pokud jste měli vážně špatný den, jistě vám 
udělá radost likvidace naleštěného klavíru či 
totální destrukce kanceláře. Aby byla vaše in- 
Spirace ještě větší, má každý objekt svou cenu 
a po jeho zničení se policejní konto o nějaký 
ten dolárek zmenší. Ale pozor, nemyslete si, že 
vám to projde zase tak lehce — za velké škody 

© si vás šéf po akci ještě pozve na kobereček. 
Což policisty, jako jsou Mike a Marcus, jistě po 
nocích straší ve snech. 


MÁTE PRÁVO NEVYPOVÍDAT 
Asi je vám jasné, že normální pistolkou byste 
toho zas tak moc nerozmlátili. Autoři vám tedy 
dávají k dispozici několik dalších, mnohem 
účinnějších prostředků. Vedle uzi a granátů tak 
ve svých rukách budete třímat například útoč- 
nou pušku MP5, kolt Enforcer či velmi oblíbe- 
ný kalašnikov. Nicméně spotřeba nábojů je 
ohromná, a tak se stejně čas od času vrátíte 
k 9mm projektilům, kterých máte v zásobě na- 
štěstí neomezené množství. 


siRd 

Tento jednooký ďábel má 
kulomet sice jen jeden, 
ale v jeho medvědích 
prackách vám s ním do- 
káže pořádně zavařit. 


E ENDOZA 
Hlava všech nepřátel se 
rozhodně nenechá nikým 
zahanbit. V jeho váleč- 
ném muzeu se vedle 
atrap několika bomb a ku- 
lometů nalézá i funkční 
vzorek menšího děla 
A dostat se přes jeho 
ochranný pancíř není prá- 
ce pro osamělého hrdinu. 


Jistě vás nyní překvapíme prohlášením, že 
celá hra se dá projít prakticky jen s asi čtyřmi 
zabitými nepřáteli. Jakožto správný policista 
byste totiž měli zločince strkat do vězení a ne 
je střílet jako na jatkách. A jak na to? Jednodu- 
še — místo na hlavu zamiřte na protivníkovu 
zbraň, a je to. Odzbrojený chudák ihned padne 
na kolena a je od něj pokoj. Je sice pravda, že 
pokud střílíte útočnou 
puškou, může se sem 
tam stát nějaká ta neho- 
da, ale myslete na odmě- 
ny za dobré výsledky a ta- 
ké na rodiny těch chudá- 
toho nebylo 

málo, budete moci při pl- 
nění mise ještě sbírat důkazy proti všem těm 
zabitým lotrům — soudce bude mít radost, že 
mu ulehčujete práci. 


ROZKLEPANÁ MUŠKA 

Na závěr se zmíníme ještě o několika problé- 
mech, které dojem ze hry trochu kazí. Prvním 
jsou potíže s myší, a tím pádem s mířením. Sa- 
mi jistě uznáte, že pro titul, ve kterém je přes- 
nost střelby zcela nezbytná, se jedná o záleži- 
tost zásadního charakteru. Snížení úrovně gra- 
fických detailů sice Částečně pomohlo, ale 
i tak jsme si museli nějakou dobu zvykat na 

poněkud zvláštní styl pohybu zaměřovače. 
Mezi nedostatky jistě patří i jednotvárnost 
herního systému. Stereotyp je sice několikrát 
za hru narušen souboji s bossy a misemi s od- 
střelovačkou, nicméně ke konci si budete stá- 
le více a více uvědomovat, že jde pořád o jed- 
no a to samé. Z tohoto hlediska lze krátkou 
hrací dobu, čítající něco pod deset hodin, brát 

spíše jako klad. 

JINDŘICH KRÁTKÝ 
04G0241 


Takhle se chová v muzeu?! Inu... vlastně 2 
proč ne. Hlavně že má na nohou papuče. "= 


Celkem zdařilý projekt, který 
se nechal inspirovat stejnojmenným filmem. 
V roli Mika a Marcuse budete mít možnost 
zatnout tipec jednomu drogovému králi a ještě 
se při tom dobře pobavit. 
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i Your beer is 
delicious, Im very 
| content with your 
bar! 


Výrobce: BeerMe-BeerU e Vydavatel: Beers for Fears 


Minimum: CPU 1750 MHz, 1280 MB RAM, HDD 8 MB, 3D karta 16 MB 


Distributor pro ČR: Spojené pivovary 


Lokalizace: tekutiny 
Doporučujeme: CPU 1755 MHz, 16 MB RAM, HDD 0,8 MB, 4D karta 256 MB 


Internet: www.drink or die.com © Multiplayer: ano 


Říká se, že v jednoduchosti je síla. Říká se také, že v jednoduchosti je i krá- 
sa. My říkáme, že v tom případě mají jednoduchost a pivo velmi mnoho 


společného. 


dyž se ke mně přednedávnem jeden ne- 

| jmenovaný šéfredaktor jednoho nejmeno- 

ivaného herního časopisu naklonil v jed- 
nom nejmenovaném hostinci přes stůl a se 
skelným pohledem mi podával nejmenovaný 
kulatý pivní tácek, netušil jsem, že se můj život 
brzy změní. Po oboustranném nechápavém 
pohledu ruka napodruhé narazila na ten správ- 
ný předmět a ke mně se dostala tisíci malinký- 
mi půllitříky posetá stříbřitá placička s názvem 
Beer Tycoon. 

Smutně jsem si povzdechl a pronesl do pi- 
va pár nadávek, aniž bych se odvážil nahlas 
zpochybnit božské šéfredaktorské rozhodnutí 
vnutit mi další tycoon. Do zprudlé žvastopunk- 
stery na plzné včele! Proč zase já, vztekal jsem 
se, netuše, že můj život se již velmi brzy změní 
— konkrétně za několik hodin, až se probudím, 
zorientuji svou maličkost v čase a prostoru 
a vložím cédéčko do mechaniky. A přitom to 
začalo tak nenápadně: jedno město a já, začí- 
nající barman sedící za pípou malinkatého po- 
uličního kiosku a snící o tom, jak ze všech oby- 
vatel učiní alkoholiky. 

-V malém stánku zastrčeném ve vykřičené 
čtvrti plné prostitutek a feťáků se toho nedá 
příliš měnit, jen vybrat druh piva, nastavit ceny 
a snažit se odhánět dotěrné bezdomovce. Jen 
co se ale trochu rozmůžete, koupíte si pěknou 
malou hospůdku, a to pak nastanou starosti. 
Pořídit nábytek, navrhnout interiér, tak aby by- 
lo zařízení funkční a přitom se do něj vešlo co 
nejvíce lidí, zajistit zábavu v podobě kulečníků, 
fotbálků, šipek a jukeboxů, nakoupit chladicí 
zařízení a výkonnou pípu a především podle 
druhu podniku zaměstnat správného barmana. 


Něžná dívčina toho v hospodě s bandou opi- 
lých motorkářů moc nesvede a smradlavý hro- 
motluk do dražší „nálevny“ také mnoho hostů 
nepřiláká. | zde pochopitelně platí pravidlo 
„náš zákazník, náš pán“. Naštěstí budete mít 
různé bary, do nichž budou chodit různí lidé. 
Například Pekelní andělé vyhledávají hlučné za- 


tek druhů piva nejen podle výhodnosti smluv 
s pivovary, ale i na základě barvy a chuti, zajis- 
tit personál a odpovídající zábavu. Každého 
hosta můžete obsluhovat zvlášť, přestat mu 
nalévat, když vám začne pití v pozměněné po- 
době (z)vracet, nebo lze dokonce určit, zda za 
způsobený rozruch zaplatí jeho obličej, břicho 
či nějaké ještě citlivější partie. A k tomu všemu 
se dostanete postupně a nenásilně od původ- 
ního malinkého kiosku. 

Jakmile se firma dostatečně rozroste, bu- 
dete si moci kupovat pivovary, penězi podplá- 


Každého hosta můžete obsluhovat zvlášť, přestat mu nalévat, když 
vám začne pití v pozměněné podobě (z)vracet, nebo můžete dokonce 
určit, zda za způsobený rozruch zaplatí jeho obličej břicho či nějaké 
ještě citlivější partie citlivější partie. 


kouřené prostředí, a pokud už zavítají do lu- 
xusnějšího baru mezi hromadu workoholic- 
kých kravaťáků a zlatokopek lovících slušnou 
partii, určitě dlouho nepobudou. 

Občas se stane, že ani levné pivo a obs- 
luha nahoře bez nepřiláká dostatek zákazníků 
a tržby nemilosrdně klesají. Pak pomůže jen 
berlička v podobě mimořádné akce — můžete 
uspořádat maškarní párty, live show, pozvat 
striptérky, kapelu, travestity nebo třeba ohni- 
vého muže. A když je přesto kunčaft nespo- 
kojen a nechce platit, máte na něj ještě jed- 
nu páku — ochranku, která pro ránu nechodí 
daleko. 

Beer Tycoon vás bude od začátku udivovat 
svou omračující pěstrostí a detailností. Zatím- 
co musíte zvládat globální management celé 
firmy, rozhodovat se, kde postavit další podnik 
a jakého druhu, nesmíte zapomenout starat 
o jednotlivé bary, kiosky a hospůdky. Nakoupit 
vybavení, vše pečlivě navrhnout, vybrat z desí- 


cet ústavní činitele, aby povolili prodej alkoho- 
lu nezletilým, fotografovat podnapilé celebrity 
s nastrčenými prostitutkami a pak je vydírat 
a užívat si spousty dalších legrácek. Meze se 
vám nekladou, a to je hlavní důvod, proč si ani 
nevšimnete, že jste zapomněli na své kamará- 
dy a na svou oblíbenou hospodu a že váš ho- 
dobóžový tuplák leží již několik dní zastrčen 
v hodobóžovém tuplákovém futrálu. | 
PivosLAV RŮŽIČKA 
0460242 


První a nejlepší pivní tycoon 
na světě. 
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RECENZE »» SIMULÁTOR 


. . “ ] - Á » 
i 1 “ i u ů ji 
Výrobce: 3000AD © Vydavatel: Dreamcatcher © Distributor pro ČR: Hypermax © Lokalizace: manuál © Internet: www.universalcombatgame.com 
© Multiplayer: ano © Minimum: CPU 1 GHz, 128 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 1,7 GHz, 256 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 64 MB 


Počí 


sové hry s rukopisem Dereka Smarta mají svoji specifickou podobu, 


kterou jedni nesnášejí a druzí obdivují. Ptáte se, kdo vůbec je ten Derek 
Smart? Vede malý nezávislý tým vývojářů z Floridy a zabývá se tvorbou 


hardcore vesmírných simulátorů. Je dokonalým 


prazem podivínského 


člověka, který je pro některé strůjcem úžasné zábavy, pro jiné naopak sou- 


stavného herního utrpení. 


ly informace o prvním chystaném projek- 

tu pana Smarta, s původním názvem 
Battlecruiser 3000AD. Tento projekt však byl zá- 
hy zastaven a nikdy nebyl v původní podobě 
dokončen. O pár let později na veřejnost pro- 
sákly zprávy o novém Battlecruiseru. Překvape- 
ním bylo jeho jméno — opět se chlubil přídom- 
kem 3000AD, pouze s doplněním verze 2.0. 
Ten skutečně v roce 1999 vyšel, později násle- 
dován dalším pokračováním, tentokrát s ná- 
zvem Millenium. Od té doby bylo ticho po pě- 
šině — až dodnes. 


U: začalo v roce 1996, kdy se objevi- 


UNIVERZÁLNÍ GENERACE 


Nejnovější dílo Dereka Smarta se mělo původně jme- 
novat Battlecruiser: Generations a až později bylo na ná- 
tlak vydavatele přejmenováno na Universal Combat. 
Ovšem ne tak docela. Náhodou jsme zjistili, že ve hře 
z původního názvu přece jen zůstaly jisté zbytky, a tak 
jsme občas měli pocit lehké schizofrenie, co že to vlast- 
ně máme před sebou. Jak můžete vidět, někde nás 
autoři přesvědčují, že to prostě je starý známý Battlec- 
ruiser, jak chtěli oni. Nebo jsou pouze nepozorní, nedů- 
slední a dělají takovéto chyby, které distributora hry asi 
příliš nepotěší? 
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bb SMART VERSUS ZBYTEK SVĚTA 
Celý vývoj byl poznamenán hádkami mezi vy- 
davatelem a vývojáři. Nejprve si společnost 
Dreamcatcher vynutila změnu názvu z Battle- 
cruiser: Generations na Universal Combat. Inu, 
proč ne. Jenže pak se na trh málem dostala ne- 
hotová verze a nakonec se na krabicích objevi- 
la z popudu vydavatele ryze budgetová cenov- 
ka — ačkoliv s něčím podobným pan Smart ne- 
počítal. Ale stojí tato hra alespoň za oněch 
dvacet dolarů? 

Cílem, který Derek Smart při tvorbě svých 
projektů sleduje, je dát hráčům co nejvíce pro- 


Bojovat hudete... 


storu, aby si mohli všechno prozkoumat a pro- 
lézt sami. Na první pohled se mu to v Universal 
Combatu povedlo. K dispozici je 250 planet 
a bojovat můžete ve vesmíru, na pevné zemi 
i ve vodě. Celý tým chtěl vyjít fanouškům co 
nejvíce vstříc a při tvorbě hry jim opravdu na- 
slouchal. Tento postup je unikátní a stejně tak 
je svým způsobem originální to, co z projektu 
nakonec vzešlo. 


Uč SE, ŠMUDLO 
Universal Combat má asi největší herní prostor 
vůbec. Co v něm budete dělat, je pouze na vás. 


Vzhledem k tomu, že většina potyček 
probíhá v dosti vysokém tempu, budete žít 
v trvalém stresu z mačkání klávesových 
zkratek; jenom na odpálení rakety musíte 
zmáčknout minimálně čtyři tlačítka. 


Na první pohled to vypadá jako splněný sen — 
snad každý z nás si někdy pomyslel, jak nád- 
herné by to bylo, moci si dělat vše, co se nám 
zlíbí. Jenže překvapení přichází hned ve chvíli, 
kdy hru spustíte. Asi každý by u náročného si- 
mulátoru očekával podrobnou instruktáž, jak 
co udělat. Ovšem u Universal Combatu nic ta- 
kového nečekejte, do kokpitu skočíte rovnýma 
nohama bez jakékoliv předchozí průpravy. Jedi- 
nou pomocí v takové chvíli je herní manuál, kte- 
rý je velmi tlustý, velmi podrobný a bez enorm- 
ního soustředění takřka nečitelný. . 

Možná si říkáte, že ovládání technicky vy- 
spělé lodi musí být intuitivní a že se tedy dá 
vše zvládnout za několik desítek minut. Věřte 
nám, není tomu tak. Jediná věc, která je při prv- 
ním spuštění jasná, je výhled z kokpitu. Zbytek 
ovládacích oken je zaplněn divnými čísly, zkrat- 
kami a nic neříkajícími nápisy všeho možného 
druhu. Když začnete prozkoumávat interface, 
zjistíte, Že se situace nelepší, navíc spousta 
subsystémů funguje jen v určitou chvíli. A tak 
je třeba se ponořit do manuálu a naučit se na- 
zpaměť desítky zkratek, jak pohnout s lodí 
vpřed nebo aktivovat nějakou zbraň. Než se na- 
učíte kolosy opravdu ovládat, zabere to několik 
dní, a i poté budete stále přicházet na mnoho 
novinek, které se na vás budou valit ze všech 
stran. Zdá se nám, že tato komplexnost je tro- 
chu projevem sebestřednosti pana Smarta, 
který si asi myslí, že jeho hry jsou pouze pro 
osvícené a vyvolené a nikdo ostatní je hrát ne- 
chce, nebude a nesmí. Pakliže toužíte stát se 
také osvíceným, musíte si odbýt něco jako no- 
viciát v klášteře a po několik let studovat ma- 
nuál metamorfovaný do biblického kultu. 


ZÁBAVA JEN PRO ZVANÉ 
Světlou stránkou celého titulu jsou herní mi- 
se. Jsou opravdu variabilní a užijete si při 
nich dost legrace (pokud patříte mezi ony vy- 
volené a osvícené). Vyzkoušíte si například 
pozemní boje o planetu, přestřelky s pašerá- 
ky či vesmírné bitvy obřích velikostí. Ve sku- 
tečnosti jsou ovšem docela dobře zpracova- 
né pouze ony boje v kosmu, zbytek je dosti 
tristní — planet jsou sice tři typy, nicméně je- 
jich fyzikální modely jsou stejné a změna ku- 
lis a barev asi moc hráčů neošálí. Navíc vzhle- 
dem k tomu, že většina potyček probíhá ve 
vysokém tempu, budete žít v trvalém stresu 
z mačkání klávesových zkratek; jenom na od- 
pálení rakety musíte zmáčknout minimálně 
čtyři tlačítka. 

Ovšem ani v hlubokém vesmíru to není 
zrovna dokonalé. Zmínit se můžeme třeba 
o prapodivném chování plavidel a o klasické 
zhoubě podobných titulů — nekonečném cesto- 
vání z jednoho koutu galaxie na druhý. Zde se 
bude hodit nějaká zábava na zabití času, třeba 
šikovná přítelkyně nebo dobrá kniha. Musíme 
však autory pochválit za vcelku obstojnou umě- 
lou inteligenci. Nepřátelé používají nepříjemné 
figle a ve spojení se strašlivým ovládáním je je- 
jich pokoření docela náročnou 
záležitostí. 


KRÁSA JENOM 

V KOSMU 

Dalším kamenem úrazu je 
technické zpracování. Občas 
se nám zdálo, že je Universal 
Combat postaven na nezmě- 
něném enginu z dob posledního Battlecruiseru. 
Ve vesmíru je to ještě docela dobré a modely 
vesmírných lodí nevypadají zase tak špatně. 
Ovšem na planetách to je děs a hrůza. S mo- 
delováním povrchu si nikdo nedal žádnou prá- 
ci — prostě holá textura natažená na relativně 
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plochou zem, jež je posetá uniformními pod- 
řadnými modely stromů. A se zvukem to je po- 
dobné. Všichni sice víme, že ve vesmíru se 
vzhledem k vakuu zvuk nešíří, ale předpokládá- 
me, že uvnitř plavidel vzduchoprázdno není, 
a tak bychom mohli slyšet třeba motory nebo 
přebíjení raketových komor. Hudební a hlasový 
doprovod je docela obstojný, ale frekvence hlá- 
šek neodpovídá jejich různorodosti a neustálé 
opakování těch samých vět se vám brzy zne- 
chutí. 

Možná si nyní říkáte, že Universal Combat 
je naprostý propadák. To rozhodně ne. Nabízí 
pár lákadel a pro jistou skupinu lidí by mohl být 
velmi zábavný. A to asi také je záměrem pana 
Smarta — nechce prodat co nejvíce kopií, ale 
spíš „potěšit své fanoušky komplexním, složi- 
tým a špatně hratelným kolosem, jehož ovlá- 
dání se blíží modelu „zkus, a uvidíš“. 

JAN Rop 
04G0243 


Hardcore vesmírný simulátor 
pro otrlé hardcore fanoušky. Pro ostatní pouze 
v případě, že jsou připraveni strávit několik dní 
studováním zdejšího ovládání. 


é nejhezčí 


Ve vesmíru to je stej 
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«* 2% Ml Takhle učebnice dějepisu boj 
Římanů s barbary nepopisují. 


JÉ 


ů 
„Slečno, vy ale máte krásné meče!“ 


Výrobce: Independent Arts 
Multiplayer: ano 


Vydavatel: JoVWooD 


Distributor pro ČR: SeVeN M 
Minimum: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, HDD 1,5 GB 


Lokalizace: manuál 


Internet: www.against-rome.com 
Doporučujeme: CPU 2,4 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,5 GB 


Za Římany jste táhli světem už mnohokrát — a kdykoli se vám špinaví barbaři 
postavili do cesty, vaši udatní legionáři je zadupali do země. Dobrá. Je čas vy- 
hrabat zrezlou sekeru a konečně to těm taliánským přivandrovalcům vrátit. 


gainst Rome je obyčejná dvourozměrná 

realtimová strategie se slibným námětem 

— válka Řím versus zbytek světa je zde po- 
jata z opačné strany, než je obvyklé, totiž že váš 
je „zbytek světa“ a cílem je Římany z vaší milé 
barbarské divočiny vykopat. Slibný základ hne- 
dle volá po slibných prvcích a ejhle, jsou tu. 
Hrajete za barbary — znáte to, Kelti, Hunové 
a podobná sebranka... Jako takoví nestavíte 
skvostná města nebo základny, nýbrž barbar- 
ské vesnice z vepřovic a kůží, místo obranných 


Tenhle projekt je od pohledu hrou ze 
staré školy. Na krajinu shlížíte shora, 
kamerou nemůžete nijak otáčet ani si 
dění před sebou přibližovat a vzdalovat. 


věží máte krvavé pasti; k tomu nějaký ten tem- 
ný oltář, kde temným bohům obětujete temné 
duše hříšníků a tak dále. Ve vesnici vyrábíte no- 
vé lidičky — a jak je u necivilizovaných národů 
zvykem, voják vznikne tak, že vezmete farmáře 
nebo stavitele a vrazíte mu do chlupatých pra- 
cek sekeru. K tomu všemu má vaše banda své- 
ho vůdce, který je unikátní, vyniká úžasnými 
schopnostmi, a když ho nepřátelé dostanou, 
zboří se svět a hra skončí. 

Tenhle projekt z dílen společnosti Indepen- 
dent Arts je od pohledu hrou ze staré školy. Na 
krajinu shlížíte shora, kamerou nemůžete nijak 
otáčet ani si dění před sebou přibližovat 
a vzdalovat. To by poukazovalo na zmiňovanou 
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dvojrozměrnost, ovšem engine je tak trochu 
3D, čehož důsledkem je jednak příjemně zvl- 
něná krajina a jednak tu máme realistické svě- 
telné a fyzikální efekty. Asi nejvíce to je patrné 
na tom, že nejlépe se na padouchy střílí z kop- 
ce a že v noci na ně není vidět. 

Základní nevýhodou Against Rome je ne- 
vyváženost. Jako by dobré nápady došly při vy- 
mýšlení konceptu a nějak pak už nezbyla men- 
tální energie na to, udělat z nich dobrou hru. 
A tak se zajímavé prvky — například boj ve sku- 
pinách, které kontrolujete jako cel- 
ky, nebo morálka, již podrývají 
ztráty a naopak zlepšuje přítom- 
nost náčelníka a jeho válečný ryk — 
snoubí se začátečnickými hlou- 
postmi typu „těžíme šest druhů 
surovin a těžíme je úžasným způ- 
sobem tak, že kdekoli postavíme 


barák, naženeme do něj čtyři otroky a čekáme, 


až se něco vytěží“. Když k tomu přičteme neo- 
hrabané ovládání a celkovou nepřehlednost, 
body jdou nekompromisně dolů — a je to ško- 
da. Stačilo, aby si ke hře sednul někdo soudný 
dřív, než byla vypuštěna mezi nás. 

Jádrem každé válečné RTS jsou samozřej- 
mě boje — a i ty jsou v Against Rome pojaty dos- 
ti rozporuplně. Už jsme si povídali o tom, že ne- 
ovládáte jednotlivé panáčky, nýbrž rovnou sku- 
piny, což je fajn. K dispozici jsou i nějaké 
formace a bojové módy, na druhou stranu jsou 
bohužel střety hodně nepřehledné, jednotky se 
obtížně kontrolují a pauza na vydávání rozkazů 
chybí. Pravděpodobně je to všechno záměr 


k navození správného barbarského „hrr na ně 
a Bůh sudď“, ale zábavné to příliš není, protože 
půtky většinou končí vaší (hráčovou) rezignací 
a čekáním, jak to na bojišti dopadne. Škoda je 
to i proto, že základ je zajímavý — skvěle organi- 
zovaní legionáři jsou více než důstojným sou- 
peřem vašich otrhaným chasníků, takže zamrzí, 
že je nemůžete předčit v taktice a strategii. 
Vzato kolem a kolem, Against Rome není 
špatná hra. Graficky je vcelku přívětivá, k dispo- 
zici máte hromadu misí a módů, pochopitelně 
včetně multiplayeru, novátorský přístup k ně- 
kterým zažitým konceptům také potěší. Na dru- 
hou stranu budete mít při hraní permanentní po- 
cit, že nemáte všechno tak úplně pod kontrolou 
a že stavění základny není zábavný rozjezd mise, 
nýbrž nudná povinnost, která vás jenom zdržuje. 
Hm, a přitom to vypadalo nadějně. 
VIKTOR BOCAN 
04G0244 


Zajímavá variace na 
realtimové strategie. Někdo by měl ale 
autorům vysvětlit, že vložit do hry nové nápady 
lze i při zachování těch starých a dobrých... 
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TURNAJE V DUBNU O POSTUP. DO NÁRODNÍHO FINÁLE A OCENY: 


COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO 
STARCRAFT BROODWAR 
NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 


WARCRAFT 3 


VÍCE INFORMACÍ: 


LEO Intellect H91 2 PRO 
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BUDGET )» 


Výrobce: CGS Software 
Cena: 299 Kč © Lokalizace: kompletní 


Vydavatel: CGS Software 


Distributor pro ČR: US Action 
Vydáno: březen 2004 


V této rubrice vám poradíme, jak si dobře zahrát a neutrati 
Představujeme vám hry nizkorozpočtové, zlevněné či určené pro děti. 


Žánr: akční arkáda 


na člověka lačnícího po různých titulech se 

silným příběhem a rozvojem postavy při- 

jdou chvíle, kdy se chce hraním pouze 
rychle odreagovat a nemá chuť u počítače za- 
se ztvrdnout dvacet hodin v kuse. Pro takové 
jedince vydavatelé čas od času vychrlí nějakou 
tu bezmyšlenkovitou střílečku, ke které potře- 
bují jen dobrou myš a rychlé reflexy. A nejinak 
to je i se hrou eXfinction. 

Jakmile jsme ji poprvé spustili, neubránili 
jsme se vzpomínkám na Duke Nukem: Man- 
hattan Project. Styl obou těchto titulů je totiž 
založen na stejném principu — postřílej, co se 
hýbe, a při tom se snaž uskočit před všemi kul- 
kami. Nicméně pokud bychom se chtěli pustit 
do detailnějšího porovnávání, nalezneme zde 
mnoho rozdílů. Jedním z nich je například pro- 
středí. Zatímco Duke skrápěl krví zem v roz- 
manitých lokacích, náš hrdina se bude muset 
smířit s naprosto jednotvárnými plošinkami. 
Autoři i v tomto směru jasně naznačují, jaké 


mají ambice: nepřehánět to s nějakými okra- 
sami okolo, ale soustředit se na čistou akci. 
Občas vám sice přijde líto, že poušť, ruiny 
i město vypadají pokaždé na chlup stejně, ale 
pak se na vás sesype další dávka nepřátel a na 
podobné hlouposti rychle zapomenete. 

A protože protivníků bude všude dost 
a často na vás budou padat i seshora či si na 
vás sem tam vyskočí, dostanete k jejich likvi- 
daci užitečnou pomůcku — myš. Jejím pohy- 
bem určíte výšku náměru, takže nebudete mu- 
set pálit jen přímo před sebe. Brzy zjistíte, že 
bez dokonalé souhry klávesnice a hlodavce 
moc dlouho nepřežijete. 

Abyste měli alespoň nějakou šanci, roz- 
hodli se autoři dát vám do rukávů dvě esa. 
Prvním je samozřejmě slušný smrtící arzenál. 
Celkem budete moci narazit na devět druhů 
zbraní, od obyčejné pistole přes laserovou 
pušku až k fotonovému kanónu. Obecně pla- 


z 


tí, že čím větší síla, tím menší kadence. S ni- 
čivostí navíc narůstá zpětný ráz, který vás po 
výstřelu více či méně odhodí. Tento fakt si 
uvědomíte v plném rozsahu až v kombinaci 
s použitím druhého dárečku od programáto- 
rů. Tím je totiž tryskový batoh. Bez jeho po- 
moci byste brzy uvázli v nejspodnějším patře 
a marně hledali nějaký žebřík. Brzy se s ním 


"navíc natolik sžijete, že likvidace nepřátel v le- 


tu nebude žádným problémem. 

Máme tedy horu nepřátel, slušnou zásobu 
zbraní, létající zařízení... dobrý základ pro hru 
na odreagování. Je to však dost? Odpovězte si 
sami. Jestliže si chcete opravdu jen na chvilku 
pročistit hlavu, pak je eXtinction něco pro vás, 
Pokud ovšem u tohoto výtvoru ztvrdnete o ně- 
co déle, zanedlouho se dostaví příšerný stereo- 
typ a nuda. Počítejte s námi. Dohromady má- 
te k dispozici šest lokací rozdělených do pěti 
částí, z nichž jedna je vždy vyhrazena pro sou- 
boj s bossem. Průměrná hrací doba jednoho 
normálního úseku je dvacet minut. Jednodu- 
chou matematikou se dostáváme k přibližně 
deseti hodinám. A prokousat se jimi při na- 
prosté absenci jakékoliv změny, to vyžaduje 
neobyčejnou výdrž a odhodlání. 

Jaký je tedy závěr? Pokud bychom měli 
eXtinction hodnotit běžným způsobem, pak by 
se tento projekt propadl někam na zadní pozi- 
ce herního pelotonu. Nicméně musíme vzít 
v úvahu ještě fakt, že je celý lokalizovaný do 
češtiny, což sice nijak nezvyšuje jeho zábav- 
nost, ale je to takové malé bezvýznamné plus. 
Když si navíc uvědomíte, že si tento titul mů- 
žete pořídit za nějaké tři stovky, lze mu nějakou 
tu mušku odpustit. 

JINDŘICH KRÁTKÝ 
04G0245 


VY C 
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Výrobce: Mucky Foot Productions 
pro ČR: Cenega 
manuál « Vydáno: červen 2001 


0 Vydavatel: Eidos Interactive 
Zánr: budovatelská strategie 


Distributor 


Cena: 349 Kč »« Lokalizace: 


Ž vás nebaví všechny ty kla- 
sické simoviny a tycoony, ve 
kterých se vesměs potýkáte 
s nástrahami reálné ekonomiky, 
jak ji znáte i z novin a televizních 
zpráv? Pak byste se měli poohléd- 
nout po nějaké exotičtější záleži- 
tosti. A pokud zároveň nechcete 
vyhazovat majlant za nový titul, 
zkuste Startopii od Mucky Foot. 
Jak už název napovídá, tahle 
hra vás zavede do vesmíru. Kon- 
krétně na orbitální stanici, kde do- 
stanete přidělen nějaký ten pro- 
stor, a budé jen na vás, abyste na 
něm vybudovali fungující kolonii. 
A to není nic jednoduchého. Ve 
Startopii totiž najdete několik typů 
mimozemšťanů, přičemž samo- 
zřejmě platí, že každý má nejen ji- 
né dovednosti, ale také různé zá- 
liby a potřeby. A pokud chcete, 
aby vaše vesmírná osada vzkvé- 
tala, musíte se o své svěřence 
řádně postarat. K dispozici máte 
velké množství budov a vybavení, 
takže poté, co jakž takž zabezpe- 


číte základní funkčnost své ko- 
munity, budete muset přemýšlet 
nad tím, jestli za našetřené kredi- 
ty (představované energetickými 
jednotkami) nakoupíte raději ne- 
mocnici, bar či třeba laboratoř. 
Kromě všemožných zařízení bu- 
dete moci využít i biopalubu, na 
které lze vybudovat nádherné 
prostředí pro relaxaci v přírodě 
nebo ji třeba uzpůsobit k pěsto- 
vání speciálních plodin. 

Kromě klasických starostí 
spojených s výstavbou kolonie 
dojde i na obchod a boj; v přidě- 
leném sektoru vám totiž nejspíš 
začne být brzy těsno, takže si bu- 
dete brousit zuby na prostory 
obývané jinými komunitami. Boj 
naštěstí nehraje v téhle strategii 
nijak významnou roli, takže bude- 
te většinu času věnovat stavění, 
obchodování a piplání se s roz- 
manitými obyvateli své stanice. 
Celá hra je zpracována ve velmi 
slušné 3D grafice a podkresluje ji 
kvalitní zvuková kulisa. Hratelnost 
je také na dobré úrovni, a to jak 
v kampani, tak ve volné hře, kde 
můžete popustit uzdu svým bu- 
dovatelským choutkám. Pokud 
tedy máte náladu zahrát si nějaký 
neotřelý budovatelský sim/ty- 
coon, popřemýšlejte o Startopii 
- „tři sta pade“ není zas tak straš- 
ná cena. 

JIŘÍ SLÁDEK 
04G0247 


ac 


Výrobce: Rebellion © Vydavatel: Fox Interactive © Distributor pro ČR: Cenega 
© Žánr: 3D akce © Cena: 199 Kč © Lokalizace: manuál e Vydáno: duben 1999 


a počítačích se v minulosti 
objevila už hez ádka her 
zpracovaných podle filmo- 
/ch předloh. V z 
ašich pevných discích bohužel 
příliš dlouho neohřála. Existují me- 
zi nimi však i kvalitní projekty, jež si 
dokázaly získat množství fanouš 
ků. Takovým titulem je atmosfé 
ká akce Aliens versus Pre 
Její autoři našli inspiraci 
známých sci-fi hororových 
etřelec a Predátor. Při tvorbě pří- 
ové linie však tyto filmov 
předlohy nijak nekopírovali, ale jen 
se z nich pokusili vytáhnou ty nej- 
lepší momenty a následně je za- 
komponovat do hry. Výsledný pro- 
dukt se tedy středí především 
na napínavé souboje lidí se smrtel- 
ně nebezpečnými mimozemskými 
tvory a pohltí vás zejména svou 
hrůzostrašnou atmosférou, plnou 
překvapivých momentů. A právě 
díky této skutečnosti mohl Aliens 
versus Predator oslovit tak širokou 
cílovou skupinu. Představte si, že 
se plížíte tmavou chodbou, osvět- 
lenou pouze červeným nouzovým 
světlem. Váš detektor pohybu zbě- 
sile tiká, cosi se přibližuje ventilač- 
ní šachtou. V panickém strachu 
střílíte zběsile kolem sebe a ani si 
nevšimnete, že za vašimi zády se 
zjevilo odporné monstrum... Tako- 
vé situace patří mezi neopakova- 


nich se na 


telné zážitky, kt 
te vychutnat (vychutnat??? — pozn 
Mondy) sami na vlastní kůži 

Hra se skládá ze tří odděle 
ných kampaní. Kromě mariňáka, 
který disponuje ne 
lem zbraní, si můžete 


si prostě musí- 


po stěnách a st 
nebohé lid 


istmi 
adátor je naopak zkušený lovec, 
který využívá veškerých technic- 
kých vymožeností známých ze 
onalé mas- 
kování, štíty i smrtonosné disky. 
Aliens versus Predator si mů- 
žete za it za příznivou cenu ve 
zlevněné edici Game4U, kte 
sahuje tištěný český manuál 
je ve verzi Gold z roku 2000, takže 
se můžete těšit na pět bonuso- 
vých úrovní za každou hlavní po- 
stavu, šestnáct multiplayerových 
map, doplněk Millenium Add-On 
Pack a CD s hudebním sound- 
trackem. Pokud tedy nepatříte k li- 
dem, kteří se ve hře nedostanou 
ani za první tmavý roh a s hrůzou 
v očích rozsvěcují všechna světla 
po bytě, jako jeden nejmen 
ný člen naší redakce, neváhejte. |1 
LiBOR VACATA 
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V této rubrice vám poradíme, jak si dobře zahrát a neutratit při tom balík. 


Představujeme vám hry nízkorozpočtové, zlevněné či určené pro děti. 


Výrobce: Ascaron Entertainment 
Zánr: obchodní strategie « Cena: 299 Kč 


Vydavatel: Ascaron Entertainment 
Lokalizace: kompletní 


Distributor pro ČR: US Action 
Vydáno: červen 2002 


obré obchodnicko-budovatelské strategie 
by se daly spočítat na prstech jedné ruky. 
Vezměte si jednu takovou, přidejte k ní prv- 
ky RPG, exotické prostředí Karibiku 17. století 
a despotickou manželku, a dostanete hru, kte- 
rou by byl hřích jen tak nechat proplout kolem. 
Jako jeden z mála titulů poslední doby na- 
bízí Port Royale náplň na počátku hraní úplně 
odlišnou od toho, co se děje k jeho konci. Za- 
tímco v akčních titulech prostě při spuštění zač- 
nete mlátit potvory a bijete je až k vítěznému fi- 
nále, tadyse budete muset zaměřit pokaždé na 
něco jiného. V 8 vás 28h čeká osobní účast 


na námořním obchodu, kdy budete hledat co 
nejnižší ceny pro nejvýhodnější nákup zboží 
a zároveň natěšené koupěchtivce ve vzdále- 
ných městech, ochotné zaplatit za to samé 
zboží co nejvíce peněz. Postupně vám však při- 
budou i starosti s výstavbou produkčních řetěz- 
ců, naháněním proradných pirátů, sháněním 
cenných částí mapy k pokladu či ve službách 
guvernéra přepadání konvojů cizích zemí. 

Až nastane čas, bude dokonce záhodno, 
abyste se oženili s jeho vyvedenou dceruškou, 
kterou byste měli následně nechat napospas 


únoscům. Ona si to „totiž s nimi ona dl 


sama. Ke konci hry pak na vás čekají úkoly v po- 
době devastace pirátských základen nebo násil- 
ných anexí cizích měst, A abyste to všechno stí- 
hali a ještě se u toho občas mohli stavit na kost- 
ky v hospodě, redukujete obchodnickou činnost 
jen na udílení rozkazů svým kapitánům, kteří se 
pak v čele konvojů postarají o vše potřebné. 

Ke hře se však dá přistupovat i jinak — po 
Karibiku se plaví spousta kupeckých lodí, po 
okraj naložených vzácným zbožím, a ne úplně 
všechny mají ozbrojený doprovod... Značná 
svoboda vašeho (podlého) konání je jen dal- 
ším důvodem, proč si tuhle hru nenechat ujít. 

GEF 
04G0248 


Vaší POZORNOSTI DÁLE DOPORUČUJEME TYTO TITULY; 
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A m 7 m 

Život není krásný 5: 
a 

w 

Getnické humoresky 

—=l. m — = 


Stav: na CD/DVD 


Autor: NorthCrewz © Žánr: adventure 


Internet: northcrewz.wz.cz 


názvem Život není krásný se 

příznivci české freewarové 

scény určitě již někdy setka- 
li. Tato donedávna čtyřdílná série 
kreslených adventur na hráče za- 
působila mnohdy neotřelým de- 
signem lokací a syrovou atmo- 
sférou plnou násilí. Přednedáv- 
nem autoři vypustili do světa 
další pokračování nazvané Čet- 
nické humoresky. Jak už bývá 
u této řady zvykem, nový díl vás 
opět přenese do zcela odlišného 
prostředí a seznámí vás s novým 
hlavním hrdinou. Tentokrát se 
ocitnete v roli policisty Petra Ol- 
dy, který musí vyřešit případ dvou 


Local Studio 


Vývojářský tým Local Studio ve 
freewarovém světě působí něco 
málo přes rok a na svém kontě 
má zatím pouze dvě hry. Nic to 
však nemění na tom, že i za tak 
krátkou dobu se stačil dostat do 
povědomí mnoha příznivců free- 
warovek. Se jménem Local Stu- 
dio je totiž spojen velmi zajímavý 
projekt Dr. Bohuš, který stojí již 
jen krůček před dokončením. 
Právě tato hra se podle serveru 
plnehry.cz stala jednou z nejoče- 
kávanějších freewarových adven- 
tur současnosti. Vývojářský tým 
má v současné době dva členy — 
hlavního programátora Michala 
Ptáčka alias Kevineksse a grafika 
Romana Klabala alias HardCab- 
ba, který zároveň působí jako pří- 
ležitostný programátot. Oba se 
mimo jiné od samého začátku 


podílejí na chodu serveru game- 


code.cz. 
www.localstudio.org 


brutálních vražd. Nebude to nijak 
snadný úkol, o čemž vás ujistí 
skutečnost, že předchozí vyšet- 
řovatel uhořel ve svém domě i se 
všemi důkazy. Během hraní nara- 
zíte na množství zajímavých há- 
danek a rozhovorů, jež jsou pro- 
špikovány drsným černým humo- 
rem. Nesmíme zapomenout ani 
na nejrůznější mezihry, jako je na- 
př. mučení zadržených, které 
ovšem není určeno pro slabé ná- 
tury. Pokud se tedy chcete poba- 
vit, odreagovat a nevadí vám tro- 
cha toho násilí, pak jsou Četnické 
humoresky určeny pravě vám. 


Local Air Ride/ 
[local Ride 

na CD/DVD 

Hříčky Local Air Ride a Local Ride 
vznikly jako „oddechovka“ při 
tvorbě hlavního projektu Dr. Bo- 
huš. Oba tituly jsou prací Hard- 
Cabba a jedná se o jednoduché 
akční střílečky naprogramované 
ve flashi. Po spuštění usednete 
do kabin různých dopravních pro- 
středků a budete se probíjet ně- 
kolika úrovněmi plnými nebez- 
pečných nástrah. Zatímco v Loca/ 
Ride zůstanete na zemském po- 
vrchu a budete se v autě proplé- 
tat rušnými silnicemi, v Local Air 
Ride zamíříte do vesmírného pro- 
storu, kde se hlavními překážka- 
mi stanou meteority a asteroidy. 
Za zmínku stojí také skutečnost, 
že titul Loca/ Ride se umístil na 
4.-5. místě mezi nejlepšími free- 
warovými simulátory roku 2003. 
Pokud se tedy chcete trochu od- 
reagovat od čekání na Dr. Bohu- 
še, Local Ride i Local Air Ride 


jsou jasnou volbou. 


Dr. Bohuš 

připravuje se 

Jak už bylo řečeno, titul Dr. Bo- 
huš byl opatřen nálepkou jedno- 


Ne za všechny hry musíte dát polovinu výplaty a druhou obětovat na nákup 


silnějšího hardwaru. Existují způsoby, jak se bavit zadarmo a přitom dobře. 


Autor: BlueA = Žánr: strat 


vat na n 


iskané 


ho dílu, který 


žství Inovujících prvků 


ho z nejočekávanějších projektů 
svého žánru. Herním pojetím se 
bude jednat o klasickou point- 
and-click adventuru, která se mů- 
že pochlubit moderním grafic- 
kým zpracováním. Dr. Bohuše 
pohání WME engine, takže se 
můžete těšit na kompletně 3D 
renderované prostředí s interak- 
tivními animacemi. Realistické 
zvuky i příjemný hudební dopró- 
vod jsou samozřejmostí. Příběh 
vás seznámí s čapkovským téma- 
tem, v němž se známý doktor Bo- 
huš snaží najít lék na zákeřnou 
nemoc, která zachvátila lidstvo. 
Společně s ním se tedy pokusíte 
připravit účinnou medicínu a za- 
chránit lidské pokolení před vy- 
mřením. Postupně se podíváte 
do dvaceti pěti rozmanitých loka- 
cí, jako je pražská kanalizace, So- 
málsko, soukromé letiště apod. 
Seznámíte se rovněž s množ- 
stvím unikátních postav, které 
vám častou pomohou vyřešit ně- 
jaký složitý úkol nebo vám nao- 
pak postup hrou velmi znepříjem- 
ní. Jak jsme měli možnost vidět, 
práce na projektu se už blíží ke 
svému konci, takže bychom se 
výsledkem mohli setkat již v příš- 
tím GameStaru. 


ovšem přidávé 


gie © Stav: připravuje se © Internet: 


lajici DO- 
of Might 
působí tento 

ě, neboť do | 
ipomíná hry jako 
e of Empires. Pro- 


vání záklac 
amovat systém un 


ího engi 


»b Ve dnech 5.—7. března se konalo pravidelné 
setkání amatérských vývojářů Game Develo- 
pers Session (GDS) 2004, pořádané serverem 
ceskehry.cz. V přednáškách a seminářích se 
tvůrci her mohli dozvědět mnoho zajímavého 
na témata gamedesignu, Al, modelování a dal- 
ších. Jestliže vám akce unikla, nemusíte zou- 
fat. Na www.ceskehry.cz jsou ke stažení video- 
záznamy z vybraných přednášek. 
b) Členové dnes již neaktivního týmu Hippo 
Games (např. hry Racer, Bombič nebo Kulič) 
uvolnili zdrojové kódy jednoho ze svých projek- 
tů. Konkrétně se jedná o zajímavou akci Bom- 
bič. Pokud máte zájem seznámit se programo- 
vým jádrem , můžete si jej stáhnout přímo z do- 
movské stránky www.hippo.nipax.cz/bombic. 
bb Tým Manox (www.manox.euweb.cz) vyvíjí 
engine pro realtimové strategie nazvaný 
MAXS1. Měl by být obdobou WME enginu, 
který je hojně využíván pro tvorbu adventur. 
Program vzniká v prostředí C++ a nachází se 
ve stadiu, kdy autoři řeší vykreslování a mapu. 
») Etalon je název nového 3D enginu autora hry 
Penguinator. Software by měl ovládat objekto- 
vě orientovanou architekturu, DLL knihovny, 
použití Direct3D API, vertex a pixel shadery, 
skeletální animace, speciální efekty (voda, čás- 
tice), detekci kolizí, různé formáty textur, nahrá- 
vání objektů ve formátech 3DS, X a AW2 atd. 
K dispozici bude editor se čtyřmi pohledy na scé- 
nu-a možností editace animací. Podrobnější infor- 
mace naleznete na www.bugzone.cz/etalon. 
ALEŠ KRÁTKÝ, 04G0249 
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MODY 


Autor: Team Lazarus 


yslíte si, že tradiční podo- 
bě Ultimy už odzvonilo a že 
už budou z tohoto světa 
vycházet jen on-line projekty? 
Pravdu máte a zároveň nemáte. 
Skupina nadšenců (poměrně vel- 
ká, jen tak mimochodem) se totiž 
rozhodla vytvořit remake hry U/tí- 
ma V: Warriors of Desitny z roku 
1988, kterému dala výmluvný 
podtitul Lazarus. Snaží se přitom 
o velice konzervativní přístup — 
přidávají sice nové NPC, guesty, 
předměty apod., ale jinak se 
striktně drží příběhu a reálií pů- 
vodní hry. Jedno se ovšem změní 
k nepoznání: grafické zpracování. 
Aby ne, vždyť za základ jim slouží 
poměrně schopný engine z RPG 
Dungeon Siege. Rozdíl je patrný 
na první pohled. Demoverze prý 
byla prezentována dokonce sa- 
motnému otci U/timy Richardu 


Hra: Dungeon Siege 
Internet: www.planetdungeonsiege.com/ultima5 


Garriottovi (známější je pod pří- 
zviskem Lord British), který „ne- 
skrýval nadšení“. 

Naskýtá se otázka, proč si 
Lazarus Team vybral pro remake 
právě pátý díl série Ultima a ne 
nějaký jiný. Je to prosté. První 
čtveřice prý nebyla po příběhové 
stránce dokonalá a od šestého 
dílu dále byla série po technické 
stránce příliš moderní, takže bylo 
zbytečné dělat novou verzi. To 
jsme si nevymysleli my, to jsou 
slova autorů tohoto modu. 

Zbývá sdělit už jen jediné: 
předpokládané datum, kdy by 
měla Ultima V: Lazarus spatřit 


světlo světa. Prý možná již v létě- 


tohoto roku, ale pravděpodobně 
o něco později. To ovšem nijak 
nevadí. Lazarus vypadá natolik 
zajímavě, že si na něj rádi počká- 
me třeba i do Vánoc. 


Zvítězili jste ve finálním souhoji a přečetli si závěrečné titulky? 


Nemažte hru, máme pro vás modofikace, mapy a kampaně. Hra ještě nekon 


ultimate vice city 2.0 


Autor: BioBattle © Hra: GTA: Vice City © Internet: www.ultimategta.ca.tc 


odů do cenami ověnčené 
l pecky G7A: Vice City není 

nikdy dost. V tom případě 
vás jistě potěší informace, že sku- 
pina nadšenců nedávno dokončila 
již druhou verzi velice populárního 
přídavku Ultimate Vice City. Co 
vás tentokrát čeká? Především 18 
zbrusu nových aut, a tím „no- 
vých“ myslíme oproti původnímu 
modu. Ve srovnání se samotnou 
hrou jich je už celých čtyřicet. Dá- 
le budete moci mezi ostrovy pře 
jíždět po novém mostě, zajdete si 
na nákup do dříve neviděného 
obchodu, podél silnic na vás bu- 
dou shlížet slečny z nových bill- 
boardů a dokonce se můžete po- 
kochat pohledem na stavbu, kte- 
rá tvář světa už nekrášlí — dvě 
věže newyorského Světového ob- 
chodního centra. U/timate Vice 
City 2.0 pochopitelně najdete na 
našem DVD 


battlefield: pirates alpha v0.23 


Autor: Scurvy Cove Productions 


Hra: Battlefield 1942 


Internet: www.innerempire.com/bfpirates 


zhůru na palubu, dálky volají! Nebo spíš 
ani ne tak dálky, jako boje pirátů proti... 
ano, je to tak. Proti dalším pirátům. Ne- 


Pakliže jste si již dříve nainsta- 
lovali předchozí I tohoto mo- 
du a pokukujete éto, musíte 
nejprve celou hru smazat, poté ji 

at a následně k ní 
přidat ifikaci, Pev- 
ně vš“ říme, že této námahy 
nebudete litovat, | 


MMC 
3 EE 


jedná se ovšem o žádnou klasickou námořní si- 
mulaci nebo realtimovou strategii, nýbrž o zají- 
mavou modifikaci postavenou na enginu z vá- 
lečné 3D akce Battlefield 1942. Nebudete tedy 
pouze střílet z děl na nepřátelská plavidla (ač- 
koliv na to také dojde), ale dostane se i na bru- 
tální souboje muže proti muži. 

Battlefield: Pirates je momentálně k dis- 
pozici pouze ve verzi 0.23, ale už teď nabízí 
mnoho zajímavých prvků. Každá z bojujících 
stran může mít celkem tři galeony, přičemž 
velikost posádky je omezena pouze kapacitou 


serveru. Mapy jsou pochopitelně zbrusu no- 
vé, protože velkou část tvoří mořská hladina 
(jinak by lodě neměly smysl, že?). Bojovat se 
však bude také na pevnině, například na ost- 
rově Komodo najdete kompletní hrad. Podaří 
se vám jej dobýt? Není to nemožné. Nezapo- 
meňte, že kromě šavlí můžete využít i děla své 
lodi, která kotví v zálivu... 
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max pavne 2 kung-fu moc 2.0 


Autor: David Rico © Hra: Max Payne 2: 
The Fall of Max Payne © Internet: žádný 


minulém čísle jsme vám slíbili, 
V že se podíváme na tolik očeká- 

vaný Kung-Fu Moď pro akční 
pecku Wax Fayne 2. Nyní ovšem mů- 
žeme říct, že jsme se těšili v podsta- 
tě zbytečně. Tato modifikace je totiž 
vlastně jen pomůckou pro jiné ama- 
térské modaře — první verze v sobě 
zahrnovala pouze jednu chodbu, ve 
které jste si mohli na několika tupě 
stojících manících vyzkoušet trochu 
krkolomný podmet v podání Mony. 
Momentálně je k dispozici již verze 
2.0, ale ani ta není určena pro běžné 
hráče. Obsahuje však už o něco víc 
prvků a pomalu se v ní začíná rýsovat 


upravený herní systém, který by mo- 
hl stát za pozornost. K opravdovému 
úspěchu je ovšem zapotřebí dvou 
věcí: aby autor udělal ještě více útoč- 
ných i obranných pohybů a aby se je- 
ho díla ujal někdo, kdo s pomocí té- 
to „knihovny“ vytvoří skutečný Kung- 
-Fu Moď tak, jak jsme jej znali 
z prvního Maxe Payna. jis 


plynulý měsíc byl na editační nástroje nebývale chudý — nebo 

naopak nezvykle bohatý. Záleží totiž na tom, zda se věnujete 

úpravám HalfLifu, nebo nějakého jiného titulu. Pro příznivce 
legendárního titulu od Valve jsme na naše DVD zařadili kompilaci 
nejnovějších verzí padesáti oblíbených nástrojů pro úpravu Half-Li- 
fu včetně podpůrných utilit. Kromě GTK Radiantu zde najdete na- 
příklad Sprite Maker, Steam Customizer, nástroje na úpravu textur, 
VirtualDub pro zachytávání videa a nechybí ani nejnovější Cheating 
Death proti rádobyhráčům, kteří se snaží kompenzovat nedostatek 
herních zkušeností různými nepříliš etickými způsoby. 

A co dělat, pokud vás Ha/f-Life nezajímá? V tom případě vás 
zachrání leda to, že byste chtěli upravovat akční Ca// of Duty. Spo- 
lečnost Infinity Ward totiž vydala balík nástrojů pro úpravu tohoto 
titulu, s jejichž pomocí lze vytvářet buď samostatné mapy, nebo 
i komplexnější mody. Avšak pozor, fungují pouze pod operačními 
systémy Windows 2000 nebo XP nejsou podporovány 98 a Me. 

Chtěli byste si upravit vesmírný epos X2: 7he Threat? Můžete. 
Nástroje na našem CD/DVD ovšem nehledejte. Vývojáři se totiž roz- 
hodli, že je dají k dispozici jen těm hráčům, kteří svou hru řádně za- 
registrovali. O tomto kroku si můžeme myslet, co chceme, ale roz- 
hodně nám nepřísluší, abychom pravidla stanovená studiem Ego- 
soft porušovali. Takže pokud chcete, zaregistrujte se na jejich 
stránce www.egosoft.com, stahujte a modujte. X2 za to stojí. 

Na DVD najdete i kolekci více než dvou tisíc „bezešvých“ foto- 
realistických textur všech možných povrchů — od prostého kamene 
přes asfalt, dřevo či cihly až po takové speciality, jako je zrezlý plech 
nebo krásně provedená zeď včetně dveřního oblouku. Všechny tex- 
tury jsou v univerzálním formátu JPEG, takže je můžete po náležité 
konverzi použít do libovolného editoru. 04G0250 


Achlon: 


Výrobce: Artifact Entertainment e Vydavatel: Atari 


Distributor pro ČR: SeVeN M 
Minimum: CPU 850 MHz, 256 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 32 MB 


Lokalizace: manuál 


Internet: www.istaria.com 
Doporučujeme: CPU 1,4 GHz, 512 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 128 MB 


rojekt Horizons má pod svými křídly původ- 

ně nezávislé studio Artifact Entertainment, 

které začalo hru vyvíjet už v roce 1999, Prv- 
ní informace byly opravdu slibné a revoluční — 
autoři například chtěli získat zájemce o život 
v jejich virtuálním světě opravdu masovými bit- 
vami mezi jednotlivými rasami. Později tým 
opustil hlavní vývojář a strůjce původní idey, 
takže se celá koncepce zákonitě pozměnila. 
Nicméně i tak toho v Horizons z původně slibo- 
vaných překvapení a inovativních nápadů zůsta- 
lo dost. 


„Konečně ve městě. Půjdu nejdřív 
do hospody, nebo do nevěstince?“ 


www.tazoon.com 


») 


Revoluční prvky si ovšem nechme na později, 
nejprve si projděme základní a klasické části 
hry. Tak jako ve všech RPG i tady se setkáte 
s několika rasami. K dispozici jich je poměrně 
dost — konkrétně devět. Najdete zde jak tradič- 
ní fantasy rody (lidi, elfy, trpaslíky, poloobry, ho- 
bity), tak i druhy, které dosud moc k vidění ne- 
byly — sem patří především draci, jimž se bu- 
deme za chvíli věnovat podrobněji, protože 
jsou hodně odlišní od ostatních. Dalšími origi- 

mi přírůstky jsou Sslikové — hadí národ 


— nejlepší neoficiální stránka o projektu Horizons s podrobnými informacemi, 


návody a radami, které jinde nenajdete. 


www.istaria.com 


— oficiální stránka hry. Mnoho informací, obrázků a dalších serepetiček. 


Www.istariaguilds.com — server určený především pro pokročilejší hráče. Najdete zde například popisy, 
jak postavit dům a zkompletovat náročnější projekty. 
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každá rasa má svá dovednostní specifika, kte- 
rá předurčují úspěšnost v určitých povoláních, 
popřípadě také vlohy pro magii a podobně. 
Draci patří do zvláštní kapitoly: mají svá terito- 
ria a nemohou používat běžné nástroje, brnění 
a další předměty. Ne že by je pokaždé potře- 
bovali, třeba při těžbě se obejdou bez krumpá- 
če, protože si v pohodě vystačí s vlastním spá- 


ní mohou dokonce létat. 
)) 


Velmi důležitým momentem při tvorbě postavy 
je výběr školy. Tato selekce velkou měrou ovliv- 
ní celý váš život v Istarii. Základní členění je 
dvojí - Adventure schools a Craft schools, tedy 
školy bojové a řemeslné, přičemž ty první jsou 
čtyři a druhé tři. Nabízí se tak mnoho možnos- 
tí, jak svou postavu nakombinovat, obyčejně se 


ale školy hodí do páru. Je jasné, že válečník ne- 
bude vyrábět hliněné tabulky a psát na ně 
kouzla pro čaroděje. Stejně tak mág nebude 
kovat válečnické meče a ani se nestane krej- 
čím. Moment volby řemeslné školy je také vel- 
mi důležitý z hlediska herní ekonomiky. Ta je to- 
tiž pojata dosti originálně, ačkoliv podobné ře- 
šení jsme mohli nedávno vidět ve Star Wars 
Galaxies. 

Co je na ekonomice tak zvláštního? Přede- 
vším to, že skoro celá stojí na samotných hrá- 
čích, a to hlavně s ohledem na výrobu před- 


mětů. V každé vesnici je obchodník, který sice 
nabízí základní vybavení úplně běžným způso- 
bem, ale jakoukoliv sofistikovanější věc již mu- 
síte koupit u zprostředkovatele (tedy de facto 
od nějakého z hráčů). Stejně tak pokud nějaký 
předmět vyrobíte, dáte ho do seznamu „dea- 
lera“, který ho pak bude nabízet ostatním. 
S tímto řešením také souvisí celkový výskyt ta- 
kovýchto objektů ve hře — ze zabitých potvor 
toho moc nevypadne, jedině peníze nebo ně- 
jaké suroviny (kůže apod.). Všechno se prostě 
musí vyrobit. To samé platí i pro kouzla, a do- 
konce i pro vlastní obydlí — pokud chcete mít 
v Horizons svůj dům, budete postupovat při- 
bližně stejně jako ve skutečnosti: koupíte par- 
celu, vymyslíte si podobu budoucího obydlí, 
posháníte řemeslníky a materiál, zaplatíte 
a dáte se do díla. 


Takhle to dopadá, když při 
procházce potkáte pár zombií 


») 


Bez zajímavosti ovšem není ani hlavní náplň 
hry — dobrodružství, boje, války, zabíjení, pleně- 
ní a tak vůbec. Příběh Istarie vypráví, že celý 
kontinent nedávno prošel velkou válkou, takže 
je potřeba ho obnovit a vyhnat zbytky krvelač- 
ných armád temnoty. V tom spočívá většina 
misí přidělovaných počítačem — obvykle jde 
o úkoly typu „zabij třicet obřích červů“ a po- 
dobně. Tento systém levelování nikoho nepře- 
kvapí, ale dlužno dodat, že zdejší potvory mají 
také své úrovně a vyspělý červ dokáže zatopit 
i zkušenému mágovi či 
bojovníkovi. 

Při soubojích je 
velmi dobré držet se ve 
skupinkách, protože je- 
jí členové se dělí o zku- 
šenosti, a slabší tak 
rychleji sílí. Navíc i ne- 
příliš ostřílený kouzel- 

ník může svým uměním výrazně pomoci zku- 
šenému válečníkovi. Příjemné je, že bitky pro- 
bíhají automaticky a vůbec do nich nemusíte 


zasahovat, pokud nechcete — stačí naklikat 
kouzlo, a postava ho pak bude čarovat do té 
doby, než zemře buď protivník, nebo v horším 
případě sám hráč. 


») 


Po Star Wars Galaxies jsme opět trochu po- 
změnili měřítka hodnocení grafické stránky 
všech MMORPG titulů, ale musíme říci, že 
i Horizons jsou velmi povedené. Na první po- 
hled sice krajina vypadá poměrně holá, ale je 
krásně otexturovaná a atmosférická. A je také 
vidět, že autoři si dali záležet na drobnostech 
— mraky nejsou statické a pěkně se tu střídá 
den a noc. 


Také uživatelské rozhraní je provedeno kva- 
litně. Všemi dialogovými okny lze libovolně hý- 
bat, navíc je možné nastavit jejich průsvitnost. 
Nechybí ani jednoduchý a jasný tutoriál, který 
vás uvede do děje a ukáže vám, jak používat 
třeba stroje potřebné k výkonu povolání. Na 
jedničku s hvězdičkou se povedly bojové ani- 
mace (ačkoliv třeba takové neustálé máchání 
sekerou po chvíli omrzí) a především kouzla. Že 
se do šarvátky zapojil mág, poznáte na velkou 
dálku — ohnivé fontány, sršící energie, létající 
blesky... Zkrátka podívaná jedna radost. 

Jak vidno, máme zde další přírůstek do ro- 
dinky MMORPG, který něčím vyčnívá a posou- 
vá svými originálními nápady standard a hrani- 
ce žánru zase o stupínek výše. Hra samozřej- 
mě obsahuje i nějakou tu chybu, autoři ale 
pilně pracují a vydávají pravidelné updaty, jak 
tomu ostatně u on-line titulů bývá zvykem. Po- 
kud by se vám tedy zachtělo zahrát si klasické 
fantasy MMORPG ve velmi kvalitním provede- 
ní, budiž Horizons vaší pravou volbou. 

JAN Rop 
04G0000 


Velmi povedené MMORPG, 
při kterém se budete perfektně bavit. 
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EXKLUZÍVNÉ PRO MAXIM 
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32 SEXY MARIÁŠEK 


Dejte si partičku lízanýho! 


») 
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Po měsíci zde máme na úvod dobrou zprávu 
pro zažrané „ultimisty“. Ačkoliv by se mohlo 
zdát, že když je nová Ultima X: Odyssey skoro 
na světě a vývojářské studio Origin bylo uza- 
vřeno, nechají lidé z EA postupně odejít U/timu 
Online na věčnost. Jenže je tomu právě nao- 
pak. Na veřejnost pronikla informace o tom, že 
se chystá další datadisk. Má nabídnout nové 
možnosti v interakci hráčů a zároveň, jak je to- 
mu u podobných přídavků zvykem, část země 
k prozkoumávání. Skoro se zdá, že je Ultima 
nesmrtelná, což je pro zaryté fanoušky jistě dů- 
vod těšit se na každé nové ráno. Uvidíme, zda- 
li vydavatel nechá oba tituly existovat součas- 
ně — Odyssey totiž vypadá velmi slibně. 


») 


Dalším zajímavým přírůstkem do rodiny 
MMORPG je hra BiosFear, která má být určena 
zejména nováčkům na poli on-line titulů. To je 
jistě dobrý tah — ne každý má kvanta volného 
času na to, aby je trávil snahou pochopit 
všechny nuance často velmi komplexních a ne- 
průhledných herních systémů. BiosFear se má 
zaměřit hlavně na akci. Velmi zajímavým kro- 
kem je uvolnění titulu k volnému stažení. Vyda- 
vatel dává zájemcům možnost si projekt na do- 
bu dvou týdnů vyzkoušet a pak se rozhodnout, 
jestli se jim zalíbila natolik, aby si ji předplatili 
i na další období. Poplatky jsou přitom relativně 
nízké — pouhých sedm eur na měsíc (necelých 
230 Kč), což je v dnešní době opravdu láce. Dle 
našich informací se momentálně bohužel ne- 
plánuje možnost platit v českých korunách, 
údajně kvůli příliš nízkému počtu hráčů, takže 
si jako obvykle připravte mezinárodní kreditky. 
K projektu BiosFear se ještě vrátíme v někte- 
rém z dalších čísel. 


») 


Máme pro vás dobrou zprávu — tvůrci hry War- 
hammer Online oznámili, že plánují otevřený 
betatest. Doufejme, že se jej budou moci zú- 
častnit zájemci z celého světa a ne pouze ti, jež 
žijí za Velkou louží, jak tomu bylo např. u pro- 
jektu World of Warcraft. Dle vyjádření členů vý- 
vojářského týmu se termín uvolnění pro veřej- 


nost blíží, momentálně však ještě probíhá uza- 
vřený test alfaverze, zaměřený především na zá- 
kladní funkce herního systému, stabilitu a po- 
dobné prvky. Zájemců o betatest jistě bude 
hodně — Warhammer Online je velmi očekáva- 
ný a sledovaný projekt, jenž by měl navíc vyjít 
poměrně brzy, konkrétně v červnu tohoto roku. 


Ve světě EVE Online padl rekord — k jednomu 
jedinému hernímu světu bylo v jeden okamžik 
připojeno více než 7000 lidí. Vývojáři ze společ- 
nosti CCP tvrdí, že se možná jedné dokonce 
o „světový rekord“, ačkoliv přesné důkazy pro 
toto své tvrzení nemají. | tak jim ovšem může- 
me k jejich úspěchu gratulovat. Méně pozitivní 
zprávou je, že nadějná hra Rubies of Eventide, 
ze které jsme vám v minulosti přinesli preview, 
byla kvůli nedostatku platících hráčů s defini- 
tivní platností oficiálně ukončena. | takové věci 
se bohužel dějí a musíme si na ně zvyknout, 
protože se zvyšující se konkurencí na poli on-li- 
ne her se budou objevovat stále častěji. 

JAN Roo 

04G0252 
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REGISTRACE WCG 


WCG 2004 


Již minule jsme vás informovali o tom, že le- 
tošní licenci na pořádání národních kvalifikací 
World Cyber Games pro Českou a Slovenskou 
republiku získala společnost e-Sport Entertain- 
ment. Letos poprvé budou kvalifikace obou ze- 
mí rozděleny, jelikož si e-Sport našel na Slo- 
vensku partnera v podobě společnosti United- 
Gaming. Každá země tak bude mít vlastní 
národní finále — Slovensko v květnu a Česká re- 
publika koncem června. Od 1. důbna je možné 
se registrovat do českých kvalifikací na strán- 
kách www.e-sports.cz, kde se dozvíte všechny 
potřebné informace. 


ENC STARTUJE 1. DUBNA 
European Nations Championship (ENC), který 
pořádá ESL ve hrách Counter-Strike a Warcraft 
Il, oficiálně startuje 1. dubna. Naše obě země, 
tedy Česko i Slovensko, postavily národní re- 
prezentační týmy a šťastným řízením osudu se 
dostaly do papírově nejjednodušší skupiny D. 


Tedy buďme přesní — nejjednodušší skupina je 
to jen z pohledu našich CS reprezentací, proto- 
že země jako Řecko, Turecko, Srbsko a Černá 
Hora a Bulharsko nepatří v této hře zrovna me- 
zi nejobávanější evropské velmoci. Ve Warcraf- 
tu je však situace radikálně odlišná. Tam nao- 
pak Bulharsko se svými borci, jakými jsou 
SK.Insomnia, SK.Zeerax, Didi8, Four20 a Zo- 
grafa, tvoří pro naše hráče velmi reálnou hroz- 
bu. Držme tedy našim reprezentantům palce, 
ať postoupí v CS i Warcraftu do velkého finále, 
které se bude konat v první polovině září v Ko- 
líně nad Rýnem. V každé skupině, které jsou 
celkem čtyři, jsou dvě postupové pozice; pří- 
čemž bojovat se bude o 20 000 eur. 
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PG MEZIHERNOVÝ TURNAJ 

Do tohoto turnaje pořádaného společností Pro- 
Gamers se přihlásilo dvacet týmů a základní 
část probíhala on-line z různých heren v ČR. 
Složení finálové čtveřice sice nepřineslo žádné 
překvapení, ale konkrétní pořadí už ano. Klan 
Necroraisers totiž potvrdil svou klesající formu, 
když podlehl nejdříve týmu nEophyte a v sou- 
boji o udržení v turnaji posléze BlackTrains — 
a to navzdory velké posile, které se NR dostalo 
v podobě špičkového hráče Diabla. Do finále 
se tak dostali nEopyhte a BlackTrains. Druzí 
jmenovaní mladé „neofajty“ bezpečně porazili, 
čímž si zajistili výhru ve výši 5000 Kč. 


CS CHALLENGE Cup 
V první lize Clan Base CS Challenege Cupu má- 
me jako jediného zástupce klan nEophyte, kte- 
rý má za sebou už tři utkání. Podlehli britským 
Team AMD Gamer a maďarským xDk. Nutno 
dodat, že nEph prohráli velice těsně a nemuse- 
jí se za svůj výkon v žádném případě stydět. Ve 


třetím utkání porazili německý klan Pro-Pain. 
V průběžném žebříčku jsou zatím na čtvrtém 
místě. Příštím soupeřem budou opět němečtí 
a-Losers.MSI, kteří jsou současně favoritem 
naší skupiny. V druhé lize hájí barvy naší re- 
publiky klan BlackTrains, který si zatím vede 
dobře a v průběžném žebříčku je v tuto chvíli 
na třetím místě. 


CB NATIoNs CUP- 
COUNTER-STRIKE V OHROŽENÍ? 
Vše nasvědčuje tomu, že Counter-Strike letos 
nebude zařazen do her Clan Base Nations Cup. 
Alespoň v tomto smyslu se vyjádřil jeden z po- 


Měsíc únor byl na akce v Česku i zahraničí velmi 
skoupý, takže k žádným výrazným posunům opro- 
ti lednu nedošlo. V domácím žebříčku se na první 
příčce stále drží Necroraisers, ačkoliv se jim v po- 
slední době moc nedaří. Nezbývá nám než se tě- 
šit na březnové hodnocení, kde by snad už mohlo 
dojít k nějakým radikálnějším změnám. 


Česká a Slovenská republika 
„ Necroraisers (0) 

. nEophyte (0) 

. BlackTrains (0) 
„iii (0) 

„ nubleX (0) 

. MeGame (1) 

. BTeam (2) 

. trash (-2) 

„ alyEn (nový) 

0. e-limit.ed (nový) 


oD LOVU PN => 


Evropa 

1. Schroet Kommando, Švédsko (0) 
2. Mousesports, Německo (0) 

3. Hyper €t Co., Švédsko (0) 

4. Adrenaline Gamers-X, Švédsko (0) 
5. Four Kings, Británie (0) 

6. Destination Skyline, Finsko (+2) 
7. Id.Matrix, Švédsko (-1) 

8. a-Losers.MSI, Německo (+2) 

9. Against All Authority, Francie (nový) 
10. GoodGame, Francie (-3) 


Svět 

1. Schroet Kommando, Švédsko (0) 

2. Mousesports, Německo (0) 

3. Norwegians/North Americans, 
Norsko, USA (-1) 

4. Hyper €t Co., Švédsko (0) 

5. Adrenaline Gamers-X, Švédsko (0) 

6. made in brazil, Brazílie (+1) 

7. Four Kings, Británie (-1) 

8. Team3D, USA (0) 

9. Id.Matrix, Švédsko (0) 

10. a-Losers.MSI, Německo (nový) 


* Číslo v závorce vyjadřuje, jak si tým pohoršil/ 
/polepšil od minulého hodnocení. 


řadatelů CB Zorro v rozhovoru pro server 
Schroet Kommando. Podle něj CB dosud nese- 
hnala dostatek prostředků pro tento rok, ačko- 
liv jednání se sponzory stále probíhají. Bohužel 
i v nejstarší evropské soutěži se projevuje úpa- 
dek zájmu o on-line nedotované turnaje. 


ENEMY TERRITORY 
NA VZESTUPU 

Komunita Enemy Territory se den ode dne roz- 
růstá. ESL otevřela vysoce hranou ligu, v E- 
-Sports Aréně proběhl velký turnaj a vznikají 
stále nové týmy. Proto není divu, že i známé 
multiklany otvírají sekce Enemy Territory a neji- 
nak je tomu i u našeho historicky nejúspěšněj- 
šího elitního klanu nEophyte. Uvidíme, jak se 

bude novým členům nEph dařit. 
PETRA „FÉLIE“ ALBRECHTOVÁ 
04G0254 
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rofesionální hráči jsou dnes podobně jako 

sportovci najímání kluby (tzv. klany), se 

kterými uzavírají smlouvy. Díky vlastnímu 
managementu jsou tyto spolky schopny orga- 
nizovat vnitřní strukturu a udržovat úroveň hrá- 
čů samotných. Řeč je především o placených 
trenérech a o hmotném zabezpečení členů, 
včetně stálých platů. Tým má zajištěné spon- 
zory, se kterými uzavře podmínky vzájemné 
spolupráce. Nabízí publicitu (rozhovory, rekla- 
ma na internetu atd.) a na oplátku dostává 
podporu, se kterou hospodaří (peníze, počíta- 
če či třeba příslušenství). S profesionálním 
hraním se totiž pojí celá řada nemalých výda- 
jů. A nezapomeňte — výborný manažer bez 
dobrého kádru neznamená nic a firma svým 
sponzoringem prezentuje hlavně svoji značku, 
kterou chce spojit s úspěchem. Máte na to? 
To ukáže první turnaj. 

Možnost zúročit tvrdý trénink představují 
turnaje. Hráči se účastní domácích přeborů, 
přátelských utkání a kvalifikačních bojů. Vyhrát 
mohou finanční odměnu či třeba nadupaný po- 
čítač, též se dají sbírat cenné klasifikační body 
do statistik. Ti nejlepší pak cestují po světě 
a měří své síly s ostatními, zpravidla o nezane- 
dbatelné finanční obnosy a nehynoucí slávu. 


Jednou z největších a nejprestižnějších proga- 
mingových soutěží, která získala uznání a pozor- 
nost nejen díky zkušenému pořadateli v podobě 
společnosti Ligarena, je Electronic Sports World 
Cup. Prvního ročníku v roce 2003 se zúčastnilo 
bezmála 150 tisíc hráčů z celého světa. Na finále 
do Francie se sjelo 358 soutěžících z 37 zemí a 
navštívily jej tisíce diváků. Celý svět mohl díky in- 
ternetu a televizi sledovat tuto kulturně-sportovní 
akci roku. Druhý ročník — Electronic Sports World 
Cup 2004 — zahrnuje kvalifikace v 50 zemích svě- 
ta pro 250 tisíc hráčů, ze kterých pro velké finále 
ve Francii vzejde 500 finalistů. Českou a Sloven- 
skou republiku pojede letos reprezentovat tým se- 
dmi hráčů: pětičlenné družstvo Counter-Striku, je- 
den hráč Warcraftu III a jeden reprezentant v Pro 
Evolution Socceru 3. Nad českou kvalifikací, která 
začala v březnu, převzal záštitu Českomoravský 
svaz progamingu, takže příslušná klání probíhají 
jako součást seriálu mistrovství ČR v počítačo- 
vých hrách. 


Stále je těžké určit, který turnaj můžeme 
s čistým svědomím označit za „mistrovství Ev- 
ropy“, který za „mistrovství světa“ a co už je 
„olympiáda“ — a co ještě ne. Aby tento model 
fungoval stejně přehledně jako třeba v atletice, 
musí nevyhnutelně dojít k určité provázanosti 
a vyššímu stupni organizovanosti. 

Uspořádat skutečný turnaj znamená pře- 
devším mít všechny hráče na místě konání. 
Profesionální klání s jasně danými pravidly 
a rovnými podmínkami pro všechny zúčastně- 
né — to je dnes nejen běžná praxe pro hráče, 
ale i příležitost pro sponzory, neboť schopný 
pořadatel zajistí kromě návštěvnosti i televizní 
či internetové přenosy. Kromě společnosti 
e-Sport Entertainment, která pořádá například 
on-line ligy Electronic Sports League (ESL), je 
u nás známý především Českomoravský svaz 
progamingu a společnost ProGamers. Ta orga- 
nizuje velké mezinárodní LAN turnaje (AMD PG 
Challenge), velmi populární každoroční seriál 
mistrovství České republiky v počítačových 
hrách a menší akce jako turnaje středních škol 
či mezihernové turnaje. Zapomenout nesmíme 
ani na nejprestižnější domácí on-line soutěže — 
ProGamers Online ligy. 

Velké světové subjekty jako Cyberathlete 
Professional League, WCG Organizing Com- 
mittee či Ligarena utvářejí a definují ve spolu- 
práci s národními organizátory pravidla ve svě- 


www.invexcup.cz — mistrovství ČR 
v počítačových hrách 
www.esworldeup.com — Electronic Sports 
World Cup 
www.progamers.cz/pgh.asp — ČR/SR kvalifikace 
ESWC 2004 
www.emsp.cz — Českomoravský svaz progamingu 


tě progamingu, který se stal nezanedbatelnou 
součástí herního a počítačového průmyslu. 
Snahou všech zúčastněných je ukázat, že „po- 
čítačové šílenství“ může v konečném důsledku 
znamenat stejně rozumnou a svědomitou čin- 
nost jako třeba hraní na hudební nástroj. Při 
sportu, kdy bystříme tělo i ducha a vynakládá- 
me nároky na vůli a vytrvalost, je přece po- 
družné, zda zapojujeme nohy, hlavu či prsty le- 
vé ruky na klávesnici. Princip je stejný. 
MARTIN DRMOLA 
04G0255 
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Opět se setkáváme u vašich dopisů, 
kritiky, chvály a připomínek. Jsme 
samozřejmě moc rádi, že s námi 


tímto 


a 


způsobem © komunikujete 
sdělujete nám své názory. A dou- 


fáme, že vás i GameStar, který zrov- 
na držíte v ruce, bude inspirovat 


k 


napsání nějakého toho e-mailu či 


dopisu, ve kterém se s námi podělí- 
te o své pocity z našeho časopisu. 


>) ZNOVU VLADOCOP 

Redakcia GameStaru, prijemne ste ma potešili 
uverejnením mójho predchádzajůceho e-mai- 
lu. Tentoraz sa moj e-mail týka zmien v časopi- 
se, pretože ako píšete, máte radšej kritické po- 
strehy ako chválospevy. 
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„ Všetko, k čomu sa nevyjadrujem, sa mi ve- 


[mi páči, páči, alebo páči menej. Váčšinou to 
prvé. 


„Som celkom spokojný s novou grafickou 


úpravou. Myslím tým bez okrajov, využitie 
celej strany až po fyzický okraj. Rozmiestne- 
nie obrázkov a textu je síce náhodné, nieke- 
dy až chaotické, ale móže byť. . 

. Nepáči sa mi bold písmo v popise obrázkoch. 
Je velmi výrazné. Dajte to tam bez boldu. 

„ Názov recenzovanej hry by mal byť na štan- 
dardnom mieste. Dajte to tam hore, kde je 
uvedené, že je to recenzia a typ hry. Hlavne 
pri recenziách na Kreeď a X2 sa na prvý po- 
hlad dosť ťažko hladá názov hry, ktorý je 
schovaný v plnostránkovom obrázku. 

„K obálke a farbám sa nebudem vyjadrovať, 
každému sa páči niečo iné. 

. Keďže ste mali nedávno anketu o rubrikách, 
je asi zbytočné vyjadrovať sa k nim. Ale 
predsa. Všetky rubriky sú super, ale vyhodil 
by som e-sports. Som spokojný, že ste skrá- 
tili rubriku On-line. 

„ Už dlho nebol v rubrike hardware kompletný 
prehlad terajších mainstreamových a high- 
endových grafických kariet. Nejaká pomoc- 
ka pri nákupe. V poslednej dobe sa to tam 
hemží perifériami. 


. Dema si tradične neinštalujem, iba v prípade 


špičkovej hry. Mám taků skúsenostť, že ak si 


nainštalujem všetky, tak niektoré — neviem 
ktoré a ešte raz to zisťovať nechcem — mi ta- 
kým spósobom zas... Windows, že pomóže 
už len reinštalácia systému. 
9. Prečo dávate dema hier, ktoré ohodnotíte 
menej ako 50 bodov? 
P. S.: Keďže každý sa vyjadruje ku korektorke, 
tak aj ja. Kto opravuje chyby v listoch zo Slo- 
venska? Máte tam špecialistu na slovenčinu? 
Majte sa 
VLapDocoP 


Á, náš starý známý Vladocop. 

Tak copak sis na nás přichystal tentokrát? 

1. No výborně. 

2. Také fajn. 

3. Máme ho boldem právě proto, že je vý- 
razné a v některých typech obrázků, kde 
je text (třeba v RPG nebo strategiích), by 
se popisek ztratil. 

4. Máš pravdu, speciálně v případech recen- 
zí na Kreed a X2 v čísle 59 jsme se v hon- 
bě za nezvyklou grafickou úpravou trochu 
prohřešili proti pravidlu přehlednosti. Nic- 
méně doufáme, že v minulém GameStaru 
60 i v tomto čísle už je vše v pořádku. (Ale 
název hry pořád na stejném místě? To už 
tu bylo... pozn. Tomáš M.) 

„ To je rozumný názor. 


„ Lukáš určitě něco nachystá, neboj. 

„ Tahle výtka by měla směřovat spíše k her- 
ním vydavatelům a vývojářům. Takže pře- 
posíláme :-). 

9. No mimo jiné proto, abyste se mohli pře- 
svědčit o tom, že vám o (ne)kvalitě tako- 
vých titulů nelžeme. 

PS.: Specialistu na slovenštinu nemáme, ale 
já si slovenštinu ještě celkem dobře pamatu- 
ji z dob, kdy byla hodně v televizi, občas v ní 
čtu nějakou beletrii, a dokonce jsem z ní pár- 
krát překládala kuchařky pro jedno české na- 
kladatelství. Hodně nám také pomáhají au- 
tomatické opravy ve Wordu. (Katka) 


ovNou 


>> NENÍ UŽ NA ČASE? 

Zdravím redakci GameStaru. Musím říct, že ten 
nový vzhled se vám opravdu povedl, zvlášť 
oceňuji více obrázků a to, že jsou větší. Ono 
vám vlastně není co vytknout, vše je tak akorát. 


Ale několik věcí by tu přece jen bylo. Není už 
načase dávat k časopisu 8gigabajtové DVD? 
Původně jste přeci měli být časopis zaměřený 
na spoustu dem, patchů, doplňků do her atd. 
Vaše DVD je těmito věcmi narvané až po okraj, 
ale 8 GB by bylo přece jen o něco (dvojnáso- 
bek) lepší. Taky byste mohli dávat na DVD více 
videí, vůbec by mi nevadilo, kdyby zabírala 
2 GB. Ale to je tak vše, co by se dalo změnit, ji- 
nak zatím nechte vše tak, jak je. 


VÁŠ Rosy 


Ahoj Rosy, 

jsme rádi, že se ti nový design líbí. A vůbec 
jsme rádi, že drtivá většina reakcí na nový 
layout je veskrze pozitivní. A co se dvojitého 
DVD týče - ano, je na čase. Víme to a řídíme 
se tím, čehož je toto číslo důkazem. Doufá- 
me, že budeš s dvojitým nášupem materiálů 
spokojen. 


»b DoPIS OD VČIELKA VILKA 
Vážený pán GameStar, rozhodol som sa ti na- 
písať práve teraz, po oslave šesťdesiatky. Tým- 
to by som ti chcel pogratulovať a popriať ešte 
vela takých čísel, ako boli tie doterajšie. 

No a teraz niečo pre tvojich podriadených: 
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Nový design: je to super, že ste zmenili 
vzhlad vášho bossa, ale jedna vec mi vadí. 
Prečo ste zmenili papier na obálku? Veď ten 
pred tým bol super a tento sa strašne krčí! 


„ Plagát: podla mójho názoru je to blbosť, pre- 


tože aj tak málokedy býva dobrý plagát z ne- 
jakej počítačovej hry a ako som sa presved- 
čil u iných časopisov o PC hrách, aj tak sa 
nedá poriadne vytrhnúť. 


. Keď som si vás predplácal, objednal som si 


aj tri staršie čísla s CD. Ani jedno CD sa mi 
nechce spustiť a neviem, v čom je problém. 


„V čísle 58 ste mali češtinu na Maxa Fayna 2, 


a tá mi pokazila celů hru v tom zmysle, že sa 
začal nahrávať program a potom to preplo 
naspáť do Windows a na obrazovku mi to 
vyhodilo všetky texty z hry po anglicky aj 
v češtine a hra vobec nešla. Našťastie sa mi 
to podarilo odstrániť, lenže tů češtinu by 
som chcel a neviem, ako si ju mám nainšta- 
lovať. A tento problém som nemal len ja. 


„Čo keby letne dvojčíslo bolo o pár korún 


drahšie a bola by v ňom hra ako napriklad 


Své příspěvky do soutěže posílejte na náš e-mail 
gsscreeny©Yidg.cz a nezapomeňte uvést svoji 
adresu, abychom vám v případě výhry měli kam po 
slat hodnotné ceny 


SCREENSHOTY MĚSÍCE 


Jako každý měsíc jsme i tentokrát vybrali ze zápla- 
vy vámí zaslaných enshotů dva nejzajímavější 
Shodou okolno 2dná o obrázky ze stejné hry 
konkrétně ze stále hodně oblíbeného GTA: Vice City. 
Sťastnými „típači“ jsou Daniel Kuběnský (1) v Velkých 
Albrechtic a Zdenek Borýsek (2) z Horního Němčí 

Oba výherci od nás samozřejmě dostanou 
za své úsilí originální hru, a to taktickou 
strategii Fallout Ta terou do soutěže 
věnovala distribuční společnost CD Projekt 
Výhercům gratulujeme 

Pokud se chcete také zapojit do naší soutěže, 
není nic jednoduššího, nežli típnout a poslat 
nám povedený screenshot, který je něčím 


U 


id 1509 Ana 


ši! 


vtipný, zajímavý nebo kuriózní. Podotýkáme, že byste 
měli posílat jen obrázky, které sami ukořistíte, a n 
reeny, jenž někde okopírujete nebo stáhnete z interne- 

é to, že vtípek či zajímavost by na screensho 
tu měla být dobře patrná, ne skrytá někde v růžku 
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Hitman alebo niečo podobné, 
a nie tie somariny ako Aguanox? 

6.V čísle 56/2003 bola plná hra 
HaD (toto je napríklad dobrá 
hra), ktorá sa síce nechala nain- 
štalovať, ale spustiť sa už ne- 
chcela. 

7. Recenzie sú super, ale načo tam 
dávate niečo, čo má desať per- 
cent? Viem, že aj to je hra, ale 
zbytočne zaberá miesto ovela 
lepším titulom! 

8. V čísle 59 ste síce vysvetlili, pre- 
čo ste zrušili Dopis mesiaca, ale 
aj tak si myslím, že by ste ho 
mohli znovu zaviesť. 

No to je asi tak všetko, čo som mal 

na srdci. Takže ako som napísal na 

začiatku — prajem vám ešte vela 
dobrých čísiel! 

P. S.: Viem, že je to už otrepané, ale 

důfam, že SLEČNA korektorka 

s mojím textom nemala vela práce. 

S pozdravom sa s vami lúči 
VČIELKO VILKO 


Ahoj včielko Vilko, 

díky za blahopřání. 

1. Lesklou obálku jsme vyměnili 
za matnou proto, že nám les- 
klá připadala taková... no pro- 
stě pouťová. Pokud zjistíme, 
že změnou utrpěla celková 
kvalita, budeme samozřejmě 
hledat jiné řešení. 

2. No vidíš, máme podobný názor. 

3. Problém bude patrně ve tvojí 
CD-ROM mechanice, která by 
mohla být znečištěná. Zkus CD 
načíst v jiné mechanice na ji- 
ném počítači. Naši ostatní čte- 
náři takové problémy nemají. 

4. Důvod je jednoduchý. Jak je 
napsáno v instalátoru, čeština 
je kvůli délce řetězců určena 
výhradně pro verzi 1.01 - 
patch jsme na CD/DVD pocho- 
pitelně přiložili. Pokud bys měl 
i tak problémy se spouštěním 
hry, najdeš podrobný návod na 
internetových stránkách auto- 
rů (polis.cestiny.cz). 

5. Letní dvojčíslo něčím speciální 
určitě bude, 

6. Tady vězí problém v konfigura- 
ci tvého počítače. Obecná rada 
zní: nainstalovat nejnovější 
ovladače ke grafické a zvukové 
kartě a přeinstalovat rozhraní 
DirectX, 

7. Hry s nízkým hodnocením dá- 
váme jen v případě, že jsou ně- 
čím zajímavé. Nejspíš máš na 
mysli hru Pop /dol — tu jsme do 
časopisu umístili jako zamyšle- 
ní nad tím, jaké kraviny lze vy- 
myslet a prodávat, navíc tato 
soutěž právě startuje i v Česku. 
Ber to jako zpestření. 

8. No, uvidíme :o). 


P S.: Hohohohoho (Jíra). 


»b PÁLIT, ČI NEPÁLIT 
POTŘETÍ 
Ahoj GameStare, 
poprvé jsem se rozhodl vám na- 
psat, i když váš časopis čtu už více 
než rok. Chci vám totiž říct o vel- 
kém rozhodnutí, které jsem udělal: 
přestanu vypalovat hry! Dřív jsem 
si každý týden vypálil alespoň jed- 
nu hru, jednou si ji zahrál, pak ji str- 
čil do šuplíku'a už nikdy nevyndal. 
Poslední dobou jsem si koupil 
pár originálek (Ba/dur's Gate 2, Ro- 
bin Hood: Legenda Sherwoodu) 
a všechny je dojel do konce. Když 
jsem hrál originálky, měl jsem z to- 
ho větší radost než u těch vypále- 
ných. Každému „pirátovi“ bych 
chtěl koupi originálek doporučit. 
Zvlášť, když se dnes dají hry koupit 
za dobrou cenu. 

HEJTMY 


Ahoj Hejtmy, 

díky za další příspěvek týkající se 
sporu pirátské kopie versus ori- 
ginálky. Schválně necháváme do- 
pisy na tohle téma více méně bez 
komentáře a jsme zvědaví na 
další reakce. 


») KILL3ROVO DESATERO 
Nazdar GameStare, jakmile jsem 
otevřel GameStar b9 a kouknul 
jsem se na nový design, opravdu 


jsem vám musel napsat. Nový de- 


sign a celková grafika je opravdu 

good, je velice přehledná a pěkná. 

Máte taky velice dobré písmo, to 

patkové v minulém designu se mi 

moc nelíbilo. To, že jsou větší ob- 

rázky, vůbec nevadí, protože teď je 
toho na nich víc vidět. Navíc jste 
zrušili ty hnusné čáry, které tam 
nevypadaly pěkně, a aspoň se to 
místo využilo. Další otázky budou 

v bodech: 

1. Na vašem DVD je stále málo de- 
moverzí. Mělo by jich tam být 
aspoň 15! 

2. Na své CD/DVD byste mohli dát 
Counter-Strike 1.6. 

3. Úvodník by měl být na první 
stránce, aby byl vidět hned po 
otevření! A na konci časopisu by 
mělo být aspoň nějak naznače- 
no, co bude v příštím čísle. 

4. Doufám, že až budete mít 
v dubnu to dvouvrstvé DVD, tak 
tam bude více recenzí ve formá- 
tu DVD! 

5. Na CD/DVD byste mohli dát ně- 
jaká dobrá písma. 

Ale dost kritiky, jdu chválit: 

6. ČKD je opravdu cool, rozhodně 
nerušit! 

7.Recenze jsou dobré, kvalitní 
a zábavné — neměnit! 

8. CD/DVD engine je rozhodně 
skvělý. Oceňuji hlavně ovládání. 


Soutěž o (nejen) ©- 


P 


£ ws w tá 
herní příslušenství a 


Logitech 


Logitech 


Chcete vyhrát reproduktory, webovou kameru, bezdrátový. 
gamepad nebo optickou myš od firmy Logitech 
(www.logitech.cz)? Pak neváhejte a zapojte se do naší soutěže. 
Dejte si záležet zejména na třetí otázce, jelikož za předpokladu, 
že budou všechny odpovědi správné, bude o výhercích 
rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 30. dubna 2004 na adresu: 
GameStar, Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. Obálku nebo 
korespondenční lístek nezapomeňte označit heslem „Soutěž 
Logitech 61“ a k odpovědi připojte svoji zpáteční adresu. 
Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. Pro zařazení 
do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. 


Otázky: - 
1. Po kolikáté za sebou již soutěžíme 
s firmou Logitech? 
a) počtvrté 


b) popáté 


c) pošesté 


2. O jakou cenu jsme kromě jiného hráli 
v minulém dílu soutěže Logitech? 
a) o kameru Pocket Video 750 
b) o kameru Voyeur 69 
c) o kameru Evil Eye 666 


3. Co budete svým přátelům na internetu ukazovat, 
pokud vyhrajete webovou kameru? 


A o co hrajeme? 


Logitech Z-3 


Stylové reproduktory se subwooferem a skvě- 


lým zvukem. Dřevěný subwoofer a hliníkové 
reproduktory výborně ozvučí každý pokoj. 


Logitech Cordless Rumblepad 
Bezdrátový gamepad s hma- 
tovou odezvou. Dosah 6 m, 
citlivé ovládací prvky a 11 
programovatelných tlačítek. 


Logitech MX500 

Herní myš s nejlepším 
optickým senzorem 
na trhu. Používají ji i 
profesionální hráči. 


Logitech OuickCam Pro 4000 

Webová kamera. Digitální zoom, zabudo- 
vaný mikrofon, kvalitní VGA CCD senzor, 
max. rozlišení videa 640 x 480 bodů 

a max. rozlišení snímků 1280 x 960 bodů. 
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Hlasování pomocí SMS 
Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem 
— pomocí SMS. Stačí, když odešlete čtyři esemesky 
(tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) 
na číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS LOGITECH61 
ČísloOtázky Odpověď, jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno 
a kompletní adresu ve tvaru SOUTEZ GS LOGITECH61 4 Adresa. 


Například: 
SOUTEZ GS LOGITECH61 1 A 
SOUTEZ GS LOGITECH61 2 A 
(SOUTEZ GS LOGITECH61 3 SVE KRASNE, PITIM PIVA DOBRE 
VYTVAROVANÉE TELO. 
SOUTEZ GS LOGITECH61 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 
320 00 PLZEN 


Turo stužBu PROVOZUJE ATS PRAHA. PLATÍ POUZE PRO ČR. CENA JEDNÉ SMS JE 4 Kč. 


Hlasování pomocí e-mailu 
Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat 
e-mail na adresu gssoutez©idg.cz a do předmětu zprávy napsat 
heslo LOGITECH61. Do těla e-mailu napište pod sebe všechny tři 
odpovědi a hlavně jméno a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 


9. Matná obálka nyní vydrží déle, neomaká se 
a vůbec je lepší. 
10. Váš web je super, nejlepší na něm jsou 
češtiny a screenshoty. 
KiLL3R [CS DEADER] SNIPER 


Ahoj Kill3re, 


díky za pochvalu nového designu, a teď 


ke tvým dalším připomínkám. 

1. Ačkoliv by se zdálo, že DVD disponuje tak- 
řka nevyčerpatelnou kapacitou, jeho veli- 
kost je přece jenom omezená. Jelikož jsou 
demoverze čím dál tím větší, musíme volit 
rozumný kompromis mezi množstvím dem 
a ostatních materiálů. Dvojnásobná kapaci- 
ta DVD v tomto čísle nám ovšem konečně 
umožnila zařadit podstatně větší objem 
demoverzí, tak snad budeš spokojen. 

2. Counter-Strike 1.6 byl na DVD v Game- 
Staru 56/2003. 

3. Myslíme, že není velký rozdíl, jestli je 
úvodník hned na první stránce, nebo až na 
druhé. Každopádně se tak jako tak jedná 
o první článek. A co se poslední stránky tý- 
če - momentálně na ni umisťujeme výher- 
ce našich soutěží, ale možná to změníme. 

4. V tomto čísle nalezneš čtyři videa v DVD 
kvalitě. V příštích vydáních se tento počet 
ještě rozroste. 

5. Pokusíme se. 

6. Rušit je rozhodně nebudeme, 

strach! 

Fajn. 

OK. 

Gut. 

0. Charašó. 


neměj 
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PÍŠETE SPROSTOSTI! 

Milá redakcia GameStaru. Chcete mať kritiku, 
tak ju budete mat! 

Dosť ma nahnevali vaše recenzie. Píšete tam 
samé sprostosti! Teda nie sprostosti, ale málo 
vecí o hardwarových nárokoch. Keby som bol 
vedel, že Silent Hill 3 nepójde na GF4 MX440, 
tak by som ho nebol kupoval! Neviem prečo 
u vás niektorí autori nepíšu moc o hardwaru. 
Napriklad taký Tomáš M. na Silent Hill 3 napí- 
sal sprostosti o hróze tejto hry, ale nenapísál 
nič o hardwarových nárokoch. Teda áno, napí- 
sal len, že je minimum 32MB karta. A ja mam 
64MB a SH 3 mi vobec nejde. Až potom mi ka- 
moš povedal, že na sérii MX ho nespustím, ale 
podla vašej recenzie by som ju mal spustiť na 
32MB grafickej karte. 32 MB má aj stará TNT2. 
Ostatní redaktori píšu aspoň trochu o hardwa- 
rových nárokoch. Nepúšťajte k recenzovaniu 
redaktorov, ktorí toho vela nevedia o písaní. 
PS.: Tomáš, NEHNEVAJ SA, ALE JA SOM MU- 


SEL. 
P PS.: Inak ste super časák. 
S pozdravom 
PALE 
Ahoj Pale, 


tak jak je to, píšeme nesmysly, nebo ne? Sto- 
jíme si ovšem za tím, co jsme napsali o hrů- 
ze Silent Hillu 3. Tomu, kdo je vytrénovaný 
sledováním hororů, to třeba hrůzné nepři- 
jde, ale například Mondy by se do Silent Hil- 
lu nepustil ani za nic. Dokonce se i bojí večer 
sám a potmě v redakci. No a ke grafické kar- 
tě: SH 3 skutečně vyžaduje kartu s 32 MB, 
ale pouze Radeon od 8500 výše a GF od 3Ti 


nf 


DOPISY )» 


(je to tak - nepodporuje MX). Samozřejmě 
ho nespustíš ani na TNT2. Vzhledem k ome- 
zenému prostoru nemůžeme uvádět po- 
drobný seznam podporovaných grafických 
karet. Ten si ale přece můžeš přečíst na kra- 
bici, když si hru kupuješ, případně najít na 
webových stránkách výrobce nebo distribu- 
tora. Před koupí JAKÉHOKOLI softwaru je 
dobré se přesvědčit, jestli je tvoje sestava 
dostačující pro jeho spuštění. O hardwaro- 
vých nárocích píšeme v recenzi pouze, když 
jsou přehnaně vysoké, hra vyžaduje speciál- 
ní ovladače nebo je skutečnost v rozporu 
s tím, co uvádí výrobce. Nic z toho se ovšem 
netýká Silent Hillu 3. 

P. S.: Pale, NEHNEVAJ SA, ALE AJ JA SOM 
MUSEL. 


PRODLOUŽIT A ZKRÁTIT 

Zdar, GameStare, napíšu vám o pár věcech, 

které bych zrušil nebo omezil, a o věcech, kte- 

ré bych prodloužil. 

1. Měl jsem v ruce všechny vaše největší kon- 
kurenty a upřímně řečeno, nestáli za nic 
(proto jsem si asi předplatil zrovna vás). 
A teď kritika. 

2. Velice se mi nelíbí tyto sekce: Hardware, 
Hudba. Omezil bych je, nebo úplně zrušil, 
protože tohle je snad časopis o hrách a ne 
o tom, na čem se hrají. To už začínáte vypa- 
dat jako PC World a časopisů o hudbě exis- 
tuje taky až až. 

3. Naopak bych prodloužil sekce: On-line, Do- 
pisy a Tipy a triky (k té mám také pár námi- 
tek — viz bod 4). 
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Soutez o originální hry 
Trainz Railroad Simulator 2004 


Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat 
e-mail na adresu tezí ez a do předmětu zprávy na- 
psat heslo TRAINZ. Do těla e-mailu napište pod: sebe všechny od- 
Hlasování pomoci SMS povědi a hlavně jméno a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 
Odpovědi můžete posílat i jednoduchým způsobem po- 
mocí SMS. Odešlete čtyři esemesky (tj. pro každou jedno- 
tlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) na číslo 9001104 
(platí pro všechny operátory). 
Tuto službu provozuje ATS Praha. Cena jedné SMS je 4 Kč. 
Zprávu odešlete ve tvaru: SOUTEZ GS TRAINZ ČísloOtázky 
Odpověď. Jako čtvrtou esemesku zašlete jméno a kompletní 
adresu ve tvaru: SOUTEZ GS TRAINZ 4 Adresa 


a) KrazyKate 
b) Auran 
c) ToVar 4 Bernie 


Například: 

SOUTEZ GS TRAINZ 1 A 

SOUTEZ GS TRAINZ 2 A 

SOUTEZ GS TRAINZ 3 BYLO BY SUPER, KDYBYSTE NA WEB UMISTILI 
REDAKCNI DENIK MAPUJICI VSECHNY OSLAVY, HOSPODSKÉ SRAZY 
A PODOBNE AKCE 

SOUTEZ GS TRAINZ 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


a) stavět tuleně 
b) stavět tunely 
c) tunelovat banky 


4.V rubrice Tipy a triky mi vadí to, 
že se většinou zaměříte jen na 
jednu hru — viz číslo 58. 

„ Videa na CD2 není zas tak špat- 
ný nápad, ale doufám, že znovu 
obnovíte plné hry. 

Vír ČERNÝ 


Ahoj, 

1. Rubrika Hardware je u ostat- 
ních čtenářů velice oblíbená, 
takže ji rušit nebudeme. A rub- 
riku Hudba už jsme zrušili asi 
před rokem, nevšiml sis? (Jaké 
sis koupil poslední číslo? Pozn. 
Tomáš M.) 

2. Časopis bohužel není nafuko- 
vací. O rozsahu jednotlivých 
rubrik rozhodli čtenáři ve velké 
letní anketě, takže současný 
stav považujeme za víceméně 
ideální. Nevylučujeme ovšem 
možnost uspořádání další an- 
kety - a na základě jejích vý- 
sledků třeba velikost jednotli- 
vých sekcí opět pozměníme. 

, Návod na jeden titul zařazuje- 
me v případě, že daná hra 
opravdu stojí za to. Vzhledem 
k tomu, že někteří z nás pova- 
žují titul Star Wars: Knights of 
the Old Republic za nejlepší 
hru minulého roku, věnovali 
jsme jí celou sekci. 

„ Volíme raději rozmanitý obsah 
- videa, dema, češtiny, mody, 
add-ony a další materiály. Pro- 
tože jsou mezi čtenáři čím dál 
tím oblíbenější, budeme jim 
dávat přednost i nadále. 


>) RYCHLOVKA 
Mám trochu naspěch, takže vám 
jen v rychlosti poblahopřeji ke klad- 
ným ohlasům na váš design a pře- 
devším chci poděkovat Gef za té- 
ma „To už tady dlouho nebylo“. 
U tohoto článku jsem se svíjel smí- 
chy od začátku do konce a s hrů- 
zou si uvědomil, že je to vlastně 
vše pravda. To je asi tak vše, takže 
„pokračujte dále ve směru šipek“! 
VĚRNÝ PŘEDPLATITEL FLAYER 


Díky za díky. 


»» DEMA, DEMA, DEMA! 
Tak jsem se rozhodl, že vám taky 
jednou napíšu pár kritických (dou- 
fám, že v tom lepším slova smyslu) 
poznámek. Předplácím si GS už ně- 
kolik let, skoro od jeho vzniku, takže 
jsem vlastně prošel všemi změna- 
mi. K některým bych se rád vyjádřil. 
Rozhodně pozitivně beru rozšíření 
rubriky Hardware. Na druhou stranu 
mi opravdu dost vadí, když posled- 
ních deset stránek recenzí jsou hry, 
co mají hodnocení kolem 50 pro- 
cent. Takové kusy fakt asi nikoho 


nezajímají... Ale chápu, že si prostě 
nemůžete každý měsíc vybrat dva- 
cet her, co budou mít hodnocení 
97 %. Spíš bych udělal, že ty lepší 
by dostaly více stránek a naopak 
propadáky (např. Pop /dol) by strán- 
ky „splitovaly“. Druhá věc jsou de- 
ma. Nejlepší by bylo dávat je u her, 
které dostaly nejvyšší hodnocení, 
samozřejmě pokud jsou tou dobou 
k dispozici. Hodně mě zamrzelo, 
když jsem si přečetl recenzi na X2 
a na DVD demo nebylo. Pak bych si 
vzal na mušku návody. Je úplně zby- 
tečné je dávat do časopisu, stejně 
dobře poslouží na CD/DVD (kone- 
ckonců už jste konečně začali dávat 
Scorpion's  WinCheater), případně 
udělat to jako kdysi, že vyjde k ča- 
sopisu malá příručka (jednou za čas 
hromada návodů), ale těch šest 
stránek se dá určitě užít jinak. 

ONDRA [OVERRUN]SAVANNAH SKALIČKA 


Zdar Overrune, 

jak správně tušíš, s těmi recenze- 
mi je problém. Mít časopis natřís- 
kaný výhradně testy špičkových 
her, to bychom si přáli i my. Jen- 
že takových je menšina. Naší po- 
vinností přitom je informovat po- 
kud možno o všech titulech, ne 
jenom o těch nejlepších (na dru- 
hou stranu totální propadáky re- 
cenzujeme opravdu jen zřídka, 
a to jen v případech, kdy mají tře- 
ba slavnou licenci a podobně). 
Ony horší hry jsou také často lev- 
nější, takže se pak díky článku 
může každý rozhodnout, jestli 
mu poměr cena/kvalita vyhovuje. 
O půlstránkových recenzích už 
delší dobu uvažujeme. Co se de- 
moverzí týče, tam si nemůžeme 
moc vybírat. Pokud do uzávěrky 
demo vyjde, zveřejníme ho. Pakli- 
že jej vývojáři neuvolní, máme 
smůlu. A na závěr návody - přes- 
ně tak jsme to tentokrát udělali. 


Odpovídali Jiří Sládek, 
Pavel Mondschein, 

Libor Vacata, Tomáš Mayer 
a Kateřina Švejdová 


Redakce si vyhrazuje právo 
na úpravu čtenářských příspěvků 
Dopisy obsahující hrubé invektivy 
na adresu autorů, xenofobní a rasistické 
postoje, napadání naší konkurence 
a urážky fyzických osob neotiskujeme 


gsdopisyYidg.cz 


www.gamestar cz 
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GameStar, IDG Czech, a. s. 
Seydlerova 2451/11, 
158 00 Praha 5 
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Není v GameStaru vámi očekávaná hra? 


Není na CD vaše oblíbená demoverze? 


Sháníte češtiny do aktuálních her a programů? 


Potřebujete pomoci? 


serttt. — 


j/ Klikni zde a dozvíš se více! 


WWW.GAMESTAR.CZ GAMESTAR S CD/DVD ZA 99 KČ! 
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češciny DOWNLOdD 


The Root Warharmrner 40,000: Spartan 
Dawn of War 


s IDG IDC 


DVD MECHANIKY 


První DVD mechanika pro PC se mi do rukou dostala před více než šesti lety. 
Jednalo se o sadu Creative s dvojrychlostní mechanikou druhé generace a kar- 
tou pro dekódování MPEG-2. DVD jednotky od té doby urazily dlouhou cestu 
a staly se povinnou výbavou každého počítače. Nebude to trvat dlouho a jejich 
místo zaujmou dnes již cenově dostupné DVD vypalovačky. Pokud tedy stále v PC 
nemáte DVD, pak vám přijde vhod test nových mechanik. A jestliže uvažujete 
0 upgradu na DVD vypalovačku, můžete se již nyní těšit na příští číslo, kde se bu- 
deme věnovat několika zástupcům nejnovější generace „multirekordérů“. 

LUKÁŠ ERBEN, LUKAS  ERBENOIDG.CZ 


Základní herní sestava Ideální herní sestava 


Procesor: Procesor: 
AMD Athlon XP 2400- Box 2751. AMD Athlon 64 3000+ Box © 8550 
Intel Celeron 2,6 GHz Box 3244. Intel Pentium 4 3,0 GHz Box © 7900 


Základní deska: Základní deska: 

Shuttle AN35 Ultra (NF2U, LAN) 2200. Micro-Star K8T Neo FSR 3950 
Micro-Star 848P Neo-LS 2300. Micro-Star Neo2-PFS 3650 
Pamět: Paměť: 


256 MB 333 MHz CL2.5 DDR. 1350 512 MB 400 MHz CL2 DDR 4450 
256 MB 333 MHz CL2.5 DDR. 1350. 2x256 MB 400 MHz CL2 DDR 4600 


Pevný disk: Pevný disk: 
Hitachi DeskStar 80 GB 2350. Maxtor DM Plus 6Y120M0 
Zvuková karta: ů (120 GB, 8MB cache, SATA) 3400 


(ES OEM 1450 Zvuková karta: 
karta: SB Audigy 2 OEM 2 600 
Radeon 9600 128 MB 3500 — Grafická karta: —— 


6H pá 


Ostatní: 


Klávesnice Multimedia 250. Logitech Black Internet 
Myš Genius NetScroll Keyboard OEM 400 
Optical USB 350. Myš Logitech MX 500 1500 
Repro Inspire 5.1 P580 © 2000. Repro Creative Inspire 
POD -350 T5400, 5.1 2 850 
Skříň ATX, zdroj 300 WsPFC 1500 | Čtečka MMC/SD/SM 3,5" 700 
sad a saše: Skříň AL751, zdroj 300 W s PFC 2 500 
Cena (AMD Athlon XP) 19631, Cena (AMD Athlon 64) 40 850 
Cena (Intel Celeron) 20224 © Cena (Intel Pentium 4) 40 050 
Monitor: Monitor: 
19" CRT Hyundai £ 17" LCD Fujitsu 
1.0995 Flat 7300 Siemens P17-1 17000 


S 


Cena vč. DPH a monitoru — 26931. Čenavč. DPH a monitoru 57 850 
Cena vč. DPH a monitoru 27524. Cenavě. DPH a monitoru © 57050 
Kde nakupovat? Výhodné ceny komponent nabízejí například www.czechcom 
puter.cz, www.alzasoft.cz či www.monima.cz. Za zajímavých podmínek lze naku- 
povat i u některých distributorů, např..na www.proca.cz. Drtivá většina těchto 
obchodů nabízí zasílání na dobírku. 


dejte sbohem CD 


DVD mechaniky už několik měsíců definitivně válcují 
klasické CD-ROMky a na místa běžných vypalovaček se 
stále častěji prodírají oblíbená „komba“. Jestliže vaše 
PC není vybaveno pro čtení dévédéček, bude vám jistě 
k užitku menší přehled DVD a kombo jednotek. 


kombo DVD/CD-RW či rov- © záleží. Pro přehrávání DVD filmů je 

nou DVD vypalovačku, roz- — ovšem nutné nainstalovat přísluš- 
hoduje zejména konfigurace a roz- ný software. Ten je přidáván 
šiřitelnost vašeho PC, nezanedba- © k „maloobchodním“ balením větši- 
telné je ovšem i finanční hledisko. © ny mechanik, k mnoha zvukovým 
Máte-li již klasickou, nepříliš starou © kartám, případně si jej můžete za 
CD-RW jednotku, je rozumné uva- — několik stokorun zakoupit. Existuje 
žovat pouze o běžné DVD-ROM či © i způsob, jak získat softwarový 
o DVD vypalovačce (těm se bude- — DVD přehrávač zdarma — stačí si 
me věnovat v příštím čísle). Pokud © nainstalovat bezplatný DVD kodek 
však upgradujete z obyčejné CD- © z adresy www.freewindows.dk/ 
-ROM mechaniky či si stavíte nové © fw/modules/mydownloads/single 
PC, pak je cenově nejvýhodnější © file.php?lid=339, který umožní 
variantou kombinovaná DVD-ROM — přehrávání video disků v mnoha 
a CD-RW jednotka, případně DVD © programech včetně nejnovější ver- 
vypalovačka. ze Media Playeru. 

Asi by nemělo nijak moc velký Do testu jsme vybrali celkem 
smysl zdůrazňovat, k čemu všemu © pět různých DVD-ROM a tři kom- 
lze DVD-ROM mechaniku využít. — binované DVD-ROM/CD-RW me- 
Vhodné je spíše upozornit, jak vý- — chaniky. Jedná se o vcelku běžně 
konné by vaše PC mělo pro různá © prodávané značky Teac, Lite-On, 
využití DVD být. První oblastí je Sony, Toshiba a LG. Jak už ale bý- 
prosté čtení dat a instalace pro- © vá u optických mechanik obvyklé, 
gramů (například z DVD GameSta- | vyskytlo se několik „duplicitních“ 
ru). V tomto případě jsou minimál-— modelů — tedy identických jedno- 
ní požadavky dány potřebami her, © tek, prodávaných pod různými ná- 

zvy. Tyto modely 

Pokud upgradujete z obyčejné — 32 oPwyKeliší pou- 

3 ň v ze použitým firm- 

CD-ROM mechaniky, je cenově eD TUNA 
nejvýhodnější kombinovaná metry a výsledky 
DVD-ROM a CD-RW jednotk dolin asnlskné 

, a UU- jednotka. to velmi obdobné. 

Všechny testované 

programů a demoverzí, které © typy byly v provedení „bulk“, tedy 
chcete používat. Druhou oblíbe- © nejlevnější varianty balené pouze 
nou oblastí je přehrávání disků ve — v igelitovém sáčku. Maloobchodní 
formátu DVD-Video. Minimální © balení stojí obvykle o několik stoko- 
konfigurace v tomto případě do © run víc a obsahují softwarový DVD 
značné míry záleží na použité gra- © přehrávač, instalační sadu (šroubky, 
fické kartě — máte-li vhodnou gra- © IDE kabel) a v případě DVD/CD-RW 
fiku, vystačíte si i s procesorem © mechanik též software pro vypalo- 


o frekvenci 400 až 500 MHz a 64 — vání a ovladače pro paketový zápis 
MB RAM; od 1 GHz výše už alena © na CD-RW. 


jE tom, zda zvolit DVD-ROM, © výkonu grafické karty prakticky ne- 
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)» DVD-ROM: 
PŘEKVAPIVĚ VELKÉ 
ROZDÍLY 

Přestože všechny DVD mechani- 
ky v našem testu disponují „papí- 
rově“ velmi podobnými specifika- 
cemi, ve výsledcích jednotlivých 
testů byly až překvapivě velké roz- 
díly. Výrazné odlišnosti přitom ne- 
byly jen u „problémového“ audio 
CD Lennyho Kravitze či u grabo- 
vání CD Extra, ale především při 
testu čtení datového DVD. Na 
druhou stranu je nutné zdůraznit, 
že každé konkrétní DVD čtou me- 
chaniky různě, takže s jiným dis- 
kem by některé z testů mohly do- 
padnout lépe. Maximální udávaná 
rychlost čtení DVD disků se navíc 
vztahuje pouze k jednovrstvým 
DVD-ROM médiím. Dvouvrstvá 
DVD (tedy i disk, který jsme pou- 
žili my) čtou mechaniky výrazně 
pomaleji, obvykle polovinou plné 
rychlosti. Totéž platí v různé míře 
o médiích CD-RW a všech typech 
zapisovatelných a přepisovatel- 
ných DVD. Oproti tomu výsledky 
testu čtení datového CD a grabo- 
vání kvalitního zvukového CD Ri- 
charda Můllera byly o poznání vy- 
rovnanější. 


)> LITE-ON 
XJ-HD 166S 


Mechanika Lite-On patřila se 
zjevně příbuznou Sony DDU1612 
mezi nejmenší (přesněji řečeno 
nejkratší), což může zajímat ze- 
jména ty, kdo mají v PC skříni má- 
lo místa a prostor velkých šachet 
jim koliduje například s pamětťo- 
vými moduly. Mezi silné stránky 
Lite-Onu patří zejména čtení 
prakticky všech běžných formátů 
včetně DVD+R a DVD-RAM. DVD 
ochrana je úrovně RPC2, region 
není z výroby nastaven a uživatel 
má k dispozici celkem 5 změn. Při 
testu čtení dvouvrstvého datové- 
ho DVD dosáhla maximální rych- 
losti 8x s průměrem 6,06x. Re- 
lativně dobré jsou hodnoty pří- 
stupové doby, vysoké však bylo 
zatížení CPU. Rozpoznání disku 
DVD zabralo 9 vteřin. Výsledky 
čtení datového CD byly skvělé — 
maximum bylo 50,36x, průměr 
pak excelentních 37,98x. Výbor- 
né byly i přístupové doby a hod- 
noty zatížení CPU. Grabování zvu- 
kového CD Richarda Můllera pro- 
běhlo bez problémů — průměrná 
rychlost byla prakticky shodná se 
čtením datového CD, kvalita hud- 
by nebyla nijak snížená (10) a za- 
tížení CPU dosahovalo nízkých 
hodnot. Grabování zvukového CD 
Lennyho Kravitze bylo sice rychlé 
(průměr výborných 31,2x), ale 
hodnocení kvality dopadlo nejhů- 
ře (3). 


)» TEAC DV-516D 

Podle programu DVDInfoPro si 
mechanika bohužel neporadí 
s DVD-RAM, DVD+R a DVD+RW 
disky. Výsledky testu čtení DVD 
dopadly na jedničku — dosažené 
maximum odpovídalo rychlosti 
12x, průměr pak činil 9,06x. Pří- 
stupové doby byly průměrné, jako 
velmi rozumné se ovšem ukázalo 
zatížení CPU. Rozpoznání DVD 
proběhlo rychle — stačily méně 
než čtyři vteřiny. Při čtení datové- 
ho.CD se mechanika dostala na 
maximum 47,4x, zatížení CPU 
však bylo i v tomto případě prak- 
ticky zanedbatelné. Grabování zvu- 
kového CD Richarda Můllera šlo 
dobře s průměrem 32,72 a nízkým 
zatížením CPU, výsledky s „nekva- 
litním“ zvukovým CD byly bohužel 
nejslabší v celém pelotonu — prů- 
měrná rychlost 9x, kvalita 4. 


b> TOSHIBA 


SD-M 1802 


Výsledky čtení DVD mechaniky 
Toshiba bohužel nebyly nijak oslni- 
vé. S naším testovacím diskem si 
poradila nejhůře ze všech — maxi- 
mální přenosová rychlost byla 
4,4x s průměrem 3,31x. Hodno- 
ty přístupové doby byly vcelku 
průměrné a vysoké zatížení CPU 
ukazuje buď na horší firmware, 
nebo na problémy se čtením da- 
ného disku. Ani čas rozpoznání 
nepatřil s 8,5 vteřiny mezi nejlep- 
ší. Čtení datového CD dopadlo 
o poznání lépe (průměr 36,6x, 
maximum 48x), na jeho konci ale 
měla Toshiba jako jediná problé- 
my se čtením a byla nucena zpo- 
malit. Hodnoty zatížení CPU byly 
tentokrát minimální, rozpoznání 
datového CD však stále trvalo ce- 
lých devět vteřin. Rychlost grabo- 
vání dobrých zvukových CD je 
střední (průměr 25,4x ), ovšem při 
velmi nízkém zatížení CPU. Grabo- 
vání Lennyho Kravitze bylo překva- 


Lite-On XJ-HD166S 


Teac DV-516D 


Toshiba SD-M 1802 
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HARDWARE | DVD MECHANIKY 


Sony DDU1612 


JAK JSME TESTOVALI 


»»| Testování probíhalo na 


raDMA. K testov 4 

Tool, DVDInfoPro a Drivelnfo22. Út 

dvouvrstvého DVD-ROM z GZ Loc 
abování zvukových CD j 


etro (jedná se o formát CD Extra) a velmi ne 


stavě Intel Pentium 4 2,0 GHz, 256 MB RDRAM, 


o CD Richard 
alitně lisovaném CD 


Lenny Kravitz: Greatest Hits (klasické Audio-CD, dovezeno z Thajska). |«« 


pivě rychlé (průměr 22,4x), a to 
dokonce při kvalitě 5. Mezi pod- 
porovanými formáty bohužel chy- 
bí DVD-RAM a „plusové“ R/RW 
DVD disky. 


» Sovy DDU1612 
DVD mechanika Sony sice nepod- 
poruje formát DVD-RAM, ostatní 
typy zapisovatelných a přepisova- 
telných DVD médií však ano. Vý- 
sledky čtení datového DVD odpo- 
vídaly standardu pro dvouvrstvá 
média — dosažené maximum bylo 
7,96x, průměr pak 5,99x. Zatíže- 
ní CPU při vyšších rychlostech 
čtení DVD bylo velmi vysoké, 
k rozpoznání disků potřebovala 
mechanika 9 vteřin — to jsou údaje 
ne nepodobné výsledkům vzhle- 
dově identické mechaniky Lite- 
-On. Výsledky čtení datového CD 


se taktéž pohybovaly kolem běž- 
ných hodnot: maximum 42,8x, 
průměr 32,3x. Čtení zvukového 
CD Richarda Můllera šlo bezpro- 
blémově, byť nikoliv nejrychleji 
(průměr 31,5x). S Lennym si sice 
mechanika poradila rychle (prů- 
měr 26,8x), ale známka za kvalitu 
byla velmi nízká (3). 


bb LG 8162B 

DVD-ROM mechanika LG podala 
při testu čtení DVD standardní vý- 
sledky. Rychlost dosáhla maxima 
8,1x a průměru 6,1x, podprů- 
měrné však byly hodnoty přístu- 
pové doby i zatížení CPU (100 % 
již při rychlosti 4x). Rozpoznání 
disku trvalo v testu nejdéle — více 
než 11 vteřin. Výsledky čtení CD 
dopadly lépe: maximum 48,9x, 
průměr 36,9x, zatížení procesoru 


16 8162B 


velmi nízké. Přístupová doba 
ovšem ani tentokrát nepatřila 
k nejlepším. Čtení kvalitního zvu- 
kového CD bylo vcelku bezproblé- 
mové (maximum 40,3x, průměr 
30,4x) a prakticky stejných vý- 
sledků dosáhla mechanika také 
u špatně vylisovaného audio CD 
(pochopitelně až na hodnocení 
kvality, kde ve druhém případě zís- 
kala 4 z možných 10 bodů). Po- 
chvalu zaslouží podpora čtení 
všech formátů včetně DVD-RAM. 


ZÁVĚR 

Test DVD mechanik odhalil překva- 
pivé rozdíly ve výkonu zejména 
u datových DVD a při grabování ne- 
kvalitního zvukového CD. Výsledky 
při čtení datového CD a zachytává- 
ní kvalitního zvukového CD byly 
o poznání vyrovnanější. Obecně 
nejrychlejší mechanikou byl prav- 
děpodobně Teac. Důležitým kritéri- 
em při výběru muže být pochopi- 
telně i podpora čtení různých DVD 
formátů — v tomto směru vynikají 
modely Lite-On, LG a Sony. 


») 


. 


bb TEAC DW-548D 


Kombo značky Teac vyniká již na 
první pohled černým čelním pa- 


nelem. Dlužno ovšem podo- 
tknout, že mechanika je nabízena 
i ve světlém provedení a některé 
modely jiných značek (například 
Lite-On) je obvykle také možné 
zakoupit v tmavé verzi. Testování 
rychlosti čtení DVD jsme bohužel 
nemohli dokončit, protože me- 
chanika nebyla schopná rozpo- 
znat datové DVD správně (disk byl 
označen za „obrovské CD“), a to 
ani v případě jednovrstvého DVD- 
-ROM disku. Test u datového CD 
dopadl velmi dobře s maximem 
50x a průměrem 37,7x, hodnoty 
přístupové doby byly vcelku prů- 
měrné. Čtení kvalitního zvukové- 
ho CD šlo mechanice dobře s prů- 
měrem 36,8x. U druhého zvuko- 
vého CD to už bohužel bylo horší 
— průměrná rychlost se vyšplhala 
pouze na 9x a kvalita byla po- 
měrně nízká (3). Zapisování CD-R 
odhalilo, že mechanika pracuje při 
vysokých rychlostech systémem 
P-CAV (či Z-CAV) — na vnějších 
stopách byly sníženy otáčky. Ma- 
ximální dosažená rychlost zápisu 
tak byla pouze 44x a průměr se 
ustálil na hodnotě 33,5x. V pod- 
porovaných formátech (čtení) bo- 
hužel chybí DVD-RAM. 


» LITE-ON 5232 


Mechanika Lite-On vypadá až na 
barvu a detaily čelního panelu jako 


VIROVÉ TRIKY 


»» Počítačové viry, přesněji řečeno jejich tvůrci, vy- 
užívají k dosažení svého cíle mnohých triků. Ať už 
jim jde o masové rozšíření, odcizení informací nebo 
„jen“ o získání prvenství v napsání určitého škodli- 
vého kódu pro některou platformu, nezastaví se tak- 
řka před ničím. Pojďme se nyní na několik „oblíbe- 
ných chvatů“ podívat. 

Máte kvalitní antivirovou ochranu, pravidelně ji 
aktualizujete, správně používáte (nebo si to alespoň 
myslíte). O spolehlivosti zabezpečení vás pravidel- 


ně přesvědčuje, že antivirový software zachytává 
příchozí/vstupující víry a podává o tom hlášení. 
A najednou vám začnou chodit varování, že šíříte 
virus. Jak je to možné? Co se děje? 

Málokterý uživatel si uvědomuje, e-mailová adresa 
„odesilatele“ nemusí vůbec nic vypovídat o tom, 
kdo zprávu skutečně vytvořil (přesněji řečeno, z je- 
hož počítače se nákaza šíří). Pro virus je totiž úplně 
jednoduché tento údaj změnit. V praxi to pak vypa- 
dá tak, že uživatelé nebo poštovní servery posílají 
po odhalení škodlivého kódu varování na uvedenou 
(leč falešnou) adresu. Modifikaci jména odesilatele 
používají viry často i ke zvýšení své důvěryhodnos- 
ti. Přece jen, e-mailu, který na první pohled vypadá 


jako zpráva od technické podpory významné firmy, 
je většinou věnována větší pozornost. 

Dalším trikem počítačových virů je, že se chovají ji- 
nak, než se od nich očekává, čímž zmatou uživatele 
a mnohdy i antivirové hlídací systémy. Jeden pří- 
klad za všechny. Škodlivý kód se do počítače ve 
zhruba devadesáti procentech případů dostává pro- 
střednictvím elektronické pošty. Jedná se o různé 
programy ve formátu EXE, PIF, SCR (či jiné „exotic- 
ké“ koncovky jako CPH) nebo třeba o skripty vlože- 
né v HTML kódu. Proto se někdy doporučuje běžné 
dokumenty posílat zabalené (třeba do archivu ZIP 
ARJ, RAR nebo CAR) — donedávna totiž platilo, že 
počítačové viry putují světem výhradně v „otevře- 
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identické dvojče předchozího mo- 
delu, výsledky testů jsou přesto 
odlišné. Čtení dvouvrstvého DVD 
probíhalo bez problémů (maxi- 
mum 8,3x, průměr 6,2x), hodno- 
ty přístupové doby však byly pou- 
ze průměrné. Ačkoliv mechanika 
při čtení datového CD dosáhla do- 
brých výsledků (maximum 51,7x, 
průměr 39x), na několika místech 
musela výrazně zpomalit. Čtení 
prvního zvukového CD dopadlo na 
výbornou (průměr 39x); druhý 
zvukový disk byl sice přečten rych- 
le (29x), ale testování kvality gra- 
bování nebylo možné dokončit. 
Mezi čtenými formáty opět chybí 
DVD-RAM. Jedná se o nejrychlejší 
vypalovačku v testu s maximem 
53x a průměrem 40x. 


bb LG GCC 4521B 

LG potěší ty, kdo hledají maxi- 
mální kompatibilitu pro čtení růz- 
ných DVD formátů — podporová- 
ny jsou tentokrát všechny včetně 
DVD-RAM. Rychlost čtení DVD- 
-ROM byla lehce nad specifikace- 
mi. (maximum 8,4x, průměr 
6,4x). Čtení datového CD pro- 
běhlo doslova bleskurychle s ma- 


né“ podobě, takže by při tomto postupu nemělo do 
cházet k záměně. Jenomže změnu přinesl škodlivý textu e-mailové zprávy v několika 
kód Cervivec. Ten se šířil tradičně ve zprávách elek 
tronické pošty, přičemž vlastní EXE soubor byl za 
balený do archivu ZIP. V tomto formátu pak vesele 
procházel přes antivirové brány — ne že by antiviro- 
vé programy nedokázaly nahlédnout do archivů, ale 
většinou něco podobného v rámci zvýšení rychlosti 


ximem 54x a průměrem 41x, 
výborné hodnoty jsme naměřili 
i při grabování zvukového CD Ri- 
charda Můllera. Načtení nekvalit- 
ně lisovaného zvukového CD bylo 
velmi rychlé, známka za kvalitu 
Rychlost vypalování se ukázala 
jako výtečná (maximum 51,2x, 
průměr 39,2x) a mechanika si ji 
udržela po celou dobu. 


> ZÁVĚR 
Kombinované mechaniky jasně 
dokázaly, že svými parametry jsou 
plně srovnatelné jak se samostat- 
nými DVD, tak i s CD-RW mecha- 
nikami. V testu se nám líbila ze- 
jména mechanika LG, která pod- 
poruje všechny potřebné formáty 
a s výjimkou kvality čtení druhého 
zvukového CD podávala výborné 
výsledky. Dobrý pocit máme 
i z mechaniky Lite-On, která též 
předvedla velmi dobrý výkon. 
Hodnocení Teacu se s ohledem 
na nemožnost otestovat čtení 
DVD-ROM zdržíme. | 
LUKÁŠ ERBEN 
04G0256 


nu 2004 stal nej 


Teac DW-548D 


Lite-On 5232 


LG GCC 4521B 


mu mu jistě napomohla i skutečnost, že živé 
zykových muta 
(česky, slovensky, německy, polsky, rusky 
alo jeho důvěryhodnost u příjemců. Mi- 

dem, ve stopách Cervivce se s touto tech- 
vydal také škodlivý kód MyDoom, který se 

rou epidemií historie 


kontroly neměly nastavené. Vždyť „takhle se přece 
virus nechová“! 

Omyl, choval. A navzdory tomu, že Cervi 

doval velkou míru spolupráce uživatele (rozba 
archivu a následné spuštění extrahovaného soubo- 
ru), fungoval a celkem úspěšně dobýval svět. K to 


nost jinak ost 


telů klesá v nepo 
dochází k nějaké 
né událo např. pokud dostanou e-mail 
od koho zprávu čekají. Jsou známé 

škodlivé kódy, které trpělivě „sedí“ v 
a obratem odpovídají na veš 
„Díky za e-mail, momentálně nemám čas, podívej 


příchozí poštu 


se zatím na přiložený soubor/program.“ Protože ta 


kováto kombinace vypadá d 
často „sednou na lep“ a kliknou na 


věryhodně, uživé 


hu, kterou 


by za normálních okolností nesp Zkrátka 
a dobře: vynalézavost autorů škodlivých kódů nezná 


hranic. Bohužel 
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COMFOR doporučuje systém Microsoft“ Windows“ XP. 


Pro všechny, kterým 


standarc nNestači.c 


/ 


ZDARMA 


volant LOGITECH 


Počítač COMFOR LIMOUSINE 

© procesor Intel“ Pentium“ 4 s technologií HT 3,20 GHz © Microsoft“ Windows“ XP Home CZ e paměť 512 MB DDR400 © HDD 120 GB, 7200 ot. « DVD+R/RW (DVD vypalovač- 
ka), FDD 1,44 MB © zvuk 5.1 kanálový int. © grafika 256 MB AGP, GeForce FX 5600 TV-out e faxmodem 56 Kb/s, LAN 10/100 © velký komplet OEM SW e klávesnice, myš s 
kolečkem © záruka 2 roky © 17“ monitor Hyundai 0770 © ZDARMA 3 hry, MS Works 7.0 


cena na základě odevzdání kupónu z akčních modrých novin COMFOR — 36 877 Kč / 44 990 Kč s DPH 


Zelená linka: 800 105 205 Internet: www.COMFOR.cz 


Počírač COMFOR LIMOUSINÉ sreciau LImrrED EDrmoN 


Intel, Intel Inside, Intel Inside logo, Intel Centrino, Intel Centrino logo, Celeron, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium, Pentium, and Pentium III Xeon jsou ochrannými nebo registrovanými ochrannými známkami společnosti Intel Corporation nebo jejích poboček ve Spojených Státech a ostatních zemích. 


Vyrobeno v AT Compus s. r. o. Distribuováno společností AT Computers, a.s. 


reofonní i 


Pa = PEN n 
do Audigy, jsou 


arty 5.1 s čipem CMI 8738 lze 
K: už za necelých 

500 Kč, přičemž většina ne- 
stojí víc než tisíc korun. Nenabízejí 
sice podporu nejnovějších stan- 
dardů pro 3D zvuk, nejrozšířenější 
formáty jako EAX, EAX2 či A3D 
ovšem bez větších problémů 
zvládnou. Čipy CMI se obvykle 
používají na základních deskách — 
pokud tedy máte na motherboar- 
du integrovaný zvuk 5.1, nemá 
smysl uvažovat o koupi těchto mo- 
delů, protože pro skutečný upgra- 
de budete potřebovat něco výkon- 
nějšího — Audigy, Audigy 2 či karty 
s čipem Envy 24 HT. 

Rozhodli jsme se porovnat ně- 
kolik karet s čipem CMI mezi se- 
bou, abychom odhalili, zda mezi ni- 
mi vůbec existují významnější roz- 
díly. Kromě toho jsme je též 


srovnávali se stařičkým SB Live! Va- 
lue a nejnovější Audigy 2 ZS. Testo- 
vali jsme čtyři modely značek Trust, 
Terratec, Pine a Genius, které se li- 
šily hardwarovou i softwarovou vý- 
bavou a pochopitelně též cenou. 


Výsledky při poslechových 
testech i měřeních pomocí pro- 
gramu RightMark Audio Analyzer 
potvrdily naše očekávání: rozdíly 
mezi jednotlivými kartami jsou jen 
marginální. Při poslechu jsme za- 
znamenali potlačené výšky a zhor- 
šenou dynamiku, což posléze po- 


tvrdil i softwarový test. Čip C-Me- 
dia si sice vede poměrně dobře 
V „AC'97" režimu 48 kHz, v režimu 
44 kHz jsou ale výsledky o pozná- 
ní horší. Frekvenční odezva je 
vyhovující jen do 7 kHz, poté po- 
měrně © prudce 
klesá (to má za 
následek © horší 
reprodukci výšek 
a omezený pro- 
stor). Odstup sig- 
nál/šum se pohy- 
buje v rozmezí 
—76 až —78 dB, oddělení kanálů je 
pak ještě o něco horší — zhruba 
—72 dB. Harmonické zkreslení na 
úrovni 0,1 % také není zrovna vý- 
tečnou hodnotou. 

Ve srovnání se stařičkým SB 
Live! vycházejí modely s čipem 
C-Media hůř. Karty Live! lze při- 


stereo, případně pokud jste odkázáni na 


ste- 


ad 


tom stále sehnat v OEM verzi 
zhruba za 800 Kč, což je cena, kte- 
rá výrazně konkuruje testovaným 
typům. Při srovnání se zvukovými 
čipy jako Audigy a Envy 24 HT (ne- 
mluvě o profesionálním zvuku 
v podání například M-Audio Audi- 
ophile USB) jsou karty s čipem 
C-Media jednoznačně pozadu. Je- 
jich jedinou záchranou tak může 
být velmi nízká cena, případně do- 
datečné vybavení. V tomto směru 
excelují zejména karty Pine (ce- 
nou) a Terratec (výbavou). Je-li váš 
rozpočet pro upgrade omezený 
a netrváte-li na výborné kvalitě, 
mohou vám nejlevnější zvukové 
karty posloužit. Jestliže ovšem 
můžete postrádat několik stoko- 
run navíc, investujte raději do Au- 
digy či do některé ze zvukových 
karet s čipem Envy 24 HT. 
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Karta Pine v balení „bulk“ (tedy pouze v plastovém sáčku spolu s CD ob- 
sahujícím ovladače) představuje jednu z nejlevnějších prodávaných 5.1 
zvukových karet na trhu. Provedení je zcela spartánské — kromě stan- 
dardních analogových vstupů a výstupů (3x linkový výstup pro 5.1 
zvuk, linkový vstup a vstup pro mikrofon) a dnes již přežitého gamepor- 
tu na kartě naleznete pouze interní vstupy pro CD audio a AUX. 

wwywyw.elap.cz 
Cena: 385 Kč (vč. DPH) 


») | 


Jak už samotný název karty Trust 511 Sound Expert Digital Surround na- 
povídá, je tento výrobek: kromě standardních položek vybaven také digi- * 
tálním (SPDIF) výstupem. V balení navíc naleznete poměrně povedený 
manuál, který má i českou sekci. Daní za digitální výstup je ovšem ab- « 
sence samostatného konektoru pro linkový vstup. Ani tentokrát nechybí ? 
gameport. Softwarová výbava obsahuje program WinDVD. 8 
www.trust.com 


Cena: 937 Kč (vč. DPH) 


MO 
O něco lépe vybavena (přinejmenším pohlednou krabičkou maloob- 
chodního balení) je karta Genius Audio 5.1 PCI, známá také jako Sound- 
Maker 5.1 Value. Výrobce dokonce nabízí dražší variantu s přiloženým 
softwarovým DVD přehrávačem WinDVD. Navzdory o něco větším roz- 
měrům je však karta Genius funkčně (vstupy, výstupy) shodná s mode- 
lem značky Pine. ; 


Jedná se o nejdražší, ovšem zároveň nejlépe vybavenou kartu celého 
testu. Vedle kompletní sady analogových rozhraní, která jsou dokonce 
dostupná i jako interní header konektory, a lze je tak snadno zapojit do 
zdířek v čele počítačové skříně, je k dispozici též optický digitální vstup 
a výstup. Gameport byl vzhledem k tomu přesunut na samostatnou zá- 
slepku. O něco bohatší je i softwarová výbava — aplikace AudioTrack, kte- 
rá je standardem u levnějších karet s čipy C-Media, byla nahrazena pro- 
gramem MusicMatch Jukebox. Místo standardního ovládacího panelu 
zvuku je zde rozhraní Terratecu a ve výbavě nechybí ani WinDVD. 
www.terratec.de 


Cena: 1100 Kč (vč. DPH) 


LUKÁŠ ERBEN 
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acer PD-110 


Když jsme psali o DLP projektoru LG jako o jednom 
z prvních, které si může pořídit i běžný smrtelník, ne- 
tušili jsme, že Acer má na začátek roku připravenu 
menší bombu: solidní SVGA DLP projektor, který pro- 
razil hned dvě magické cenové hranice. 


o první, co na projektoru PD- 
T 10 zaujme, je označení „se- 

mi-stacionární“. To znamená, 
že je určen spíše pro stálou insta- 
laci než pro časté přenášení — to- 
mu také odpovídají větší rozměry 
a absence optického zoomu. Přes- 
to je tělo projektoru vyrobeno ze 
slitiny hořčíku, což se projevuje 
velkou odolností a relativně nízkou 
váhou, a součástí balení je i brašna 
pro snadný transport. Výhodou se- 
mi-stacionárních projektorů je, že 
při stejných parametrech bývají 
levnější než ultrapřenosné typy, 
větší rozměry navíc umožňují pou- 
žití větších a tišších ventilátorů. 

Svými „parametry patří PD-110 
k nižší třídě DLP projektorů. Světel- 
ný výkon je 1100 ANSI lumenů 


DLP či LCD projektor — od 35 000 Kč. 


Rozhodně bychom upři 


a dle našeho subjektivního hodno- 
cení tomu obraz skutečně odpoví- 
dá (svítivost je rozhodně vyšší než 
u projektoru LG, který jsme recen- 
zovali v únorovém GameStaru). 
Kontrast 1500 : 1 je víc než solidní 


Za cenu nižší než u špičkových 
televizorů získáte přístroj, 
jenž bez problémů zvládne 
dvoumetrovou úhlopříčku. 


a pochopitelně nesrovnatelně vyš- 
ší než u LCD projektorů stejné ka- 
tegorie. Údaj o hlučnosti 32 dB od- 
povídá skutečnosti, po vypnutí se 
ale projektor zhruba dvě minuty 
„dochlazuje“ — během této doby je 


ostnili modernější technologii DLP LCD projektor by- 


chom koupili jen v případě výrazné slevy. 


Projekční plátno 180 cm — od 3 
| Projekční plátna se dělí do dvo 
ní jmenovaná jsou univerzální 
| nižší odrazivost, nabízejí lepší 
nejlevnější. Pro metalická plátn 


vních kategorií — matná bílá a metalická. Prv- 
e vhodná pro domácí kino. Ačkoliv mají 
arev a větší pozorovací úhly. Jsou také 
charakteristická lepší odrazivost (a tedy jas 


| a kontrast), obvykle však zhoršují barevné podání a odhalují nedokonalosti lev- 

-nějších projektorů. Doporučené pozorovací úhly jsou navíc obvykle okolo třiceti 

| stupňů, tedy velmi malé — tato plátna jsou vhodná spíše do konferenčních míst- 

| ností pro promítání prezentací v nepříznivých světelných podmínkách. Ceny 

jsou ve srovnání s matnými plátny zhruba dvojnásobné. Velikost si musíte zvo- 
lit dle svých potřeb a možností (zejména prostoru). 


Kabel stíněný VGA 10 až 20 m — od 500 Kč : 
| Možná si myslíte, že z deseti či dvacetimetrového kabelu nemůže vyjít rozumný | 
(SVGA signál, pokud ale koupíte skutečně kvalitní stíněný kabel s ferity, budete © 
se možná divit. Nekupujte jej ovšem zbytečně dlouhý, neboť velká část stočená | 
| do klubka obvykle obraz zhoršuje. 


Kabel kompozitní 10 až 20 m (video, konzole) — cca 300 Kč 
Stejný názor budete mít nejspíše na kompozitní signál vedený kabelem obdob- 
né délky, i ten ale může podat přijatelný výkon. V tomto případě si jej však bu- 

| dete muset nejspíš nechat zhotovit na zakázku (případně sletovat sami) — do- 
poručujeme použít kvalitní koaxiální či stíněný AV kabel a zlacené kovové či ke- © 
ramické cinch konektory. Lepších výsledků pochopitelně dosáhnete s HDTV či 


komponentním propojením. 


přitom hučení jednoznačně zřetel- 
nější. Nativní rozlišení DLP čipu je 
800 x 600 bodů, maximální pod- 
porované rozlišení (přepočítávané) 
je 1280 x 960. Krystalinová lampa 
má životnost standardní 2000 ho- 
din (cca 1-2 roky provozu), nová 
přijde zhruba na 9000 Kč bez DPH. 
K dispozici jsou vstupy VGA (D- 
-Sub)/komponent, kompozitní, S-Vi- 
deo a HDTV. Uživatelské menu na- 
bízí regulaci všech běžných funkcí 
— barevného podání, jasu, kontras- 
tu, barevného vyvážení a teploty, 
a dokonce i posuvu bí- 
lé. Projekci lze obracet 
vertikálně i zrcadlově 
pro zpětné promítání 
— všechny funkce je 
možné navolit pomocí 
dálkového ovládání (sen- 
zor je velmi citlivý, tak- 
že stačí namířit ovladačem praktic- 
ky libovolně do prostoru). 

Barevné podání a kontrast 
i jas jsou na velmi dobré úrovni jak 
u PC obrazu, tak i u videa — repro- 
dukce odstínů zelené a žluté je vý- 
razně lepší než u dříve testované- 
ho projektoru LG RD-JT31. U jed- 
noho ze dvou projektorů, které se 
nám dostaly do rukou, jsme ale 
zaznamenali nevyrovnanou ost- 
rost obrazu, takže nebylo možné 
dokonalé vyostření po celé ploše. 


DLP projektor za fantastickou cenu 


+ kvalita obrazu, cena/výbava 


— drobné problémy s ostrostí 


Acer, www.acer.cz 


Cena: 37 808 Kč (vč. DPH) 


při úhlopříčce 2,3 metru je rozdíl 
cca 0,5 m. K modelu PD-110 bo- 
hužel Acer v době testování nedo- 
dával sadu pro uchycení na strop, 
to ale lze u většiny projektorů na- 
hradit upravenou konzolí pro vide- 
orekordér z nejmenovaného skan- 
dinávského obchodního domu. 
U novější verze PD-110z je možné 
jej za cca 4000 Kč dokoupit. 
Pakliže jste stále váhali, zda 
investovat do nové televize pro 
hraní konzolových titulů, či koupit 
velký LCD monitor, můžete všech- 
ny tyto úvahy nahradit jedním té- 
matem: DLP projektor. Za cenu, 
která je nižší než u většiny špičko- © 
vých televizorů (o plazmových ob- 
razovkách nemluvě), získáte pří- 
stroj, jenž bez problémů zvládne 
dvoumetrovou úhlopříčku a po- 
jme obraz z videa, DVD, konzole 
či PC, Je tu pochopitelně i mnoho 
nevýhod — do pořizovacích a pro- 
vozních nákladů musíte zahrnout 
též plátno, rozsáhlou kabeláž a po 
roce až dvou novou projekční 
lampu, pro rozumnou projekci 
přes den je navíc nutné pořídit 
kvalitní závěsy, rolety či žaluzie. 
Jediný závod v NfS: Underground, 
souboj v Counter-Striku či bojová 


Jednalo se však o drobnou a zřej- 
mě kusovou závadu, kterou šlo za- 
registrovat jen při projekci obrazu 
z PC v režimu SVGA. 
Semi-stacionární projektor je 
poněkud náročnější na instalaci 
(je třeba jej přesně nastavit proti 
plátnu), neboť zoom zde funguje 
digitálně a zhoršuje kvalitu obrazu. 
V případě optiky Aceru je ale vý- 
hodou o něco kratší projekční 
vzdálenost než u jiných modelů — 


filmová scéna na obrovském plát- 
ně vás ale snadno přesvědčí, že se 
jedná jen o drobné mušky. Nezastí- 
ráme, že projektor stojí totéž, co 
nové špičkové PC, a je tedy pro 
většinu z nás stále nedostupný, 
pokud ovšem patříte mezi šťastliv- 
ce, které pálí potřebný peníz na 
účtu či v peněžence, tak proč si ne- 
udělat radost. 
LUKÁŠ ERBEN 
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BAREBONE 


vlastní PC během okamžiku 


Chcete si postavit vlastní počítač, ale nejste si jisti, zda 
na takový úkol vaše technické znalosti postačují? Po- 
chybujete, že byste zvládli instalaci a zapojení základní 
desky, a máte hrůzu z přehršle kabelů? V tom případě 


pro vás máme řešení. 


tavba klasického PC není ex- 
Gmi technicky náročnou 

záležitostí, zároveň se však 
nejedná ani o nic zcela triviálního. 
Přesto pokud nejsou vaše zkuše- 
nosti s hardwarem příliš obsáhlé, 
nemusíte se ještě naděje na 
„vlastní“ počítač vzdávat. Výbor- 
nou alternativou ke stavbě kom- 


Zdá se neuvěřitelné, že 
je možné napěchovat tak 


obrovský výkon do tak 
malé krabičky. 


pletního PC jsou tzv. „barebone“ 
systémy, tedy skříně, které jsou již 
osazeny základní deskou a zdro- 
jem. Jediné, co se po vás chce, je 
zapojit do příslušných patic a slotů 
procesor, RAM, diskové jednotky 
a případně rozšiřující karty. Další 
výhodou těchto řešení bývá po- 
měrně kvalitně zpracovaný ma- 
nuál, který je sice často pouze 
v angličtině, ale doprovodné kresby 
či fotografie jsou natolik výmluvné, 
že s jejich pomocí dokáže PC zkom- 
pletovat každý, kdo má alespoň zá- 
kladní znalosti hardwaru. 

My jsme si pro zkoušku „jed- 
noduchosti“ postavení stolního 
počítače vybrali Shuttle SN84G4, 
tedy systém, jemuž jsme se věno- 
vali v minulém GameStaru (tehdy 
jsme ovšem testovali hotovou se- 


stavu Fox Computers postavenou 


právě na tomto základu). Shuttle 


SN84G4 určený pro Athlon 64 pat- 
ří mezi nejvýkonnější a shodou 
okolností také nejdražší systémy 
tohoto typu, v nabídce stejné 
značky jsou však i levnější modely 
pro procesory Athlon XP či Penti- 
um 4/Celeron. Kromě toho lze za- 
koupit i barebone systé- 
my od jiných výrobců — ať 
už v provedení XPC či v ji- 
ných formátech skříní. 

Protože nejsme zrov- 
na minimalisté, rozhodli 
jsme se otestovat, co 
miniaturní krychlička od 
firmy Shuttle snese, a osadili jsme 
ji tím nejvýkonnějším, co je na tr- 
hu k dispozici: Athlonem 64 
3400+ a Radeonem 9800 XT. Jako 
pevný disk jsme použili Western 
Digital o kapacitě 120 GB a pro 
čtení a zápis optických médií jsme 
zvolili DVD+-RW multirekordér 
Teac. 

Vlastní kompletace PC je vel- 
mi jednoduchá, v případě minia- 
turní skříně Shuttle je ale záhodno 
nahlédnout do manuálu a držet se 
doporučených postupů — velmi 
omezený vnitřní prostor totiž vyža- 
duje, aby byly komponenty insta- 
lovány v určitém pořadí. Nejprve 
(pochopitelně poté, co jste se „vy- 
bili“ o uzemněný kovový předmět) 
je nutné sejmout kryt skříně 
a odebrat šachtu pro pevný disk. 


Poté je zapotřebí ze zadní stěny 
a základní desky demontovat chla- 
dicí systém „heatpipe“, a můžete 
se pustit do opatrné instalace 
komponent v pořadí procesor, he- 
atpipe, paměť, pevný disk, DVD 
mechanika, PCI karta (máte-li ně- 
jakou) a na samotný závěr pak gra- 
fická karta. Až na pár výjimek (IDE 
kabel k pevnému disku) je skříň 
osazena na správných místech 
všemi potřebnými kabely včetně 
napájecích, a to i pro grafickou 
kartu. 

Po montáži, která nám napo- 
prvé zabrala necelých dvacet mi- 
nut (a napodruhé jsme ji byli 
schopni zvládnout za méně než 
deset minut), jsme vyzkoušeli, zda 
PC „postuje“ — k našemu milému 
překvapení vše šlapalo hned na- 
poprvé. Poté jsme nasadili kryt 
(což výrobce u miniaturních XPC 
důrazně doporučuje, neboť v tako- 
vém případě protékající vzduch 
chladí všechny komponenty ve 
skříni) a vrhli se na instalaci soft- 
waru. Po zavedení Windows na- 
stal menší zádrhel v okamžiku, 
kdy jsme chtěli změnit nastavení 


BlOSu — při jeho aktivaci totiž PC 
zamrzlo a posléze odmítalo na- 
startovat. Vše nakonec vyřešil re- 
set paměti CMOS a instalace no- 
vější verze BIOSu, která si s nej- 
novějším Athlonem 64 rozumí (to 
ovšem vyžadovalo další PC s při- 
pojením k internetu). 

XPC s Athlonem 3400+ a Ra- 
donem 9800 XT je malý zázrak — 
zdá se neuvěřitelné, že je možné 
napěchovat tak obrovský výkon 
do tak malé krabičky. Stejně tak je 
fascinující, že miniaturní zdroj 
zvládne obrovskou zátěž, kterou 
procesor a grafická karta beze- 


sporu představují — vše ale šlapa- 
lo na výbornou. Na zkoušku jsme 
posléze přidali i zvukovou kartu 
Audigy 2. Proudění vzduchu uvnitř 
skříně se tím sice značně omezilo 
a komponenty se výrazněji zahřá- 
ly, na funkčnosti se to ovšem nijak 
neprojevilo. 

Shuttle XPC SN84G4 dokazu- 
je, že stavba vlastního PC může 
být skutečně jednoduchou záleži- 
tostí, kterou lze „sfouknout“ za ně- 
kolik desítek minut. Výborná doku- 
mentace (škoda, že není komplet- 
ně přeložena do češtiny) celý 
proces výrazně usnadňuje — obsa- 
huje jak informace o vlastní stav- 
bě, tak i detailní popis BIOSu a zá- 
kladní desky. Jediný problém, na 
nějž jsme narazili (nutnost aktuali- 
zace BlOSu), nepovažujeme za pří- 
liš závažný a navíc by pravděpo- 
dobně nenastal, kdybychom pou- 
žili pomalejší procesor. Jedinou 
nevýhodou barebone systémů (ze- 
jména XPC) je tedy jejich vyšší ce- 
na ve srovnání s klasickým 'PC 
a o něco menší rozšiřitelnost. 4 
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COMPUTERWORLD 
jediný český odborný týdeník 
zaměřený na oblast informačních 
a komunikačních technologií 


Díky silnému redakčnímu zázemí mezinárodního vydavatelství 
IDG přináší COMPUTERWORLD aktuální zpravodajství, 
analýzy, komentáře a informace o nejnovějších technologiích 
a trendech rychle a na vysoké odborné úrovní. 


To vše každý pátek za 20 Kč v distribuční síti nebo 
za 13,30 Kč pro předplatitele přímo do schránky. 


Při objednávce předplatného od nás navíc 
dostanete dárek podle vlastního výběru. 


Objednávku on-line a další informace 
naleznete na www.cw.cz. 


[ 


Týdeník pro IT profesionály 


Často nás žádáte, abychom na vaše dotazy odpovídali ihned. Přestože tak v některých 
výjimečných případech děláme, nemůžeme nic podobného zaručit ani slíbit. Standardní 
postup je, že vaše otázky postupně třídíme a zpracujeme je až najednou. Nezlobte se na 
nás, pokud se nezabýváme zrovna vaším problémem a zejména pakliže tak neučiníme 
okamžitě — někdy se musíme věnovat jiné práci nebo odpověď „z fleku“ prostě nevíme. 
Na vaše dotazy a připomínky se těšíme na ckdAidg.cz. 


Problematiku „downgradu“ z Win- 
dows XP na 98 SE jsme už řešili 
- jediný spolehlivý postup je 
v tomto případě instalace systé- 
mu „načisto“. Jestliže máte disk 
zformátovaný systémem FAT32, 
bude možná proveditelné zavést 
Windows 98 SE bez přeformáto- 
vání disku (přesto doporučujeme 
uschovat veškerá data). Pokud 
máte disk naformátovaný systé- 
mem NTFS, bude nutné vše zazá- 
lohovat, zrušit diskový oddíl, vy- 
tvořit jej znovu, naformátovat do 
FAT32 a poté nainstalovat Win- 
dows 98 SE. 


v telto k úpe 


Podobných dotazů nám dorazilo 
hned několik, vybrali jsme proto 
pouze jeden z nich. Chcete-li znát 
náš názor na koupi FX 5950 Ultra 
či 9800 XT, pak nám nezbývá než 
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konstatovat, že se nám zdá velmi 
nerozumné utrácet za grafickou 
kartu tak velkou sumu. Mnohem 
moudřejší je investovat do nějaké- 
ho výkonného, avšak levnějšího 
typu (Radeon 9800 Pro 128 MB, 
9600 XT, GeForce FX 5900 XT, 
5700 Ultra apod.). Hodnota nejvý- 
konnějších grafik totiž klesá doslo- 
va závratným tempem, nehledě 
na to, že během dvou až tří měsí- 
ců bude na trh uvedena nová řada 
grafických čipů ATI a nVidia, které 
budou opět o něco výkonnější. 
Ale zpět k dotazu. Rozhodnout, 
která z oněch dvou karet je jedno- 
značně lepší, není vůbec jednodu- 
ché. Jejich výkon je srovnatelný — 
v některých testech a hrách je lep- 
ší nVidia, jindy zase ATI. Osobně 
bych ale raději volil Radeon, mi- 
mo jiné i kvůli menším rozměrům 
a o něco nižší hlučnosti. 


Spíš si dovolíme říct, že by vaše 
sestava mohla v některých situa- 
cích brzdit Windows XP. Naštěstí 
to jediné, co v tomto případě ne- 
musí potřebám XP zcela vyhovo- 
vat, je kapacita RAM. U náročněj- 
ších her či aplikací je v XP totiž 
vhodnější mít 512 MB. Co se 
vlastního výkonu týče, na silněj- 
ších PC bývají XP obvykle sviž- 
nější než 98 SE či Me a navíc na- 
bízejí lepší uživatelský komfort. 
Jinými slovy, pokud se vám chce 


zároveň upgradovat velikost 
RAM, pak přechod na XP dle na- 
šeho názoru smysl má. 


Zkratka EAX znamená Environ- 
mental Audio Extensions a ozna- 
čuje zpracování 3D zvuku, při kte- 
rém je informace o umístění zdro- 
je ve trojrozměrném prostoru 
doplněna o prostorový efekt (na- 
příklad ozvěnu či dozvuk, který si- 
muluje dlouhou chodbu nebo roz- 
lehlou halu). Další verze EAX, tedy 
EAX2, EAX3 a nejnovější EAX 
Advanced HD, přidávají další mož- 
nosti, jako je zvuk modulovaný 
podle překážek, okolo kterých 
procházíte, utlumení zvuku za zdí 
či míchání a prolínání několika 
prostorových efektů. Standardy 
EAX a EAX2 podporují prakticky 
všechny současné zvukové karty. 
EAX3 zvládají pouze typy Creative 
(Live!, Audigy) — tedy i váš SB Li- 
vel. EAX Advanced HD je podpo- 
rován výhradně kartami Audigy. 
Pokud nastavení EAX ve hře je, 
rozhodně je zkuste zapnout. Jest- 
liže se po jeho zapnutí objeví pro- 
blém (vypadávání, zacyklení, za- 
sekávání zvuku), je lepší jej opět 
deaktivovat — podobné potíže jsou 
bohužel u některých titulů časté. 


Podobné chování je skutečně nej- 
častější při přehřívání pamětí či 
procesoru. Problém může být ale 
též v základní desce. Čipset KT400 
sice podporuje DDR400 paměť 
FSB 333 MHz (na které váš Athlon 
pravděpodobně pracuje), pouze 
však neoficiálně. Z dotazu není 
jasné, zda pomohlo snížení pra- 
covní frekvence pamětí, či jestli 
jste snížil i frekvenci procesoru. 
Pokud se jedná o první případ, 
klidně bychom u nižší frekvence 
pamětí zůstali — poběží-li paměti 
na 333 MHz, tedy na frekvenci 
sběrnice, bude nejspíš výkon PC 
vyšší, neboť RAM bude taktována 
synchronně s procesorem. Chla- 
diče pro paměťové moduly exis- 
tují a prodávají se. Chladiče ale 
mají smysl prakticky jen v případě 
jejího přetaktování. 


T Turbo2 


Karty GeForce FX jsou i nejsou 
lepší než stará řada GeForce4 Ti. 
Nejlevnější FX 5200 sice nabízejí 
kompatibilitu s DX 9, vlastní vý- 
kon grafického čipu je ale poměr- 


ně žalostný. Pokud se tedy spo- 
kojíte s podporou DX 8 (což je 
stále ještě schůdné), může být 
starší generace grafických karet 
stále výhodnou koupí. Frekvence 
grafické karty s tím, zda jde do té 
či oné základní desky, příliš ne- 
souvisí. V tomto případě záleží 
spíš na verzi AGP rozhraní — ve 
vašem případě by ale snad ne- 
měly nastat žádné velké problé- 
my. Nový procesor bude možné 
koupit nejspíš pouze v bazaru, 
obáváme se totiž, že vaše deska 
nepodporuje řadu Athlon- XP, 
nýbrž pouze starý Athlon „C“, 
který již není v prodeji — reálnější 
tedy bude výměna základní des- 
ky, procesoru a RAM. 


1024 MB DDR P 
MB) OCZ C 


8GB, MON 


Mít dostatečný rozpočet na vý- 
konné PC je hezké, nemá ale smy- 
sl nadměrně utrácet. Navíc máme 
pocit, že počítač tak, jak jste si jej 
navrhl, sice možná dva roky vydr- 
ží, ale nikdy nebude fungovat. 
Deska K8T Neo FIS2R je totiž ur- 
čena pro Athlon 64 a nikoliv pro 
Athlon 64 FX-51, stejně tak uvede- 
ná paměť by pro FX nestačila, ne- 
boť se nejedná o registrované 
moduly. Nehledě na to, že FX je 
tak trochu zbytečný luxus, rozum- 
nější by bylo investovat do prak- 
ticky stejně výkonného Athlonu 
64 3400+ (který navíc na uvedené 
desce fungovat bude). Pokud si 
pořídíte „obyčejný“ procesor, ne- 
budete si muset kupovat duální 
paměť, neboť řadič procesorů pro 
s754 je pouze 64bitový. Rozhodně 
bychom investovali do kvalitnější 
skříně s lepším zdrojem, než Euro- 
Case — například Fortrex či Fortron 
400 W PFC s pomaloběžným 


120mm ventilátorem. Jistě znáte 
ono zlaté pravidlo, že kvalitní skří- 
ně a zdroje jsou vždy prodávány 
zvlášť. Co se zbytku konfigurace 
týče, sehnat karty od Herculesu, 
který nedávno ukončil jejich výro- 
bu, bude možná obtížné. Ušetře- 
né peníze za CPU bychom pak 
rozhodně investovali do 17" či 18" 
LCD monitoru s DVI rozhraním. 
PC v této konfiguraci by mělo být 
relativně použitelné (s ohledem 
na hry) i po zmiňovaných dvou le- 
tech. Výjimkou je ovšem grafická 
karta — tu bude pravděpodobně 
potřeba upgradovat dřív, chcete-li 
se neustále držet „na špici“. Stej- 
ně tak bude možná nutné přikou- 
pit další pevný disk. 


až na S( 


by 


V případě pevného disku nevíme 
o programu, který by velikost ca- 
che přímo zobrazil, neboť vyrov- 
návací paměť na disku je pro ope- 
rační systém „transparentní“ 
(u některých disků to lze poznat 
podle typového označení — napří- 
klad disky WD s 8MB cache končí 
písmeny JB). Teoreticky by to šlo 
zjistit pomocí benchmarků, které 
dokáží číst malé bloky dat — stačí 
provést test s blokem menším než 
2 MB a poté menším než 8 MB 
a nakonec větším než 8 MB. Pakli- 
že budou první dva výsledky stej- 
né, má disk nejspíš 8MB cache, 
v případě shody u druhých dvou 
výsledků se bude jednat o disk 
s pouhými 2 MB (některé pevné 
disky pro notebooky mají ale až 
16MB cache). Zda deska běží 
v Dual Channel režimu, lze zjistit 
pomocí programu CPU-Z, který 
najdete na www.cpuid.org, máme 
jej také na našem CD/DVD. Pokles 
výkonu ve 3D Marku může mít na 
svědomí „bobtnání“ Windows či 
nějaký rezidentní program, který 
jste doinstaloval později. 
LUKÁŠ ERBEN 
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TECHNEWS 


sbohem, bílé placky 


S elegantním způsobem, jak ozdobit 
CD a DVD, přišla společnost Hewlett- 
-Packard, a to pomocí zajímavého potis- 
ku. Používán je přitom stejný laser, který 
na disk zapisuje data, ovšem technolo- 
gie LightScribe umožňuje mechanice na 
speciálně upravenou vrchní stranu CD 
nebo DVD vypálit libovolný obrázek či 
text s vysokým kontrastem. Vše probíhá 
tak, že běžným způsobem dokončíte zá- 
pis na disk a poté vás program vyzve 
k otočení média. O víc se starat nemusí- 
te (samozřejmě kromě výběru správné- 


Malý velky vysavač 


Společnost Gigabyte představila uni- 
verzální chladič pro procesory z dílen In- 
telu a AMD. Je možné jej upevnit na růz- 
né typy patic základních desek, jeho pa- 
sivní tělo je jemně žebrované a výrazně 
vyšší než u jiných modelů. Nad aktivním 
ventilátorem, který má rozpětí otáček od 
2000 do 4000 za minutu, je barevně 
osvětlená čtyřřamenná mřížka. Otáčky je 
možné měnit pomocí regulátoru, který je 
vyveden do celokovové krytky, jež zaujme 


ho potisku). První mechaniky s technolo- 
gií LightScribe by se měly dostat do pro- 
deje v průběhu posledního čtvrtletí tohoto 
roku a pocházet budou z továren Hitachi- 
LG, Micro Vision, Mitsubishi Chemical, 
Sonic Solutions a Toshiba. Společnost 
Hewlett-Packard předpokládá, že optické 
jednotky využívající technologii LightScri- 
be by měly být jen o 30 dolarů (tedy ne- 
celých 1000 Kč) dražší než jejich tradiční 
protějšky. Stejně tak ani u médií by neměl 
být cenový nárůst nijak markantní. 
wwww.hp.com 


Sony Ericsson přezbrojuje 


»» Ačkoliv švédsko-japonské seskupení Sony 
Ericsson na kongresu 3GSM uspělo se svým mo- 
delem T610 v prestižní kategorii „Nejlepší mobilní 
telefon“, není jeho situace právě nejrůžovější. 
V ostrém konkurenčním boji zaostává za Nokií 
a Motorolou, navíc ve své „váhové“ kategorii je tě- 
lo na tělo s LG a Samsungem, které navíc mají vyš- 
ší podíl na celosvětovém trhu. Ve snaze tuto situ- 
aci změnit uvedla na trh nové telefony a příslu- 
šenství. Asi největší naděje jsou vkládány do 
„ modelu K700, který má nahradit „hrdinnou“ T610, 
díky níž Sony Ericsson utekl hrobníkovi z lopaty. 
Pod tímto označením se skrývá mobil s digitálním 


volnou 3,5“ pozici — třeba nad disketo- 
vou mechanikou. Uložení aktivního venti- 
látoru je řešeno pomocí kuličkového lo- 
žiska s udávanou životností 70 tisíc hodin 
provozu. Celý chladič váží 430 gramů. Při 
běhu ventilátoru na spodní hranici je udá- 
vaná hlučnost okolo 20 dB, při maximál- 
ních hodnotách by neměla převýšit úro- 
veň 37 dB. Předpokládaná cena pro čes- 
ký trh je cca 1000 Kč. 
www.giga-byte.com 


fotoaparátem, umožňující pokročilou práci se zprá- 
vami. Kromě tradičních funkcí budete mít možnost 
například přehrávat videoklipy či poslouchat FM rá- 
dio přes vestavěný tuner. Fotoaparát je vybaven 4x 
zoomem a osvětlením Photo Light, jež umožňuje 
pořizovat snímky i ve ztemnělém prostředí. Třípás- 
mový GSM/GPRS přístroj je vybaven barevným TFT 
displejem s 65 tisíci barev, velikost vestavěné pa- 
měti je 32 MB. Nechybí samozřejmě ani Bluetooth 
a IrDA, Výdrž-telefonu je pro hovory udávána až 7 
hodin, v pohotovostním režimu by baterie měla pří- 
stroj udržet až 15 dní. 
vwywyw.sony-ericsson.cz 
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2ch Driving Force Pro DVE 
: HE : : : i Výjimečná česká 
»» Všechny doposud prodávané modely volantů pro PC i herní konzole měly spo- fantasy realtime é 


lečnou jednu zásadní nevýhodu: malý rozsah otáčení. Mnohé typy lze „strhnout“ 
zhruba o devadesát až sto deset stupňů na každou stranu, některé lepší zvláda- 
jí i více, ale vzásadě jsme doposud byli vždy omezeni na teoretické maximum 
sto osmdesáti stupňů, tedy poloviny otáčky. Pro příznivce formulí 1 nepředsta- 
Vuje toto omezení zásadní problém — volanty závodních monopostů mají běžně 
obdobný rozsah, ale pokud raději než na okruzích závodíte na šotolině či v uli- 
cích velkoměst, může být velmi citlivé ovládání na obtíž. 

Neradujte se však předčasně — nová technologie s otáčením v rozsahu 900 stup- 
ňů (tedy 450 doleva a doprava) má jeden zásadní háček: nejenže je prozatím do- 
stupná pouze majitelům konzolí PlayStation 2, ale navíc si s ní musí závodní hra 
přímo rozumět. Jediným oficiálně potvrzeným titulem s plnohodnotnou podpo- 
rou nového volantu je momentálně Gran Turismo 4, fungovat by však měl i u Co- 
Jin McRae Rally 04 a několika připravovaných projektů. To ovšem neznamená, že 
byste Driving Force Pro nemohli použít se staršími hrami. Měli jsme možnost jej 
krátce testovat a v případě starších PS2 titulů podporujících USB volanty Logi- 


strategie. 


tech prostě motor force-feedbackového systému omezí otáčení volantu na roz- 
sah zhruba 180 stupňů, takže z Driving Force Pro se stane „klasický“ volant. De- 
tekce přitom probíhá automaticky po spuštění hry, není třeba nic nastavovat. Se- 
znam všech podporovaných titulů lze nalézt na adrese www.logitech.com, kde 
jich je uvedeno bezmála pět desítek. 

Driving Force Pro je zpracován na velmi solidní úrovni — vlastní volant příjemně 
padne do ruky, k sekvenčnímu řazení lze použít buď malou páku, nebo tlačítka 
pod volantem. Zajímavé jsou pedály, které kromě gumových nožek disponují 


tý 


i vyklápěcími plastovými „trny“, jež sadu zafixují na koberci. Nezbývá než doufat, 
že podobné novinky se co nejdříve dočkají i majitelé PC. Zajímavé bude také sle- 
dovat, zda a případně nakolik se pomocí nějakého hacku podaří Driving Force 
Pro zprovoznit na PC, jako tomu bylo u některých předchozích modelů PS2 vo- 


jf 


egenda je realtimová strategie s RPG prvky a velmi silným 
$+ — příběhem, jehož atmosféra každého doslova pohltí a vtáhne do 
svého mystického světa. Vznikl jedinečný fantasy svět, který je 
inspirován Tolkienovým Pánem prstenů a žije vlastním životem. 


lantů Logitech (byť byla jejich funkčnost na PC poněkud omezena). | 
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ZCELA NOVÁ LEGENDA 
ROZHODNÉ STOJÍ ZA TO! 


PRÁVĚ V PRODEJI! 


Závazně objednávám počítačovou hru Legenda 
za super zvýhodněnou cenu 699,- Kč 


Jméno, příjmení: [ey 
Adresa: 


Datum: [jjj Telefon: NI 


Vyplněný kupon 


TOMÁŠ JIRÁSKO, LUKÁŠ ERBEN 
04G0264 Do 


AJ.M. oDyDA 

Beyond Divinity DwD A : 
Beyond Normandy: Assignment Berlin wo A 
Colin McRae Rally (4 DyDAa cD1 
Desert Rats vs. Afrika Korps (MP) DywD Aa 
Gangland wo A 

Chrome (MP) oyD A 

Jack the Ripper DyD A 

kill.switch DWYDA CD1 

MU Online oyD A 

Mysterious Island owD A 

Nemesis of the Roman Empire owo A 
Nitro Family wo A 

Painkiller DA 

Sacred DVDA CD1 

Seal of Evil DwD A 

Spacetanks owo A 

Spellforce: The Order of Dawn DyDA 
Starscape DyDA 

Syberia || DwDA cD1 

UFO: Alien Invasion DwDA cD1 

X2: The Threat DyDA 


JDoom 1.7.14 DyDB cD2 
Auake II XXX Mission Pack oywoB cD2 


The Battle Grounds owo B 

Earth's Special Forces Dowo B 

Hostile Intent 1.1 DwDB 

International Online Soccer beta 3.0 oywDo B 
Natural Selection oywoB cD2 

Science 4 Industry owo B 

Sven Co-op DyDB 

Vampire Slayer owo B 


Afterwards Doywo B 

Bid for Power DyD B 

Game Over in Machinimation DwoB cD2 
Matrix Mod DyDB cD2 

Ouake ||| Fortress owo B 

Sidrial owo B 

Westerner DyD B 

PlanetOuake Map 1, 2 oyDB 

ThreeWave CTF Add-0n oyo B 


G0DZ oyoB 

Operation Na Pali owD B 

nreal 4 Ever: Fortress owoB cD2 
UT Bonus Pack 1-5 DywDoB 


Call of Duty tools oywDo B 
Half-Life Tool Pack 2.6 DwoB 
PhotoRealistic Dow B 


Battlefield: Pirates alpha v0.23 DowDB 

UT 2003: Checkmate beta 3 oyDoB 

SoF II: CS v2.1 DyDB 

KA.K.K. 2; Between Heaven and Hell owo B 
Battlefield: Operations 1942 owoB 

UT 2003: Siege 2003 oywD B 

Ultimate Vice City 2.0 DwDB 

Unreal II: Red Planet oyoB 

Česká extraliga pro NHL 2004 oyDB 
Scorpion's WinCheater 2 DwDB cnD1 
Radioactive Cheater 5.0 DyoB 

Sacred (návod) DyDB cD1 

Deus Ex: Invisible War (návod) oywoB cD1 
Obal DVD oyoB cD1 

Od čtenářů DyDB CD1 

Databáze DyoB cD1 


WCG 2004 oyD B 

Caribbean Crisis owD B 

Desert Rats vs. Afrika Korps oywoB 
LotR: Battle for Middle Earth DwD B 
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DVD A 
RPG, Larian Studios 


CPU 700 MFz, 128 MB RAM, 
HDD 280 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


Před časem se na obrazovkách našich monitorů ob- 
jevilo vcelku zajímavé RPG Divine Divinity. Úspěch 
hry přiměl vývojáře k tvorbě pokračování, původně 
nazvaného Riftrunner. Nedávno dostal projekt nový 
název Beyond Divinity a nyní se objevila demoverze, 
kterou vám přinášíme na DVD. Znovu zavítáte do 
magického fantasy světa Divinity, do období zhruba 
dvacet let po skončení prvního dílu. V demu se po- 
díváte na začátek hry, kde se budete muset ve spo- 
lečnosti Rytíře smrti dostat z podzemního vězení. 


DVD A CD1 


akce, Bitmap Brothers 


CPU 800 MHz, 128 MB RAM, 
HDD 100 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


Taktická střílečka k/l/.switch od společnosti Nam- 
co, která se před časem objevila na konzolích 
PlayStation 2 a Xbox, se brzy dočká také zpracová- 
ní pro PC, přičemž o konverzi se stará studio Bit- 
map Brothers. Autoři slibují intenzivní bojový záži- 
tek při kombinování velké palebné síly s taktickými 
stealth prvky. Do jaké míry se jim tato slova poda- 
řila naplnit, můžete zjistit už nyní, prostřednictvím 
naší hratelné demoverze. Zapojíte se do bojové 
operace v jedné misi z plné verze titulu. 


DVD A CD1 


závody, Codemasters 


CPU 750 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 220 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


Legendární závodní hra Co/in McRae Rally se do- 
čkala již čtvrtého dílu. Pokud dychtíte usednout za 
volant závodních speciálů a pustit se do náročné- 
ho seriálu závodů rallye, můžete si vyzkoušet de- 
moverzi, která poodhalí některé vlastnosti nového 
pokračování. Naskočíte v ní do závodně upravené- 
ho Citroenu Xsara, v jehož kabině si projedete úse- 
ky tratí vedoucích napříč Spojenými státy, Japon- 
skem a Finskem. 


DVD A 
akční RPG, Webzen 


CPU 800 MHz, 128 MB RAM, 
HDD 140 MB, 3D karta 32 MB 
ano 


V nedávné době byl spuštěn on-line projekt MU 
Online. Jedná se o akční RPG, které do detailu ko- 
píruje populární Diablo a převádí jeho podobu do 
prostředí MMORPG. Jistě nejzajímavější vlastností 
tohoto titulu je skutečnost, že si jej můžete zahrát 
zcela zdarma. Stačí si z našeho DVD nainstalovat 
klienta (včetně přídavného souboru pro hudbu) 
a zaregistrovat si účet přímo na oficiálních strán- 
kách. Pak už se můžete směle pustit do bojů proti 
všem možným i nemožným nepřátelům. 


DVD A 
akce, People Can Fly 


CPU 800 MFz, 
256 MB RAM, HDD 400 
MB, 3D karta 32 MB 
ne 


Zběsilá akční střílečka s na- 
pínavou hororovou atmo- 
sférou — tak se dá v krát- 
kosti popsat právě dokon- 
čovaný titul Painkiller, jenž svým herním stylem nejvíce ze všeho 
připomíná bezhlavou řežbu Serious Sam. Demoverze vás uvrhne dopro- 
střed třetí kapitoly, v níž se ocitnete uprostřed zdánlivě opuštěného 
středověkého města. Záhy však na vás zaútočí zástupy odporných 
zombií, které budete posílat zpátky do záhrobí mistrně mířenými rana- 
mi z pušky nabité dřevěnými kolíky. Demo obsahuje celkem tři úrovně 
z plné verze titulu. 


DVD A 


simulátor/strategie, Egosoft 


CPU 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 200 MB, 3D karta 32 MB 


Fantastické vesmírné univerzum vám představí zdařilý titul X2: 7he 
Threat, který je pokračováním úspěšné hry XBeyondď the Frontier z roku 
1999. Také tentokrát před sebou budete mít vesmírný simulátor, který 
je značně prošpikován některými strategickými prvky. Děj druhého dílu 
je zasazen do doby pětadvacet let po událostech popsaných v původní 
hře. Tentokrát však nepovedete kroky ostříleného Kyla Brennana, ale 
ujmete se role mladého piráta Juliana. Demoverze vás seznámí s her- 
ním světem v pěti výukových misích, po nichž se můžete směle pustit 
do prozkoumávání testovacího vesmíru. 


ů JvDA CD1 
akční RPG, 
Ascaron Entertainment 


CPU 1 GHz, 128 MB RAM, HDD 400 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


Programátoři z německé společnosti Ascaron Entertainment nedávno 
dokončili dlouho očekávaný projekt Sacreď. Jak jistě víte, jedná se o akč- 
ní RPG ve stylu legendárního Diabla, ovšem navlečené do moderního 3D 
grafickém kabátku. Příběh vás zavede do magického fantasy světa 
Ancaria. V demoverzi se můžete seznámit se dvěmi hratelnými postava- 
mi: gladiátor je silný válečník, který rozdává rány hlava nehlava, naopak 
serafínka se spoléhá na svůj půvab a dokáže se velmi obratně ohánět ta- 
ké svým dlouhým mečem. 


POČÍTADLO 


TECHNO 
LOGICKÝ 


PRVILŮN 


IT GOLF CUP 


výročné stretnutie IT komunity 


GRAFIESK annual meeting of IT community 


STUDIO 


Knights of the Temple owoB 
World of Warcraft owoB 
Raven Shield: Athena Sword owoB 
Splinter Cell: Pandora Tomorrow owoB 
Splinter Cell: Pandora Tomorrow 
(MP Spy/Mercenary) oyoB 
Ground Control 2 oyDB 
Hitman: Contracts wo B 
Perimeter owDoB 
Xpand Rally wo B 
Sacred (Dark Elf) oywoB 
Vampire: The Masguerade — Bloodlines owoB 
Star Wars: Battlefront owD B 
Combat Elite: WWII Paratroopers owDB 
DVD B na CD2 
Colin McRae Rally 04 
Ground Control 2 
Singles 
Wakeboarding 


Age of Mythology: The Titans DwDAa cD1 
RalliSport Challenge wo Aa co1 
Journey to the Center of the Earth 
DYDA CD1 
FBI: Hostage Rescue DywDA cD1 
Tux Racer DyDA cD1 
Space Colony DyDA cD1 
Summoner DyDAa cD1 
Duke Nukem 3D — Atomic Edition 
DVDA CD1 
ullsoft Scriptable Install System 2.0 
DYDA CD1 


Život není krásný: Prober se, pobudo 
DVDA CD2 

Život není krásný 2: Vše pro peníze 
DyDA CD2 

Život není krásný 3: Doktořina, krutá dřina 
DVDA CD2 

Život není krásný 4: Back to the Days 
DVDA CD2 

Život není krásný 5: Četnické humoresky 
DYDA €D2 

Mise hasiče 2 DyDA cD2 

Sub Hunter 2004 5yDAa cD2 

Sky of Fire DyDA cD2 

Local Ride DywDA cD2 

Local Air Ride DwDA cD2 


UFO: Alien Invasion wo B 

Ultima XI: Odyssey oyoB cD2 
Vietcong: Fist Alpha owoB cD2 
Knights of the Temple owos cD2 
The Westerner owo A 


nVidia ForceWare 53.04 (Win 9x) oyoB 
nVidia ForceWare 53.03 (Win XP/2000) owDB 
Catalyst Radeon 4.3 (v7.991) oyoB cD2 
VIA 4in1 (v4.49) oyDB cD2 

DivX 5.05 DyDB cD2 

DirectX 9b oyDoB 
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- „ 
DVDB CD2 
GameFly 


Game Over in Machinimation je samostatná sing- 
leplayerová akční hra založená na enginu Ouake 
ll! Arena. Ujmete se role nebojácné Raguel, již 
osud uvrhnul na planetu plnou nebezpečných 
vesmírných oblud. Vaším úkolem je najít staroby- 
lý artefakt nazvaný Alien Monkey, který se ukrývá 
v nitru nepřátelské základny. 


DVD B 


Sven Co-op Team 


Scházela vám v legendárním Ha/f-Lifu možnost 
probít se herním světem společně se svými kama- 
rády? Modifikace Sven Co-op by vám právě toto 
měla umožnit. Do původního titulu totiž zařazuje 
kooperativní multiplayer, který mimo jiné upravuje 
obtížnost, přidává nepřátele a obsahuje také něko- 
lik nových map. 


DVD B 


The Science 8 Industry Team 


Science č Industry přidá do Half-Lifu nové dobro- 
družství. V roli důstojníka ochranky jedné ze zne- 
přátelených organizací se pokusíte podmanit si 
svět, jemuž dominuje výzkum a vývoj chemických 
zbraní. Přídavek se skládá z celé řady originálních 
lokací, zbraní a nepřátel 


DVDB CD2 


NS Development Team 


Jedna z nejpopulárnějších modifikací legendárního 
Half-Lifu nese název Natural Selection. Do hry přidá- 
vá originální mód určený výhradně pro multiplayer, 
který kombinuje klasickou first person akci s prvky 
realtimových strategií. Modifikace kompletně upra- 
vuje herní prostředí a mění atmosféru Ha/fLifu na 
thriller ve stylu filmů, jako je např. série Vetřelec. Pro- 
ti sobě se postaví dva týmy — mariňáci a vetřelci. 


DVD B 


O3F Development Team 


nocturne 


Populární modifikace Ouake /II Fortress upravuje 
multiplayer akční hry Ouake //l Arena a snaží se 
zdůraznit zejména týmovou spolupráci. Utkají se 
zde spolu dva týmy složené z různě vycvičených vo- 
jáků, kteří disponují specifickými zbraněmi (sniper, 
granátník, agent, inženýr apod.). Modifikace nabízí 
celkem patnáct vlastních map a navíc pro svou po- 
třebu upravuje HUD systém. 


Scorpion's WinCheaier 2 
CD1 yo B 


TAK TOHLE JE 
Bom ore spe NAPOSLEDY! 


Operation Na Fali přidává do akční hry Unreal Tournament nové dobrodružství určené převážně pro jed- 
noho hráče. Stanete se členy speciálního týmu Votex Rikers2, jež byl vysazen na planetě Na Pali, kde 
má splnit záchrannou misi. Nebude to však nijak lehký úkol, protože tento svět zamořili zákeřní Skaarji. 


WO3 Team 


Na Divoký západ zamíříte : = k 
v přídavku nazvaném Wes- : PR Jy AV P 
terner. Modifikace nabízí 

arzenál zbraní navržených 

podle historických předloh 4 = 

i množství map z westerno- : X vVYC jel AZ k | 
vého prostředí. Zahrát si mů- i - by ž = 
žete v několika módech, jako mo“ 


je například bankovní loupež 
nebo pistolnický duel. 
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AG 


Godz Team 


Originální modifikace GODZ kompletně přetvoří multiplayerovou akci Unrea/ Tournament. Po insta- 
laci se budete moci zúčastnit vzrušujících bitev mezi geneticky upravenými supervojáky, kteří jsou 
produkování konkurenčními planetami. Za svůj vyvolený svět se pak pokusíte zvítězit v prestižním 
vesmírném turnaji. Přídavek kromě futuristických modelů vojáků obsahuje i nové zbraně a mapy. 


MX. RE b „A 


www.xmag.cz 


POSLEDNÍ MIX DJE TRÁVY 
ZDARMA V NOVÉM XMAGU 


www.imediapublishing.cz 


REDAKCE »» VYHLÁŠENÍ SOUTĚŽÍ 


Úw LA „ o 
Vyhlášení výherců 
W WF Wy 
soutěží z čísla 59 
Jako každý měsíc i tentokrát tu máme jména všech 
výherců z našich soutěží. Pokud jsme někomu zkomolili 


jméno, tak se omlouváme, ale luštění esemesek bez 
diakritiky je někdy náročnější, než by se mohlo zdát. 


p | Všem výhercům gratulujeme. 
i RG 
0 byl Mirek Pokorný, Plzeň 
VÍ Jiří Rýdl, Praha 8 
p“ Martin Dvořák, Pardubice m 
: : David Hořínek, Velké Meziříčí 
Zápy one = Veronika Sikorová, Písek Róbert Bábik, Galanta, SR 


Honza Svoboda, Frýdlant nad Ostravicí 


Daniel Válek, Praha 8 NS 


„O 


dl Á 
Petra Kučerová, Brno 


byl 
David Beer, Přerov 


Alexander Repčík, Medzilaborce, SR 


Pavel Spálený, Praha 4 Tomáš Říha, Pardubice 


i by 


% Tomáš Bošanský, Martin, SR Martin Štipl, Hradec Králové 
> " Norbert Lefko, Valašské Příkazy 
; K Milan Sladký, Horšovský Týn > 
© Jakub Stonawský, Návsí 
« ; „ Tomáš Zachar, Hranice na Moravě Boris Bučko, Přerov 


al 
hi 
f František Frýdek, Moravská Nová Ves sbté A i 
> : Katka Loudová, Planá nad Lužnicí Andrej Príkazský, Bratislava, SR 


“/ é Petr Nováček, Kladno 


Ž VAŠICH ODPOVĚDÍ VYBÍRÁME: 
CHTĚLI BYSTE INTERNETOVOU KAMERU? POKUD ANO, PROČ? 


Nie, pretože som strašne hanblivý a necítim sa pred kamerou dobre. Takisto ani niesom taký „fešák“ ako vaši redaktori :-). 
Chtěl. Aspoň bych se podělil se svým ksichtem na internetu a spousta lidí by se určitě pobavila. 
Chtěl, abych mohl lidem ukazovat, jak vypadá opravdický debil. 
Áno, lebo by som vysielal také zaujímavé predstavenie, ako Jim z filmu Prci, prci, prcičky. 
Ano. Uvítal bych totiž, abych nemusel kvůli každé blbině běhat za dcerou do vedlejšího pokoje, ale mohl ji pěkně zpražit on-line. 
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Zdarma na CD příloze: Alcohol 52% 


(rychlokurz pro práci S programem uvnitř čísla) 


ZADARMO: Alcohol 2% Windows v komíoriním provedení 


Bez obav na jakákoli CD a DVD | Windows v komtortním 


PC WORLDE-- 


BRLAGAZÍN DIGITÁLNÍHO VĚKU © WWW.PCWORLD.CZ © DUBEN 2004 © CENA 105 Kč + 140 Sk 


ranslator 2004 
Téma CD —internetová připojení: DC-+-+ 0.306 
HileZilla 2.2.3 « Connection Meter 5.5.9 
AceFTP 3.01.0 Free © CuteFTP (32-bit) 5.03 
Dále na CD:3DMark 2003 3.4.0 « Eudora 6.0.2 
ACDSee 6.0.2 + GIMP 1.2.5 © XnView 1.68.1 
Motherboard Monitor 5.3.6.0 a další... 


zá S 

Vybavte ši = 

svuj systém 

provedení podle chutě 


Prostorový zvuk Svížně na internet Do banky sehr 
Srovnávací testy 6 zvukových karet Srovnání cen poskytovatelů rychlých Porovnání aplikací pro přístup 


at DY sestav pro PC domácích připojení k bankovnímu účtu z internetu a mobilu 


o slovník a překladač PC Translator GB2004 
o stolní počítač DEXX a reproduktorovou sestavu Creative 
o mobilní telefon Philips 530 


Právě v prodejil 


K dostání u všech (lepších) prodejců tisku nebo na adrese: 
IDG Czech, a. s., Seydlerova 2451, 158 00 Praha 5 
tel. 257 088 161-2, fax 235 520 812, e-mail: predplatne Didg.cz 


< PO ' st BK: 7 


cena 27.890 Kč bez DPH 


Počítačová © sestava s. nejvýkonnějším | desktopovým 
procesorem Intel“ Pentium“ 4 3.2 GHz využívající převratnou 
technologii Hyper-Threading. 

* procesor Intel“ Pentium? 4 3.2GHz, HT « Microsoft? Windows“ XP 
Home « paměť 512MB DDR, (400 MHz) « VGA nVidia GF FX5700, 128MB 
DDR, TVout, DVI « pevný disk Western Digital 120GB Serial ATA, 8MB, 
7200 ot. « vypalovací mechanika DVD-R-RW Teac DV-W58G « FDD 
1.44MB « ATX Midi Tower « klávesnice a myš 


oo U 
Kvalitnějšího vzdělávání dosáhnete s počítači BRAVE BlueLine 
s procesorem Intel“ Pentium“ 4s HT technologií. 


Microsoft? Windows 


BlueLine H 965 
cena 18.550 Kč bez DPH 


Výkonná počítačová sestava určená pro náročné aplikace 
splňující veškeré uživatelské požadavky kladené na moderní 


PC sestavu. 

* procesor Intel“ Pentium“ 4 2.60GHz, HT « Microsoft? Windows“ XP 
Home « paměť 256MB DDR, (400 MHz) « VGA NVIDIA GeForce 4, MX440, 
128MB, TVout « pevný disk Western Digital 80GB, 7200 ot. « mechanika 
CDRW+DVD SONY CRX300, 48x24x48x + 16x DVD. « FDD 1.44MB 
« ATX Midi Tower « klávesnice a myš 


Rozš nabídka služeb: Technický servis záruční i pozáruční /Sítě LAN menší a speciální / Poradenské služby a řešení /Služby v oblasti odvirování 
počítačů, bezpečnostní problematika zpracování dat a záchrana dat / Krátkodobý pronájem IT, Více informací na www.proca.cz/sluzby. 
Více informací o počítačích BRAVE a autorizovaných prodejcích získáte na telefonním čísle: 234 646 777 nebo na www.brave.cz. 
Výrobce a distributor počítačů BRAVE: ProCA spol. s r.o., V Lužích 818 142 00 Praha 4, http://www.proca.cz. 


více informací na 


Intel“ Pentium“ 4HT © STŘED VAŠEHO DIGITÁLNÍHO SVĚTA 
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